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RESUMO: Este artigo é uma proposta que aborda o trabalho com a sequéncia
didatica unida ao pensamento computacional no ensino de Lingua Portuguesa,
om o intuito de potencializar o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
linguisticas e de resolugdo de problemas dos estudantes. O objetivo do
trabalho foi proporcionar uma analise teodrica e reflexiva de como a articulagao
dessas abordagens pode favorecer a aprendizagem significativa e
interdisciplinar, em consonancia com as diretrizes da BNCC. A proposta tem
metodologia de natureza qualitativa, sendo desenvolvida por meio de revisao
bibliografica, analise documental para aplicagdo na disciplina de Lingua
Portuguesa. A discussao dos resultados obtidos s&o propostas de integragéao
que essas abordagens possam contribuir para o engajamento dos estudantes,
aprimorando suas competéncias de leitura, escrita e resolugcido de problemas, a
revisdo de literatura evidencia a relevancia da proposta metodoldgica a ser
adotada. Com base na proposta realizada, conclui-se que a utilizacido da
sequéncia didatica aliada ao pensamento computacional visa possibilitar uma
aprendizagem mais dindmica e significativa, sugerindo sua ampliagdo em
diferentes contextos educacionais. E abordado a importancia da capacitagdo
de professores para aplicagdo de tal estratégia. Dessa forma, o presente
estudo contribui para a inovagédo pedagdgica no ensino de Lingua Portuguesa,
oferecendo subsidios para a implementagdo de novas estratégias didaticas.
Sugere-se que pesquisas futuras aprofundem o impacto dessa abordagem em
diferentes faixas etarias e niveis de ensino.

Palavras-chave: Pensamento computacional. Sequéncia didatica. Letramento
digital. Ensino e aprendizagem.

ABSTRACT: This article presents a proposal that integrates didactic
sequencing with computational thinking in the teaching of Portuguese, aiming to
enhance students' cognitive, linguistic, and problem-solving skills. The primary
objective of this study is to provide a theoretical and reflective analysis of how
the articulation of these approaches can foster meaningful and interdisciplinary
learning, aligned with the guidelines of the BNCC (Brazilian National Common
Curricular Base). The proposed methodology is qualitative in nature, developed
through a bibliographic review and documentary analysis for application in
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Portuguese language instruction.The discussion of the findings highlights
integration strategies demonstrating how these approaches can contribute to
student engagement, improving their reading, writing, and problem-solving
competencies. The literature review underscores the relevance of the
methodological proposal to be adopted. Based on the conducted study, it is
concluded that the use of didactic sequencing combined with computational
thinking enables a more dynamic and meaningful learning process, suggesting
its expansion to various educational contexts. The importance of teacher
training for the effective implementation of this strategy is also emphasized.
Thus, this research contributes to pedagogical innovation in Portuguese
language teaching, providing insights for the implementation of new didactic
strategies. Future research is encouraged to further explore the impact of this
approach across different age groups and educational levels.

Keywords: Computational thinking. Didactic sequence. Digital literacy.
Teaching and learning.
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1 INTRODUGAO

O Instituto Federal de Mato Grosso do Sul (IFMS) é uma importante
instituicdo promotora do ensino profissional e técnico no Estado de Mato
Grosso do Sul, com processo de implantacdo por meio da san¢ao da Lei n°
11.534, de 25 de outubro de 2007, criado pela Lei n°® 11.892, de 29/12/2008,
atualmente com doze campi localizados em diferentes municipios.

Por meio de sua estrutura autbnoma e democratica, o IFMS oferece
cursos que iniciam no ensino medio técnico até cursos de pos-graduagao, além
de cursos continuados e a distancia. Alinhada a sua missdo de exceléncia
educacional também realiza pesquisas e atividades de extensao, buscando
formar profissionais humanisticos e inovadores, dedicados ao avango
econdmico e social. O IFMS valoriza os principios da ética, da inovagao e do
compromisso social e tornou-se referéncia em educacéo, ciéncia e tecnologia
em Mato Grosso do Sul.

No campus Campo Grande, o Curso Técnico Integrado em Informatica
comegou no primeiro semestre de 2020, seguindo um sistema de organizagéo
semestral. A meta primordial € capacitar profissionais de ponta para o0 mundo
da informatica, suprindo as necessidades de empresas variadas. A abordagem
de ensino visa dar aos discentes uma base forte em ciéncia, cultura e
tecnologia, preparando-os para o trabalho e para serem cidadaos ativos.

A educacéo profissional esta inclusa na BNCC, estando organizada por
eixos tecnoldgicos, assim possibilitando um itinerario formativo mais flexivel,
diversificado e passivel de atualizagoes.

A Base Nacional Comum Curricular (doravante BNCC) foi homologada
em 14 de dezembro de 2018, e no decorrer dos anos passou por modificacdes
ou complementagcdes, dentre as quais no que diz respeito a computagao
abordada como eixo para o conhecimento, iniciando na educagao infantil até o
ensino medio regular e técnico.

Um dos maiores entraves do complemento de computacdo da BNCC ¢ a
formacao de professores aptos na atuacdo da computacédo, e mais especifico
ao eixo pensamento computacional (doravante PC), que pode facilmente ser

interpretado como uso de computador em sala de aula, porém o objetivo do PC



envolve as diferentes capacidades dos estudantes em resolver problemas
interdisciplinares.

Dessa forma, este trabalho possui o0 objetivo de oferecer uma analise
tedrica e reflexiva sobre o pensamento computacional, que esta estipulado
como um tema na BNCC, assim como propor uma sequéncia didatica para
disciplina de Lingua Portuguesa que inclua esse conceito.

Para elaboragdo deste trabalho, como passos metodolégicos foram
realizados na primeira etapa: uma revisdo de literatura, e entrevista com
professora responsavel pela disciplina de lingua portuguesa com finalidade de
identificar o uso do PC nas aulas, a analise do Projeto Curricular do Curso com
o objetivo de entender o perfil do egresso. Posteriormente na segunda etapa:
elaboragdo da proposta de sequéncia didatica com uso de pensamento

computacional para disciplina de lingua portuguesa.

2 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Foi o professor do instituto de Massachusetts Institute of Technology

Seymour Aubrey Papert, que de acordo com Massa, Oliveira e Santos (2022)
ao realizarem um trabalho de revisao bibliografica sobre o autor, afirmam que
foi um dos principais pesquisadores sobre o uso de tecnologias com finalidade
de aprendizagem com computadores usou inicialmente o termo pensamento
procedimental com intuito de solucionar problemas usando computador.
Para Wing (2006), professora e pesquisadora sobre o tema pensamento
computacional da Universidade de Columbia, o termo pensamento
computacional foi usado para descrever as habilidades com grande importancia
a todas as pessoas, em sintonia com habilidades como escrita e aritmética,
portanto o desenvolvimento de capacidade analitica merece uma atengao na
aprendizagem de aprender a resolver problemas, perceber comportamentos e
pensar recursivamente.

Segundo Brackmann (2017), ao realizar pesquisa sobre uso de
atividades desplugadas para educacéo basica e pensamento computacional,
relatou ser necessario evitar a confusdo sobre "pensamento computacional”
com a habilidade em usar produtos tecnologicos, com restricdo a criatividade

Ou mera agao mecanica de pensar.



Com a introdugdo do pensamento computacional no complemento de
computacdo da BNCC, ha maior aproximacao da interdisciplinaridade, pois
mais habilidades serao trabalhadas nas disciplinas com a finalidade de atender
as propostas curriculares.

Mesmo com a incorporacdo da computagao no curriculo, os professores
precisam ser preparados para identificar, relacionar ou inserir nas aulas o PC
baseado em seus objetivos de aprendizagem para cada etapa da educacéao
basica, concretizando a interdisciplinaridade.

As competéncias previstas para o ensino médio de acordo com o
complemento da computagdo na BNCC sdo: resolver problemas
compreendendo as possibilidades da computagao; analise critica de artefatos
computacionais; analise do mundo contemporaneo; uso de técnicas e
tecnologias para constru¢do do conhecimento; desenvolvimento de projetos
investigativos do mundo; atitudes éticas e reflexivas para expressao e
compartiihamento de informagdes; atitudes coletivas e criticas com
responsabilidade e resiliéncia.

Para Brackmann (2017), ao estudar o pensamento computacional
através de atividades desplugadas, relatou que o PC é resumido em quatro
pilares fundamentais apresentado como: decomposicao sendo descrita como a
habilidade de dividir um problema em partes menores; reconhecimento de
padrées como habilidade de visualizar analogia, abstragdo como a habilidade
de conseguir resumir um problema em partes relevantes e por fim o algoritmos
a habilidade de esquematizar a resolucao do problema em etapas.

Assim o pensamento computacional se torna de grande importancia
para a ampliacdo de visdo do mundo para os estudantes que estido cada vez

mais conectados e expostos as rapidas mudangas de tecnologias.

2.1 Pensamento Computacional e BNCC

De acordo com Nanuncio, Dutra e Santos (2024), professores e
pesquisadores na area de educagao em trabalho realizado sobre o uso de PC
na producao textual, abordam que o PC envolve a habilidade de compreensao,

analise, e forma de resolugdo de problemas, que sédo habilidades ligadas aos



conceitos de computacdo, e portanto pode ser trabalhado em diferentes
disciplinas.

Para Silva e Meneghetti (2019), pesquisadoras na area de educacgao, o
PC possui significativo impacto nas competéncias especificas de diferentes
areas de saberes da educagao basica, identificaram que analise e
representacdo apareceram em todas as areas estudadas, para ciéncias
humanas o estudo obteve restricdo a interpretagdo de dados, enquanto
matematica foi observado que explorou todas as habilidades do PC.

De acordo com Wing (2006) o pensamento computacional € uma
habilidade fundamental para todos, seja em areas de escrita ou aritmética,
pode ser fundamentado em conjunto de habilidades como abstracéo,
pensamento algoritmico, decomposigao e reconhecer padrdes.

Segundo Xavier (2022, p. 8), cientista da computagédo, em seu trabalho
com proposta de integragdo do pensamento computacional e habilidades
matematicas, reflete sobre o tema com olhar para o presente mas com vista ao

futuro da seguinte forma:

No mundo atual, € necessario mais que saber ler, escrever, somar e
subtrair. Devido ao avango da tecnologia o conjunto de habilidades
para o pleno exercicio da cidadania torna-se, a cada dia que passa,
mais abrangente. Uma dessas habilidades imprescindivel ao cidadao
€ o Pensamento Computacional. O Pensamento Computacional (PC)
pode ser visto como uma metodologia para solucionar problemas das
mais diversas areas com fundamentacdo em conceitos da Ciéncia da

Computagéo.

Conforme abordado por Wing (2006a apud BATISTA, 2024, p. 20)
transposi¢cao do pensamento computacional (PC) do ensino de ciéncias para a
Lingua Portuguesa pode ser realizada por meio da implementagdo de seus
quatro pilares basicos: decomposi¢ao, reconhecimento de padrdes, abstracao
e algoritmos.

Ao aplicar os pilares do pensamento computacional, o ensino de
Lingua Portuguesa pode se tornar mais sistematico, analitico e envolvente,
promovendo habilidades de resolucido de problemas, pensamento critico e

criatividade dos estudantes como usar cartas para sequenciar eventos em uma



histéria ou jogar jogos de logica com palavras, que também podem ser
adaptados ao contexto da disciplina de Lingua Portuguesa com finalidade de
promover o desenvolvimento de PC de uma forma pratica e divertida (BATISTA,
2024).

2.1.1 Qualidade da educacao basica e uso de pensamento computacional

para melhoria

O Brasil obteve avangos significativos nos indices de qualidade da
educacdo nas avaliagdes do Ideb (indice de Desenvolvimento da Educacéo
Basica) tendo como indicadores o fluxo escolar (taxa de aprovacédo) e o
aprendizado (desempenho nas avaliagdes) principalmente quanto a oferta e
inclusdo, contudo é necessario promover a melhoria da qualidade do ensino
ofertado, e acompanhando as tendéncias de paises com melhor desempenho
desde 2023 esta contemplado na BNCC o pensamento computacional (PC).

De acordo com Mestre et al. (2015, p.1281), pesquisadores na area de
informatica na educagao, o PC estimula o desenvolvimento de habilidades para
resolucdo de problemas, abordando as habilidades como “Essas habilidades
envolvem a capacidade de ler, interpretar textos, bem como, compreender as
situagdes reais propostas".

De acordo com Inep (2025), instituto que estabelece diretrizes e realiza
a avaliacdo da educagdo basica no Brasil, o almejado é que a nota da
educacgao basica supere a 5,6 sendo o valor alcangado na avaliagao do ensino
fundamental. Contudo, em 2023 73,2% dos estudantes do ensino médio
regular tiveram um aumento de 6,7% entre 2021 e 2023, nos trés ultimos niveis
da escala (6, 7 e 8) para avaliagdo de portugués.

Na Figura 1 é possivel observar que desde 2005 os valores das notas
no Ideb e a meta estipulada, sendo perceptivel na rede publica e estadual teve

avancos significativos porém nunca superando a meta.



Ano 2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021 2023
Dependéncia Ideb Meta Ideb Meta Ideb Meta Ildeb Meta Ideb Meta Ideb Meta Ideb Meta Ideb Meta Ideb Meta Ideb Meta

Estadual 30 i 32 31 34 32 34 33 34 36 35 39 35 44 39 46 39 49 41

Privada 5,6 5 56 56 56 57 57 58 54 60 53 63 58 67 60 68 56 70 56
Publica 3,1 5 32 31 34 32 34 34 34 36 35 40 35 44 39 47 39 49 41
TOTAL 34 = 35 34 36 35 37 37 37 39 37 43 38 47 42 50 42 52 43

IDEB - Ensino Médio - Rede Estadual

Figura 1 - Valores das metas e notas no Ideb entre 2005 a 2023.
Autor - INEP

O PC por ser considerado fundamental para o desenvolvimento das
habilidades basicas de resolucdo de problemas, e conforme Brackamann
(2017), professor e pesquisador em ciéncia da computagédo, usando dados
levantados em pesquisa qualitativa e quantitativa realizada e comparada no
Brasil e Espanha com questionario que envolviam o PC, relata que em 18
paises da comunidade europeia em 2015 possuiam o PC nos curriculos, seja
em abrangéncia nacional, regional, a nivel escolar ou iniciando o processo de
adocao.

De acordo com dados do Unicef (2022) com criangas e adolescentes
com idades entre 11 e 19 anos, apontou que 89% frequentam o ensino
fundamental ou médio, 11% n&o estdo frequentando a escola, compondo
aproximadamente dois milhées de criancas de adolescentes fora da sala de
aula, daqueles que frequentam distribuidos no primeiro, segundo e terceiro
ano do ensino médio respectivamente sdo 14%, 12% e 9%, mostrando um

decréscimo na permanéncia escolar conforme avangam os anos.

Para Garcia, Rios-Neto e Miranda-Ribeiro (2021), em pesquisa realizada
sobre o rendimento escolar, infraestrutura e a pratica docente e seus efeitos na
qualidade do ensino médio, identificaram fatores com maior influéncia na
qualidade do ensino, utilizando mineracdo de dados do Censo Escolar e
Exame Nacional do Ensino Médio, obtendo como resultados que os educandos
oriundos de escolas estaduais possuem menor desempenho que alunos da
rede federal, obtendo os educandos de escolas de ensino regular federal um
desempenho 1,3 vez maior que aqueles de escolas estaduais. Os autores
também chamam a atencdo para a relevante importancia da qualificacao

docente no desempenho escolar.



Conforme relatério do Censo Escolar divulgado em 2022 realizado pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (2022,
p. 17), no Brasil as matriculas na educagao basica cresceu 1,5% entre os anos
de 2021 e 2022, podendo ser divididas em 49% das matriculas atendidas pelos
municipios, 31% pelos Estados, 19% pela rede privada e 1% das matriculas
realizadas pela Unido. Com os dados do censo escolar realizado pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (2021) para o
Estado de Mato Grosso do Sul a taxa de matricula no ensino médio nao
integrado teve um aumento de 5,5% entre os anos de 2016 a 2020, ja o ensino
médio integrado aumentou 85,4%. A rede federal possui uma fatia de 4,7% do
total de matriculas no ensino médio, tendo um aumento de 67,8% no numero

de matriculados no mesmo periodo.

2.1.2 Uso do pensamento computacional nas aulas de lingua portuguesa

De acordo com Gelosa e Schuhmacher (2023), pesquisadores na area
de educagao, o pensamento computacional envolve habilidades estruturantes
como o reconhecimento de padrdes e abstracdo na releitura de padrdes de

conversagao dos jovens.

Diferentes autores com diferentes propostas de trabalho que em comum
usam o pensamento computacional (PC) abordam o tema relacionado ao uso
de computadores, todavia, na propria BNCC as habilidades cognitivas
adquiridas pelos educando ao usarem o PC extrapolam a unilateralidade do

uso somente de computador como fim para a aprendizagem com PC.

Para Sassi, Pereira e Maciel (2024), pesquisadores na area de
educacdo e ciéncia computacional, o PC auxilia no desenvolvimento de
problemas e solugdes, sendo tais solugcdes passiveis de serem processadas
por computadores e pessoas, assim enfatizam que o PC além de auxiliar na
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resolugdo dos problemas logicos, auxiliam na “... identificacdo de padroes,
raciocinios procedimentais ou recursivos, que podem tanto ser expressos em

linguagem matematica quanto em linguas naturais...”.



Os quatro pilares do pensamento computacional (PC) estao

representados na ilustragcéo da Figura 2.

Pensamento
Computacional

Decomposicdo

Reconhecimento
de padroes

Abstracao

Algoritmos

g Algoritmos

Figura 2 - llustragdo dos quatro pilares do pensamento computacional
Fonte: Imagem gerada por inteligéncia artificial Copilot.

De acordo com Nascimento, Santos e Tanzi Neto (2018), professores e
pesquisadores em educagao e ciéncia computacional, relatam as contribui¢des
do PC na aprendizagem da lingua portuguesa, observando melhora nas
praticas pedagogicas dos professores, e atividades com PC no
desenvolvimento de habilidades por motivacao de aulas praticas, obtendo

maior particdo dos estudantes, mesmo aqueles antes menos participativos.

Ao trabalhar com pensamento computacional Ssassi, Pereira e Maciel
(2024), produziram um relato de experiéncia sobre PC em aulas de lingua
portuguesa, afirmam que professores que participaram da experiéncia de
atividade com PC apresentaram dificuldades, sugerindo a necessidade de mais
formagao, contudo para a disciplina de lingua portuguesa foi observado falta de

conexao dos estudantes das atividades proposta com a disciplina.

2.1.3. Sequéncia didatica de lingua portuguesa aliada ao pensamento

computacional



Conforme Ferraz e Gongalves (2025), professores e pesquisadores na
area de educacéao, definem a sequéncia didatica (abreviada como SD) como
um conjunto estruturado de atividades voltadas para a orientagdo do discente
no processo de aprendizagem. Seu principal objetivo é o desenvolvimento
integrado de habilidades como leitura, escrita, oralidade e escuta. A SD
possibilita que o aluno construa seu conhecimento de maneira gradual,
iniciando com produgdes mais simples e evoluindo para textos mais
complexos. A origem da SD € de 1996 na Franga visando ensino de linguas,
com o propoésito essencial de superar a fragmentagdao do ensino de linguas,
proporcionando uma aprendizagem mais abrangente e significativa.

De acordo com Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), pesquisadores na
area de educacdo argumentam que a sequéncia didatica tem como objetivo
principal auxiliar o educando na familiarizagdo com os géneros textuais,
permitindo-lhe expressar-se de maneira mais adequada. No entanto,
reconhecem que os discentes nem sempre possuem dominio sobre
determinados géneros, tornando-se necessaria a introducdo de novas
abordagens desafiadoras.

A sequéncia didatica esta representada na ilustragao da Figura 3.

Estrutura da
Sequéncia Didatica

1 Pré-leitura

Atividades iniciais para despertar
o interesse e contextualizar o tema.

2 Leitura

Engajamento com o texto,
compreendendo o contetdo e a
estrutura

3 Analise linguistica
Foco na observagao dos elementos
gramaticais e sintaticos

4 Pos-leitura
Discussao e aprofundamento das
idéias apresentadas no texto

5 Producao Textual

Aplicagao dos conhecimentos
adquiridos na criagao de novos textos

Figura 3 - llustragdo dos quatro pilares do pensamento computacional
Fonte: Imagem gerada por inteligéncia artificial Copilot.



Segundo Mangabeira Junior (2022), existem diversas abordagens
pedagodgicas para a elaboragdo de sequéncias didaticas, adequando-se a
diferentes realidades educacionais. O autor sugere que a estruturacdo de uma
SD pode ser segmentada em cinco etapas: pré-leitura, leitura, analise
linguistica, pods-leitura e producdo textual. Essas etapas devem integrar
atividades que promovam a leitura, a escuta, a oralidade e a escrita de forma

interligada.

2.2 Metodologia

Esta proposta metodoldgica visa integrar a sequéncia didatica ao
pensamento computacional, conectando a teoria da analise sintatica — na
observagdo dos elementos fundamentais da oragdo, a saber: sujeito e
predicado — a pratica com criatividade, a fim de aumentar o engajamento dos
estudantes.

Esse trabalho de proposta metodolégica € uma pesquisa qualitativa,
com revisdo bibliografica sobre os temas sequéncia didatica e pensamento
computacional (SEVERINO, 2013).

Inicialmente, sera realizada uma aula tedrica sobre analise sintatica,
incentivando os educandos a identificar padrées e decompor frases,
associando conceitos de analise sintatica (sujeito e predicado) ao pensamento
computacional. Neste momento, os estudantes serao introduzidos ao conceito
de pensamento computacional, sendo disponibilizado um video introdutorio
disponivel em plataforma virtual de Pensamento Computacional (2023)
(https://www.youtube.com/watch?v=pRpjYrdbOUY &t=69s) compreendendo
conceitos de como uma forma de pensar logicamente, identificar padrdes,
decompor problemas e criar solu¢gdes organizadas — habilidades que também
se aplicam a analise de estruturas gramaticais.. Posteriormente sera
apresentado um video conceitual sobre sequéncia didatica em sugerindo o
video de Dantas (2021) disponivel em plataforma virtual gratuito
(https://www.youtube.com/watch?v=dk2AF9fwDxM&t=161s).



A turma sera dividida em grupos para explorar o conteudo de forma mais
ativa. Os estudantes serdo convidados a utilizar o pensamento computacional
de maneira pratica, articulando-o a sequéncia didatica para explicar os
conceitos de sujeito e predicado. Sera proposta a criacao de jogos interativos
ou apresentacao a partir de videos explicativos sobre o tema analise sintatica,
utilizando estratégias como decomposicédo de frases, reconhecimento de
padrées sintaticos e criagdo de algoritmos simples (sequéncia de passos).
Essa etapa visa promover a colaboragao, o raciocinio logico e a consolidagao
do conteudo por meio de uma abordagem interdisciplinar e inovadora.

Para desenvolvimento da atividade sera sugerido o uso da plataforma
Canva (https://www.canva.com) com acesso a conta gratuita, onde os
estudantes poderado seguir os procedimentos para desenvolvimento de videos
na plataforma “Tik Tok” (https://www.tiktok.com/) , e disponibilizacdo para
avaliagcao sobre a compreensao dos conteudos.

O professor acompanhara o processo por meio de feedback estruturado,
onde os quesitos da avaliagao serao explicados com antecedéncia, avaliando
clareza conceitual, criatividade e cooperacéao.

Ao final, os projetos serdo apresentados e debatidos, proporcionando
reflexdes sobre desafios e solugdes, consolidando o aprendizado. Espera-se
que essa abordagem torne o ensino da analise sintatica mais dinamico e

significativo.

2.3 Resultados e discussao

O objetivo inicial deste trabalho foi elaborar uma proposta com uso de
sequéncia didatica e pensamento computacional, visando proporcionar melhor
compreensao para os estudantes do primeiro ano do ensino médio técnico na
disciplina de Portugués na aplicacdo do conteudo de analise sintatica, com
olhar para favorecer a ampliacdo de novas atividades em sala que contribuem
com o PC e consequentemente com a aprendizagem dos estudantes.

Para efetiva participacdo dos estudantes e aprimoramento no processo
de aprendizagem nos conteudo de lingua portuguesa, ha necessidade do
professor(a) além do conhecimento da aplicagcdo da sequéncia didatica é

preciso desenvolver as habilidades em PC. De acordo com Klering, Traback e



Kersh (2023) € necessario que o professor possua um bom dominio
tecnolégico e um posicionamento curioso sobre as tecnologias, e quanto mais
utilizarem as tecnologias digitais melhor sera a percepgao para uso de
diferentes tecnologias em sala de aula.

Na Figura 4 esta apresentado um organograma com oOs passos da
proposta de aplicagdo da sequéncia didatica com pensamento computacional

na disciplina de Portugués.
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Figura 4 - Organograma da aplicagao da proposta de sequéncia didatica e pensamento
computacional
Fonte: Imagem gerada por inteligéncia artificial DeepSeek.



Contribuicdes para futuras aplicagbes de PC em lingua portuguesa
poderdo ser propostas apds a analise do/a docente responsavel pela disciplina
que possibilitou reflexdes a respeito do tema que busca a adequacao com as
exigéncias da BNCC e visa a melhor compreens&o dos estudantes.

Foi realizado dois questionarios com a finalidade de obter informagdes
dos estudantes, e auxiliar o professor(a) sobre a compreensao inicial sobre os
temas abordados, e a capacidade de assimilacdo apds a aplicacdo da
sequéncia didatica, assim € possivel aperfeicoar a proposta das diferencas
individuais existentes entre os estudantes na sala de aula.

Ao analisar possiveis resultados a luz da literatura, nota-se uma
convergéncia com as ideias de Wing (2006b), que sustenta o Pensamento
Computacional como uma competéncia essencial para todos, ultrapassando as
barreiras da ciéncia da computagdo. A implementacao dos quatro pilares do
Processamento de Dados - decomposicao, identificagao de padrdes, abstragao
e algoritmos - como estruturado por Brackmann (2017), mostra-se nao so6
viavel, mas também eficaz no ensino do Portugués. Por outro lado, a
metodologia da Sequéncia Didatica possibilita fornecer a estrutura pedagogica
necessaria para que essa integracdo aconteca de maneira gradual e
contextualizada, comegando com os conhecimentos prévios dos estudantes e
finalizando na criagao de géneros textuais importantes para sua formagao.

No que diz respeito a aplicacdo da sequéncia didatica que estabelece
uma ligagao entre a sintaxe (sujeito e predicado) e os conceitos fundamentais
da programacado computacional (decomposi¢ao, reconhecimento de padroes,
abstracdo e algoritmos), a proposta de criar videos explicativos para redes
sociais como o TikTok, utilizando o Canva, conforme sugerido na metodologia,
pode servir como um estimulo e encorajamento para aos estudantes. Isso
apoia as conclusdes de Nascimento, Santos e Tanzi Neto (2018) a respeito do
incremento da participacdo dos estudantes em atividades praticas ligadas a
programagao.

O uso de ferramentas tecnoldgicas que sao conhecidas pelos jovens,
conforme mencionado por Gelosa e Schuhmacher (2023) ao falarem sobre a
interpretacdo de padrbes de conversa entre jovens, permitira ser uma

estratégia adequada.



Conforme Lima e Mello (2024), a abordagem da sequéncia didatica
(SD) se fundamenta na problematizagédo, tomando como base o conhecimento
prévio dos alunos como o ponto de partida para o processo educacional. A
acao pedagogica é estruturada como um apoio adequado ao progresso do
estudante, incentivando a formacdo de Zonas de Desenvolvimento Proximal
(ZDP).

A proposta também busca compreender a percepc¢ao docente sobre a
insercdo do pensamento computacional na disciplina de Lingua Portuguesa,
conforme as diretrizes da BNCC. A pesquisa seguira uma abordagem
qualitativa, com revisdo bibliografica e aplicacdo de questionario aos
estudantes que participarao da proposta.

Com a finalidade que a sequéncia de ensino atinja seus objetivos, &
crucial integrar trés fases fundamentais: apresentacao da ideia, realizagao das
tarefas e avaliacdo. Conforme apontado pela Nova Escola (2016), a fase inicial
tem como propdsito situar os alunos e despertar o interesse pelo tema; a
segunda fase, desenvolver as competéncias propostas por meio de diversas
atividades; e a ultima, revisar os avancos e dificuldades dos estudantes. Dessa
forma, possibilita o acompanhamento do processo de aprendizado e a
execucgao de agdes pedagodgicas mais eficazes.

O papel do educador na implementagcdo da sequéncia instrucional é
crucial para o sucesso da proposta educacional. Os professores escolhem
meétodos de ensino apropriados com base na situagdo real dos alunos e
orientam as atividades de forma a garantir que todos possam aprender. Como
enfatiza Nova Escola (2016), o educador deve atuar como facilitador,
incentivando a participagao dos alunos e promovendo a reflexdo que auxilie na
construgédo do conhecimento. Portanto, a sequéncia de ensino torna-se um
recurso valioso para a formacgao critica e independente dos alunos.

No que diz respeito a coesdo e coeréncia textuais, € esperado que as
tarefas que envolviam a identificagdo da sequéncia didatica, padrdes na
estrutura de paragrafos argumentativos e a criacdo de algoritmos para a
montagem de sequéncias narrativas conduzam aos textos finais com uma
melhor conexao entre as ideias e um fluxo argumentativo mais nitido.

A capacidade de abstracdo, estimulada ao solicitar que os estudantes

reconhecessem o conceito principal que integra a analise sintatica, sequéncia



didatica e pensamento computacional, possa ser expresso de maneira sucinta,
que produzam resumos e sinteses mais exatos e diretos.

Conforme Klering, Trabach e Kersh (2023), pesquisadoras em
pensamento computacional, em trabalho sobre o PC em formacgao continuada
relatam que ao analisar relatos dos alunos, concluem que a jungcdo da
experimentacgao, colaboracao e curiosidade sao importantes componentes para
desenvolvimento da autoeficacia computacional do individuo.

Uma possibilidade almejada apds uso do pensamento computacional
com as frases seria a confecgdo de um artigo de opinido onde os participantes
possam ao desmembrar artigos representativos, reconhecer os padrbes
argumentativos (tese, argumentos, contra-argumentos, refutacdo, concluséo) e
abstrair a estrutura basica. Que consigam apresentar maior habilidade na
elaboracdo de seus préprios artigos quando comparado as produgdes
anteriores de estilo semelhante.

Simultaneamente, a criagdo das competéncias ligadas da sequéncia
didatica ao Pensamento Computacional dentro do contexto da Lingua
Portuguesa constituiu um dos pontos principais da investigacdo. A
fragmentagcdo podera ser aplicada n&o apenas na analise estrutural de
materiais escritos, mas também na separacdao de atividades complexas
relacionadas a pesquisa e a elaboragao de textos em partes mais simples.

A identificacdo de padrdes, caracteristica presente no PC, pode ser
investigada através do reconhecimento de regularidades estilisticas, da
repeticdo de figuras de linguagem em contextos poéticos especificos e na
organizacao de variados géneros textuais.

E desejado que a capacidade de abstracdo se torne essencial, que os
participantes possam se concentrar nos aspectos cruciais de um desafio de
interpretacao ou criacido, considerando as caracteristicas da base do PC.

Como resultado é necessario refletir na necessidade de repensar o
ensino de Lingua Portuguesa, equilibrando teoria e pratica para desenvolver
habilidades como pensamento critico e resolugdo de problemas. A formacgao
continuada de professores € essencial para integrar o Pensamento

Computacional e outras metodologias inovadoras de forma eficaz.



Com ajustes adequados, a sequéncia didatica aliada ao PC pode
enriquecer o ensino interdisciplinar, preparando os estudantes para os desafios
do século XXI em alinhamento com as competéncias da BNCC.

Por fim, a elaboracdo de algoritmos, que os alunos inicialmente
consideravam uma atividade relacionada principalmente a area da
computacgdo, pode revelar um recurso valioso para organizar a composigao de
textos, revisar trabalhos e até examinar a estrutura de oragdes complexas de
maneira légica e ordenada. Um exemplo disso é o desenvolvimento de um
"algoritmo para a analise sintatica de periodos compostos”, que ajude os
estudantes a sistematizar um método que antes era encarado como
meramente intuitivo ou baseado na meméria, resultando em uma compreensao

mais aprofundada das conexdes hierarquicas entre as oragoes.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

A proposta apresenta que a jungdo de sequéncia didatica e pensamento
computacional € uma alternativa viavel para modernizar praticas educativas e
otimizar o ensino, contribuindo para inovagao pedagaogica.

A proposta pedagogica dialoga com as competéncias gerais presentes na
BNCC conforme apresentado nas diferentes citacbes ao longo do texto,
portanto, a metodologia esta alinhada as diretrizes educacionais nacionais e
pode ser replicada em outras disciplinas e contextos.

Novos estudos devem investigar a aplicabilidade dessa abordagem em
diferentes contextos educacionais, explorando sua eficacia e percepgao
docente.

A capacitacdo docente € essencial para que essa abordagem seja aplicada de
maneira eficaz, garantindo sua integracdo adequada ao ensino de Lingua
Portuguesa e promovendo melhorias nas praticas pedagdgicas

O uso da estratégia metodoldgica proposta pode ser ampliada para outras
disciplinas, fortalecendo o desenvolvimento cognitivo dos estudantes em
diferentes areas do conhecimento.

Objetivando ter uma sodlida formagdo em pensamento computacional e a
criacdo de uma sequéncia didatica bem estruturada, sdo componentes

essenciais para a execugdo da proposta pedagodgica. Para programas de



desenvolvimento profissional interdisciplinares, é essencial uma organizagao
com olhar meticuloso desses elementos.

Repensar o ensino de Lingua Portuguesa, equilibrando teoria e pratica, e
investir na formacéo continuada de professores sao passos essenciais para
integrar metodologias inovadoras, como o Pensamento Computacional. Com
ajustes estratégicos, o ensino interdisciplinar se fortalece, preparando os

alunos para os desafios do século XXI em conformidade com a BNCC.
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