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RESUMO

E consensual que a aprendizagem de Fisica ndo é trivial para a maioria dos
estudantes. Por esta razdo, diversas pesquisas vém sendo realizadas ao longo dos
anos com o objetivo de investigar estratégias de ensino e aprendizagem que facilitem
estes processos. Uma das possibilidades de investigagao tem como foco o uso das
Tecnologias de Informagéo e Comunicagao (TIC). Neste sentido, esta pesquisa teve
a finalidade de analisar o processo de aprendizagem de Fisica a partir da aplicagao
de atividades praticas on-line integrando eletrodindmica e Arduino. A eletrodindmica
trata de conceitos importantes de eletricidade que muitas vezes ndo sdo bem
compreendidos pelos estudantes do ensino médio. Utilizamos a ferramenta on-line
Tinkercad para realizar as atividades, um ambiente virtual gratuito e de facil utilizagao,
desenvolvido pela Autodesk®, permitindo simulacdes de circuitos e possibilitando o
ensino de conceitos de fisica e programacdo para estudantes que ndo possuem
componentes fisicos em maos. A metodologia para o desenvolvimento da pesquisa
passou pelas etapas de levantamento bibliografico, elaboracao e aplicacdo do produto,
avaliacdo diagnéstica, verificagdo da aprendizagem, analise dos resultados e
validacao do produto educacional. As atividades foram desenvolvidas com base na
Teoria de Vygotsky. Integrada a este referencial tedrico utilizamos a metodologia de
“analise microgenética”’, na qual buscamos identificar os possiveis indicios de
aprendizagem dos estudantes por meio da andlise das interagdes discursivas,
investigando se receberam auxilio de seus pares ou do professor na resolugcédo das
atividades propostas. As atividades relativas a pesquisa foram realizadas no ambito
da Educacéo Profissional e Tecnoldgica (EPT), no Instituto Federal de Mato Grosso
do Sul, Campus Coxim, com estudantes do quinto periodo do Curso Técnico Integrado
em Informatica. A escolha deste publico se deu pelo fato de o perfil dos egressos
estarem em consonancia com a proposta desta pesquisa que, além dos conceitos de
eletrodinamica, envolve conceitos de programacido e eletrénica. Desenvolvemos
como Produto Educacional (PE) um Guia Didatico ao docente para aplicagdo de um
conjunto de atividades praticas on-line, com um aporte tedrico-metodologico sob a
perspectiva da teoria histérico-cultural, de forma que o docente possa replicar estas
atividades em sala de aula. Aplicamos a pesquisa no contexto da pandemia de Covid-
19. Constatamos que os estudantes nao interagiram como esperado entre seus pares
para resolver os problemas propostos, porém houve momentos de interacdo com o
pesquisador, nos quais este forneceu auxilio quando os participantes indicavam
dificuldade em resolver determinada atividade. Observamos algumas cadeias de
interacado no continuo dialégico — de autoridade. Neste caso, esse tipo de padrao atua
na ZPD do estudante, tendendo a promover processos colaborativos de ensino e
aprendizagem. No percurso do desenvolvimento das atividades e da avaliacdo da
aprendizagem podemos constatar a evolugdo de alguns participantes a partir a
internalizacao dos conceitos abordados neste trabalho.

Palavras-Chave: ProfEPT. Ensino. Educacéo Profissional e Tecnoldgica. Produto
educacional. Vygotsky.



ABSTRACT

It is consensual that learning Physics is not trivial for most students. For this reason,
several researches have been carried out over the years with the objective of
investigating teaching and learning strategies that facilitate these processes. One of
the research possibilities focuses on the use of Information and Communication
Technologies (ICT). In this sense, this research aimed to analyze the process of
learning Physics throught the application of practical online activities integrating
electrodynamics and Arduino. Electrodynamics deals with important electrical
concepts that are often not well understood by high school students. We used the
online tool Tinkercad to carry out the activities, a free and easy-to-use virtual
environment, developed by Autodesk®, allowing circuit simulations and enabling the
teaching of physics and programming concepts to students who do not have physical
components at hand. The methodology for the development of the research went
through the stages of bibliographic survey, elaboration and application of the product,
diagnostic evaluation, verification of learning, analysis of results and validation of the
educational product. The activities were developed based on Vygotsky's Theory.
Integrated into this theoretical framework, we used the methodology of “microgenetic
analysis”, in which we seek to identify possible signs of student learning through the
analysis of discursive interactions, investigating whether they received help from their
peers or the teacher in solving the proposed activities. The activities related to the
research were carried out within the scope of Vocational and Technological Education
(EPT), at the Federal Institute of Mato Grosso do Sul, Campus Coxim, with students
from the fifth period of the Integrated Technical Course in Informatics. The choice of
this public was due to the fact that the profile of the graduates is in line with the proposal
of this research which, in addition to the concepts of electrodynamics, involves
concepts of programming and electronics. We developed, as an Educational Product
(EP), a Didactic Guide for the teacher to apply a set of practical online activities, with
a theoretical-methodological contribution from the perspective of the historical-cultural
theory, so that the teacher can replicate these activities in the classroom. We applied
the research in the context of the Covid-19 pandemic. We found that the students did
not interact as expected among their peers to solve the proposed problems, but there
were moments of interaction with the researcher, in which he provided assistance
when they learners indicated difficulty in solving a certain activity. We observe some
chains of interaction in the dialogic continuum — of authority. In this case, this type of
pattern acts on the student's ZPD, tending to promote collaborative teaching and
learning processes. In the course of the development of activities and the assessment
of learning, we can see the evolution of some participants from the internalization of
the concepts discussed in this work.

Keywords: ProfEPT. Teaching. Professional and Technological Education.
Educational product. Vygotsky.
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1 INTRODUGAO

1.1 BREVE HISTORICO PESSOAL DO PESQUISADOR

Em 2009 fui convidado a lecionar algumas disciplinas da area de informatica
em uma escola estadual no municipio de Campo Grande, Mato Grosso do Sul. No
susto e pela necessidade financeira que era evidente em minha vida naquele
momento, constituindo uma familia e com um filho recém-nascido, aceitei o desafio.
Até entdo, a unica experiéncia que tinha em ensinar para outras pessoas era no
programa de monitoria que tinhamos na universidade, por meio da qual me formei em
Engenharia da Computacgéo.

Ainda sem experiéncia na docéncia assumi as funcdes de professor contratado
e coordenador dos cursos de Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio naquela
unidade escolar. Foram muitas as dificuldades encontradas, mas a equipe de gestao
e a coordenagao pedagogica da escola sempre nos deram muito suporte e
aprendemos juntos sobre essa modalidade de ensino. Digo que aprendemos juntos
pois a primeira turma de Curso Técnico Integrado foi implantada no ano anterior a
minha chegada na institui¢gdo, ou seja, em 2008.

Ainda neste periodo em que coordenei os cursos e lecionei nesta unidade
escolar também foram implantadas outras modalidades de cursos de educacio
profissional técnica de nivel médio, a concomitante e a subsequente. Nesta época que
tive o primeiro contato com a educacéo escolar como docente, mais especificamente
com a Educacgéo Profissional e Tecnolégica (EPT).

Acredito que, pelo fato da minha inexperiéncia e também de nao ter realizado
um curso de graduagao com licenciatura, minha concep¢ao de ensino era tradicional,
ou seja, transmitir os conhecimentos para os estudantes, em um processo no qual o
estudante, predominantemente, era um mero expectador do processo de
aprendizagem. Basicamente eu espelhava para os meus alunos o modo como eu
havia “aprendido a aprender” durante toda minha vida académica.

Em 2014 participei da primeira turma do curso de pés-graduacéo /ato sensu de
Especializagcdo em Docéncia para Educacao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica
ofertado pelo Instituto Federal de Mato Grosso do Sul, Campus Campo Grande.

Durante a realizagcao deste curso tive contato com as bases tedricas da EPT, o que



11

me proporcionou uma visdo mais ampla sobre esta modalidade de ensino. Na
oportunidade, como Trabalho Final de Conclusao de Curso, desenvolvemos um artigo
intitulado: “Ensino Médio Integrado: Pratica Integradora?”’, onde procuramos investigar
as experiéncias e dificuldades dos docentes que atuam em cursos técnicos integrados
ao ensino meédio. Foi realizada uma pesquisa bibliografica e de campo no municipio
de Campo Grande/MS, em escolas das Redes Estadual e Federal que ofertam esta
modalidade de ensino. Na época a pesquisa teve como publico-alvo professores,
coordenadores pedagogicos e coordenadores técnicos que atuavam nestes cursos.

Nos primeiros meses atuando como docente ja pude perceber que essa seria
a profissdo que gostaria de permanecer durante toda a minha carreira. As
adversidades no inicio da carreira, principalmente como professor contratado, ndo me
fizeram desistir desse desejo. Continuei persistindo e, em 2016, fui chamado para
assumir o concurso de Professor do Ensino Basico, Técnico e Tecnologico do IFMS,
lotado no Campus Coxim. Atuo como docente de disciplinas na area de Informatica /
Redes de Computadores. Também coordenei projetos de pesquisa e inovagao, tais
como o espago do IFMAKER?, ministrando oficinas de impressoras 3D, prototipagem
e robdtica.

Entendo que nossa profissdo exige uma constante busca por aperfeicoamento.
A partir dessa necessidade ingressei, em 2019, no Mestrado Profissional em
Educacao Profissional e Tecnolégica ofertado pelo IFMS - Campus Campo Grande,
um programa de Pés-Graduagéao stricto sensu coordenado pelo Instituto Federal do
Espirito Santo (IFES) e oferecido pelas instituicbes que compde a Rede Federal de
Educacgao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica. Apresentamos, a seguir, um breve

histérico e caracteristicas da Educagao Profissional e Tecnoldgica brasileira.

1.2 EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

O Ensino Técnico Integrado ao Ensino Médio, do modo como é
operacionalizado pelas Redes Estaduais e Federal de Ensino, esta regulamentado
pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional — 9.394/96 (LDB) (BRASIL, 1996)

1 O IFMAKER ¢ um ambiente colaborativo, facilitador de proje¢éo, produgdo e consolidagéo de
produtos presente nos 10 campi do IFMS.
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que, em seu artigo 40, estabelece que a educacéo profissional deve ser desenvolvida
em articulagdo com o ensino regular ou por diferentes estratégias de educagao
continuada. Em relacdo a Educacao Profissional, a LDB teve sua redacao alterada
pela Lei n° 11.741/2008, institucionalizando e integrando as ag¢des da educagao
profissional técnica de nivel médio, da educacéo de jovens e adultos e da educacgao
profissional e tecnoldgica, e pela Lei 13.415/2017, que estabeleceu uma mudanga na
estrutura do ensino médio, ampliando o tempo minimo do estudante na escola de 800
para 1000 horas, contemplando a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
ofertando diferentes possibilidades de escolha aos estudantes, com enfoque nas
areas de conhecimento e na formacgao técnica e profissional.

Esta modalidade de ensino também é regulamentada pelo Decreto n°
5.154/2004 (BRASIL, 2004), em seu artigo 4°, paragrafo 1°, inciso |, que dispde sobre
a articulagdo entre a educagao profissional técnica de nivel médio e o ensino médio,
que pode acontecer de forma integrada, ou seja, oferecida somente a quem ja tenha
concluido o ensino fundamental, sendo o curso planejado de modo a conduzir o
estudante a habilitacdo profissional técnica de nivel médio; concomitante, quando as
disciplinas técnicas sio ofertadas paralelamente as disciplinas do ensino médio, na
mesma instituicdo ou em instituicbes de ensino distintas; ou subsequente, que é
oferecida aos estudantes que ja concluiram o ensino médio.

Os curriculos dos cursos técnicos integrados de nivel médio seguem as
determinacgdes legais previstas nos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio (PCNEM) (BRASIL, 1999), nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio (DCNEM) (BRASIL, 1998) e nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio (BRASIL, 2012) estabelecidas em
legislacao especifica pelos 6rgaos competentes do Ministério da Educagdo. A matriz
curricular de um Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio é composta por disciplinas
distribuidas em nucleo comum, parte diversificada e formacao profissional.

O nucleo comum é constituido pelas areas de conhecimento do ensino médio:
Linguagens e Codigos, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Matematica,
fundamentadas nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (BRASIL,
1998). A parte diversificada, por sua vez, esta orientada para uma maior compreensao
das relagdes existentes no mundo do trabalho e para uma articulagao entre esse e os

conhecimentos académicos. Ja a formagao profissional contempla as disciplinas
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especificas necessarias para aquisicdo de competéncias e habilidades para atuacao
em uma determinada area profissional. Portanto, o ensino integrado requer praticas
integradoras e interdisciplinares, em contraposigdo as concepg¢des fragmentadoras
dos saberes (RAMOS, 2008).

De acordo com o Documento Base que discorre sobre a Educagao Profissional

Técnica Integrada ao Ensino Médio, elaborado em 2007, o termo “articulacéo”:

[...] indica a conexao entre partes, nesse caso, a educagao profissional e os
niveis da educagdo nacional. No caso do ensino médio, etapa final da
educacao basica, essa articulagdo adquire uma especificidade quando o
artigo 36, paragrafo 2°, apregoa que “o ensino médio, atendida a formacao
geral do educando, podera prepara-lo para o exercicio de profissdes técnicas”.
Nesse caso, a articulagdo pode chegar ao maximo, promovendo uma
verdadeira “integracao”, por meio da qual educagdo profissional e ensino
regular se complementam, conformando uma totalidade (BRASIL, 2007, p. 7).

Gasparin (2012) explicita que, no mundo das divisdes do conhecimento, das
especificidades que possibilitam e, frequentemente, proporcionam a perda da
totalidade, busca-se, cada vez mais, a unidade, a interdisciplinaridade, ndo como
forma de pensamento unidimensional, mas como uma apreensao critica das diversas

dimensdes da mesma realidade.

1.3 O ENSINO DE FiSICA

Diesel, Baldez e Martins (2017) explicitam que é muito comum a influéncia do
método tradicional de ensino centrado no docente e na transmissao de conteudo, em
que os estudantes mantém uma postura passiva, apenas recebendo e memorizando
as informagdes em uma atitude de reproducgao.

Moreira (2017) afirmou que a Fisica esta em crise na Educagao Basica e aponta
suas causas, sendo elas a falta e/ou despreparo de professores, as mas condi¢coes
de trabalho, o reduzido numero de aulas e a progressiva perda da identidade no
curriculo, além de que o ensino da Fisica na educacdo contemporanea estimula a
aprendizagem mecanica de conteudos desatualizados. Explicita, também, que sao
muitos os desafios para mudar esse panorama.

O documento com as Orientagdes Educacionais Complementares aos

Parametros Curriculares Nacionais (PCN+ Ensino Médio) versa que:

A Fisica deve apresentar-se, portanto, como um conjunto de competéncias
especificas que permitam perceber e lidar com os fendmenos naturais e
tecnoldgicos, presentes tanto no cotidiano mais imediato quanto na
compreensao do universo distante, a partir de principios, leis e modelos por
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ela construidos. Isso implica, também, na introdugéo a linguagem prépria da
Fisica, que faz uso de conceitos e terminologia bem definidos, além de suas
formas de expressdo, que envolvem, muitas vezes, tabelas, graficos ou
relagbes matematicas. Ao mesmo tempo, a Fisica deve vir a ser reconhecida
como um processo cuja construgdo ocorreu ao longo da histéria da
humanidade, impregnado de contribuigbes culturais, econbmicas e sociais,
que vem resultando no desenvolvimento de diferentes tecnologias e, por sua
vez, por elas impulsionado (BRASIL, 2006, p.56).

Neste sentido, as Diretrizes Curriculares para a Educacao Basica — DCEB
(BRASIL, 2013) colocam que:

“A apropriagdo de conhecimentos cientificos se efetiva por praticas
experimentais, com contextualizagdo que relacione os conhecimentos com a
vida, em oposicdo a metodologias pouco ou nada ativas e sem significado
para os estudantes” (BRASIL, 2013, p. 167).

Ainda conforme Moreira (2017), o ensino de Fisica na educagao
contemporanea € desatualizado em termos de conteudos e tecnologias, centrado no
docente, comportamentalista, focado no treinamento para as provas e aborda a Fisica
como uma ciéncia acabada, tal como apresentada em um livro-texto. Nas palavras do
autor é preciso incorporar ao ensino de Fisica as Tecnologias de Informagao e
Comunicacao (TIC), assim como aspectos epistemoldgicos, historicos, sociais e

culturais.

1.4 QUESTAO DE PESQUISA

Diante do exposto, buscamos responder as seguintes questbes com a
realizagcao desta pesquisa: como contextualizar conteudos de eletrodinamica com a
realidade do educando? Como estimular praticas integradoras entre a Fisica e a
Robética no contexto de sala de aula?

Nesse cenario de transformagdes no modo de pensar as praticas de ensino e
aprendizagem utilizamos em nosso trabalho as potencialidades das Tecnologias de
Informagao e Comunicagao (TIC) visando contribuir para o ensino de eletrodinamica.
Segundo Macédo et al. (2014) as Tecnologias de Informagao e Comunicacgao (TIC)
designam, por meio de uma expressao geral, todos os meios técnicos usados para
tratar a informacao e facilitar a comunicacgao, incluindo hardware e software. Veronez

et al. (2015, p.154) explicitam que:

A Fisica é por natureza uma ciéncia experimental. Entretanto, a maioria das
escolas brasileiras ndo possui laboratérios equipados para realizar atividades
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experimentais. Por outro lado, o computador vem conquistando cada vez
mais espac¢o nas instituicbes de ensino do pais. (VERONEZ et al., 2015,
p.154).

Considerando que as aulas de Fisica se dividem em teoria e pratica, sendo a
pratica realizada por meio de experimentos, e os laboratorios para o desenvolvimento
dessas atividades praticas geralmente ndo serem equipados de maneira satisfatoria,
uma forma de aproximar o estudante da pratica é a utilizagdo de computadores para
a realizagao de experimentos virtuais. O laboratério de Fisica do IFMS Campus Coxim
possui um laboratério didatico mével de Fisica, contendo os conjuntos de
equipamento para experimentacdo basica em: mecénica 1 e 2, dinamica,
termodinamica 1 e 2, optica 1 a 3, eletricidade e eletrénica, energias renovaveis,
composto por quatro conjuntos (solar, edlica, hidro, células de combustivel),
eletrostatica, magnetismo, da Marca PHYWE, mas de acordo com os docentes da
area estao todos incompletos, ou seja, faltando alguns componentes para replicar o
mesmo experimento para varios alunos . No entanto, no espag¢o IFMAKER do Campus,
possuimos diversos kits de Arduino para o desenvolvimento de atividades envolvendo
robdtica educacional.

Neste viés, Santos e Menezes (2005) reiteram que a Roboética Educacional tem
demonstrado um ambiente pedagogico enriquecedor e significativo no ensino
integrado de diferentes disciplinas, uma vez que o ensino de Ciéncias € visto com
certa apatia por muitos alunos. Segundo os autores, a Robdética Educacional esta

inserida em um ambiente onde:

“[...] o aprendiz tenha acesso a computadores, componentes eletromecanicos
(motores, engrenagens, sensores, rodas, etc.), eletrénicos (interface de
hardware) e um ambiente de programacgao para que os componentes acima
possam funcionar’ (SANTOS e MENEZES, 2005, p. 2).

No desenvolvimento das atividades propostas neste trabalho utilizamos o
ambiente virtual Tinkercad. Nele realizamos simulag¢des de alguns conteudos sobre
eletrodinamica, tais como corrente elétrica e resistores, utilizamos os recursos virtuais
dos instrumentos de medicao presentes no ambiente virtual para aferir o valor da
corrente e resisténcia elétrica, identificamos o valor de um resistor a partir de seu
cbdigo de cores e desenvolvemos atividades integrando com o Arduino. O Tinkercad
esta disponivel gratuitamente pelo endereco http://www.tinkercad.com/.

Assim, este trabalho buscou analisar, com base na Teoria de Vygotsky, como
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atividades praticas on-line integrando conceitos de eletrodindmica e Arduino podem
favorecer a aprendizagem.

Com base nos relatos dos autores acima citados e com vistas a superagao de
um problema constante no ensino de Fisica, que consiste em um ensino fragmentado,
compartimentado e excessivamente centrado no professor, transmissor do
conhecimento, espera-se que, por meio da aplicagao deste produto educacional seja
criado um ambiente favoravel a aprendizagem e os docentes sejam estimulados a
pensarem em novas estratégias de ensino, com a intengdo de ensinar na perspectiva

dos participantes deste processo.

1.5 OBJETIVO GERAL E ESPECIFICOS

O objetivo geral desta pesquisa foi investigar a aprendizagem dos estudantes
do Curso Técnico Integrado em Informatica do Campus Coxim do IFMS por meio da
aplicacao de atividades praticas on-line baseadas na Teoria de Vygotsky? integrando
conceitos de eletrodindmica e Arduino.

Como objetivos especificos podemos destacar:

e Investigar os conteudos da area de eletrodinamica e Arduino que serdo
integrados as atividades praticas on-line;

e Avaliar os conceitos espontaneos e cientificos prévios dos estudantes quanto
aos conteudos de eletrodinamica;

e Desenvolver um Guia Didatico de aplicagdo de um conjunto de atividades
praticas on-line integrando conceitos de eletrodindmica e Arduino;

e Disponibilizar um material interativo ao estudante para acompanhamento das
atividades realizadas pelo professor;

e Avaliar a aprendizagem dos estudantes por meio da aplicagdo do Produto

Educacional.

2 Encontramos na literatura varias formas de escrever o nome de Vigotski (Vygotsky, Vygotski, Vigotskii,

Vigotski). Assumimos o nome de Vygotsky em momentos de citacéo livre.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Como referencial tedrico de aprendizagem esta proposta de pesquisa ancora-
se nas ideias do psicologo russo Lev Semenovich Vygotsky (1896-1934), precursor
da teoria do desenvolvimento humano, conhecida como Psicologia Histérico-Cultural.

A denominacao Psicologia Histérico-Cultural, para Paes (2020, p.13), advém
do sentido de que “todas as atividades, compreensao e sensibilidade humanas sao
mediadas pela cultura produzida e acumulada geragao apos geragao”.

As concepgodes de Vygotsky (2007) sobre o funcionamento do cérebro humano
fundamentam-se em sua ideia de que as fungdes psicoldgicas superiores sao
desenvolvidas ao longo da histéria social do homem. Na sua relagdo com o mundo,
mediada pelos instrumentos e simbolos desenvolvidos culturalmente, o ser humano
cria as formas de agdo que os distinguem de outros animais.

Paes (2020) afirma que sem a apropriagcdo da cultura humana produzida
historicamente ndo seriamos humanos, mas sim animais, pois seriam mantidas as
fungdes psicolégicas inferiores.

Diante desse contexto, Vygotski (2007) desenvolveu a sua teoria com base no
Materialismo Histdrico-Dialético, do fildsofo Karl Marx, na qual contribuiu para a
formulacdo de teoria sobre o ser humano, trazendo para o centro do estudo a
consciéncia. Os estudos das relagdes entre o pensamento e a linguagem permitiu o
desenvolvimento de conceitos de mediagao, interagao, entre outros.

A mediagdo € um conceito central na teoria de Vygotski (2007), pois é neste

processo que as fungdes psicologicas superiores se desenvolvem. Para ele:

[...] O uso de meios artificiais — a transicéo para a atividade mediada — muda,
fundamentalmente, todas as operagdes psicologicas, assim como o uso de
instrumentos amplia de forma ilimitada a gama de atividades em cujo interior
as novas fungdes psicolégicas podem operar. Nesse contexto, podemos usar
o termo funcdo psicoldgica superior, ou comportamento superior com
referéncia a combinagdo entre o instrumento e o signo na atividade
psicolégica. (VYGOTSKI, 2007, p. 56)

A mediagdo pode acontecer de diversas formas, seja pela interagdo entre
pessoas, pela linguagem falada, escrita, gestual ou utilizando as tecnologias de
informacao e comunicacao. Vygotski (2007, p. 159) distinguiu dois tipos de elementos
mediadores: os instrumentos e os signos. Para o autor, “os instrumentos sao

orientados externamente, visando o dominio da natureza”, ou seja, € um elemento
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disposto entre o trabalhador e seu objeto de trabalho e carrega consigo a fungao para
o qual foi feito. Os signos s&o representagdes psicoldgicas construidas coletivamente
ao longo da histéria, sado orientados internamente, sendo uma “maneira de dirigir a
influéncia psicoldgica para o dominio do proprio individuo” (VYGOTSKY, 2007, p. 159).
Nesse sentido, o autor destaca que o signo age sobre o individuo e ndo sobre o
ambiente.

No desenvolvimento deste trabalho consideramos os materiais e recursos das
TIC, como por exemplo computadores, smartphones, aplicativos, ambientes virtuais,
dentre outros como sendo os instrumentos. Os signos foram representados pela
linguagem falada, durante a conducédo da atividade orientada e apresentacédo de
novos conceitos realizados pelo pesquisador aos estudantes, e escrita, presente no
material didatico disponibilizado aos mesmos.

Outro conceito central da teoria de Vygotsky e que sera objeto de investigagao
desta pesquisa € denominado “Zona de Desenvolvimento Proximal” (ZDP), definido

por Vygotski (2007, p. 97) como:

[...] a distdncia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solugédo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugdo de problemas
sob a orientagdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais
capazes" (VYGOTSKI, 2007, p. 97).

Portanto, Vygotski (2007, p. 95-96) compreende que o nivel de
desenvolvimento real € “o nivel de desenvolvimento das funcdes mentais da crianca
que se estabeleceram como resultado de certos ciclos de desenvolvimento ja
completados”. Ainda para o autor, a ZDP “define aquelas funcbes que ainda nao
amadureceram, mas que estdo em processo de maturagdo, fungbes que
amadurecerdo, mas que estao presentemente em estado embrionario” (VIGOTSKI,
2007, p. 98).

Na concepgao de Vigotski (2007) o aprendizado desperta varios processos
internos de desenvolvimento das fungdes mentais superiores na interacdo da crianga
com pessoas em seu ambiente ou em operagdo com seus companheiros, sendo
essencial na criagdo da ZDP. Ainda conforme o autor, o estudante passa por um
processo de desenvolvimento quando consegue resolver um problema recebendo
auxilio de uma pessoa mais experiente, seja por meio de pistas ou da resolu¢do de
parte do problema.

Ressaltamos que ao interagir com outros meios, como por exemplo um material
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didatico, o estudante também pode passar por um processo de desenvolvimento. Em
nossa pesquisa, a interagao do participante com o material do estudante teve como
objetivo disponibilizar 0 acesso aos conteudos e a resolugéo das atividades orientadas
pelo pesquisador com o intuito de preparar e auxiliar o estudante na resolugéo das
atividades mais complexas.

Sobre arelagéo das interagdes do sujeito no meio social, Vygotski (2007) afirma
que elas proporcionam o surgimento das fungdes psicolégicas superiores, que sao
mediadas por elementos externos a relagéo sujeito-objeto; logo, o processo simples
de estimulo-resposta, associado as fungdes psicoldgicas elementares (por exemplo
reflexos e atencao involuntaria) é substituido por um ato complexo mediado S-X-R,
em que “X” representa o elemento mediador entre o estimulo e a resposta.

Vigotski (2009, p. 342), por meio de pesquisas experimentais utilizando testes
com conceitos, demonstrou o papel da colaboragdo e imitagdo na aprendizagem,

destacando que:

Ao trabalhar o tema com o aluno, o professor explicou, comunicou
conhecimentos, fez perguntas, corrigiu, levou a propria crianga a explicar.
Todo esse trabalho com conceitos, todo o processo de sua formacgao foi
elaborado em colaboragédo com o adulto, no processo de aprendizagem. E
quando a crianga resolve agora a questdo, o que o teste exige dela?
Habilidades para imitar, para resolver esta questdo com a ajuda do professor,
mesmo que no momento da solugdo nao tenhamos a situagdo atual de
colaboragéo. Porque quando afirmamos que a crianga age por imitagao isto
nao quer dizer que ela olhe outra pessoa nos olhos e imite. Se eu vi alguma
coisa hoje, e fago a mesma coisa amanha, eu fago por imitagdo. Quando em
casa uma crianga resolve problemas depois de ter visto a amostra em sala
de aula, ela continua a agir em colaboragcdo, embora nesse momento o
professor ndo esteja (VIGOTSKI, 2009, p. 342).

Todas as etapas de aplicagdo das atividades foram acompanhadas pelo
docente e contaram com a sua colaboragao quando necessario. As atividades praticas
propostas nesta pesquisa evoluiram em complexidade na medida em que se avangou
nas mesmas. Essa evolugao conceitual permite que o professor atue para além do
Nivel de Desenvolvimento Real (NDR), pois para Vigotski (2007, p. 102) o
“aprendizado orientado para os niveis de desenvolvimento que ja foram atingidos é
ineficaz do ponto de vista do desenvolvimento global da crianga”, sendo assim, o “bom
aprendizado € somente aquele que se adianta ao desenvolvimento”.

O processo de formagao de conceitos também é um aspecto importante no
desenvolvimento deste trabalho, pois o ponto de partida € conhecer e valorizar o que

os participantes ja compreendem sobre os temas abordados neste trabalho. Para
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apreendermos a dinamica do processo de formagado dos conceitos cientificos na
consciéncia da crianca € importante distinguirmos os chamados conceitos
espontaneos e os conceitos cientificos, objetos de investigagdo de Vygotsky. Sobre
a concepcado desses conceitos, Leontiev e Luria resumem alguns aspectos
especificos da educacao em sala de aula sobre as ideias psicoldgicas de Vigotski, a
sequir:

“[...] os conceitos iniciais que foram construidos na crianga ao longo de sua
vida no contexto de seu ambiente social (Vygotski chamou esses conceitos
de "diarios" ou "espontaneos", espontaneos na medida em que sao formados
independentemente de qualquer processo especialmente voltado para
desenvolver seu controle) sdo agora deslocados para um novo processo,
para nova relagao especialmente cognitiva com o mundo, e assim nesse
processo os conceitos da crianga sao transformados e sua estrutura muda.
Durante o desenvolvimento da consciéncia na crianca o entendimento das
bases de um sistema cientifico de conceitos assume agora a direcao do
processo” (VIGOTSKI, 2007, p. 163).

Podemos conceber, a partir da visao do autor, que conceitos espontaneos séo
aqueles que ja existe na crianga antes do ingresso na escola. O conceito que se junta
ao espontaneo, interage com ele e modifica-o, como resultado da aprendizagem é
denominado conceito cientifico. Compreender a relacdo entre os conceitos
espontaneos e os conceitos cientificos é fundamental para a compreensao dos
processos de ensino e de aprendizagem. Para Paes (2020) a relagao ensino-
aprendizagem passa pelo conhecimento sobre os conteudos que devem ser
ensinados pelo educador e pelas possibilidades de apropriagcao desses determinados
conhecimentos pelo educando.

Na préxima segdo serdo apresentados os procedimentos metodologicos
relacionados ao desenvolvimento da pesquisa, abordando seu contexto e
classificagdo, a escolha dos participantes, a forma de coleta e andlise dos dados da
investigacdo, bem como os encaminhamentos éticos realizados para garantir a

protecédo dos participantes.
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3 METODOLOGIA

O itinerario percorrido para o desenvolvimento da pesquisa e do produto
educacional passou pelas etapas de levantamento bibliografico, elaboracdo e
aplicacao do produto, avaliagao diagnéstica, verificagao da aprendizagem, analise dos
resultados e validagdo do produto educacional, esta ultima a ser realizada na defesa

de dissertagao.

3.1 CONTEXTO E CLASSIFICAGAO DA PESQUISA

Esta pesquisa integra o Programa de Pdés-Graduacdo em Educagao
Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) do IFMS na linha de pesquisa: Praticas
Educativas em Educacéo Profissional e Tecnoldgica (EPT), Macroprojeto 1: Propostas
metodoldgicas e recursos didaticos em espagos formais e nao formais de ensino na
EPT.

Conforme consta no documento Anexo ao Regulamento Geral do ProfEPT, as
linhas de pesquisa do programa s&o: Praticas Educativas em Educacgao Profissional
e Tecnolégica (EPT) e Organizacao e Memoérias de Espagos Pedagdgicos na
Educacao Profissional e Tecnolégica (EPT). Consideramos que este projeto esta

delimitado na linha de Praticas Educativas em EPT pois:

Trata dos fundamentos das praticas educativas e do desenvolvimento
curricular na Educacéo Profissional e Tecnoldgica, em suas diversas formas
de oferta, com foco nas estratégias transversais e interdisciplinares, que
possibilitem formacao integral e significativa do estudante, sustentados no
trabalho como principio educativo e na pesquisa como principio pedagdgico,
em espacos formais e ndo formais (IFES, 2018, p. 3).

Esta linha de pesquisa € estruturada por trés macroprojetos, sendo eles:
Macroprojeto 1 - Propostas metodoldgicas e recursos didaticos em espacgos formais e
nao formais de ensino na EPT, Macroprojeto 2 - Inclusédo e diversidade em espacos
formais e ndo formais de ensino na EPT e Macroprojeto 3 — Praticas Educativas no
Curriculo Integrado. Também consideramos que o enquadramento mais apropriado

para esta pesquisa é o Macroprojeto 1, visto que nele s&o abrigados

[...] projetos que trabalham as principais questdes de ensino e de
aprendizagem na EPT, com foco em discussdes conceituais especificas,
metodologias e recursos apropriados para essas discussdes e elaboragao e
experimentacdo de propostas de ensino transformadoras em espacos
diversos (sala de aula, laboratérios, campo, museus, setores produtivos,
internet, entre outros). (IFES, 2108, p. 4).
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Considerando que a pesquisa tem como pressuposto a teoria de Vygotsky e
que o metodo de investigagcao deve estar associado ao aporte tedrico-epistemologico
adotado, utilizaremos a “analise microgenética” como metodologia de analise de
dados.

Durante o processo de aplicacao do produto educacional as atividades foram
gravadas e analisadas conforme a metodologia da analise microgenética. Para Gdes
(2000, p. 9), a andlise microgenética possibilita a “[...] construcdo de dados em
situacbes onde se requer atencdo a detalhes e o recorte de episddios interativos,
resultando em um relato minucioso dos acontecimentos”.

Wertsch (1985, p. 14) “[...] define a analise microgenética como aquela que
envolve o acompanhamento minucioso da formacédo de um processo, detalhando as
acoes dos sujeitos e as relagdes interpessoais, dentro de um curto espaco de tempo.”
Este autor destaca ainda que “essa duragao corresponde a um ou a poucos encontros,
em confinamentos planejados ou a pequenos fragmentos participativos [...].” Para
Wertsch (1985), o método genético de Vygotsky pode ser resumido em cinco preceitos

fundamentais:

1. Os processos mentais humanos devem ser estudados por meio de uma
analise genética que examina as origens desses processos € as transigdes
que levam a suas formas posteriores; 2. A génese dos processos mentais
humanos envolve mudangas revolucionarias qualitativas, bem como
mudangas evolucionarias; 3. Progressbes e transicdes genéticas sao
definidas em termos de meios mediacionais (ferramentas e signos); 4. Varios
dominios genéticos (flogénese, historia sociocultural, ontogénese e
microgénese) devem ser examinados a fim de produzir um relato completo e
preciso dos processos mentais humanos; 5. Diferentes forcas de
desenvolvimento, cada uma com seu préprio conjunto de principios
explicativos, operam nos diferentes dominios genéticos. (WERTSCH, 1985,
p. 55).

Para analise das interagdes discursivas entre os estudantes e entre estes e o
professor consideramos os aspectos comunicativo e interativo da ferramenta analitica
proposta por Mortimer e Scott (2002). Ancorados na teoria de Vygotsky e na tentativa
para descrever os “géneros de discurso” de Bakhtin, os autores desenvolveram uma
ferramenta analitica para analisar e planejar o ensino de ciéncias com vistas a
atividade discursiva em sala de aula. Além dos aspectos verbais, ainda consideram
que os aspectos nao-verbais também s&o importantes no processo de ensinar e
aprender ciéncias, além dos aspectos verbais.

Mortimer e Scott (2002) identificaram quatro classes de abordagem

comunicativa que sao definidas por meio de caracterizacdo do discurso entre
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professor e alunos ou entre alunos em termos de duas dimensdes. A primeira
dimensao denomina de discurso dialégico ou de autoridade e a segunda, discurso
interativo ou ndo-interativo. A combinagao dessas dimensdes gera quatro classes de

abordagem comunicativa, como mostrado no Quadro 1:

Quadro 1 - Classes de abordagem comunicativa.

—_ INTERATIVO NAO-INTERATIVO
DIALOGICO Intlerailtiyo / Néo-.intfer.ativo /
Dialdgico Dialégico
Interativo / Nao-interativo /
DE AUTORIDADE De autoridade De autoridade

Fonte: Mortimer e Scott (2002, p. 288).

As quatro classes de abordagem comunicativa propostas por Mortimer e Scott
(2002) relacionadas ao papel do professor ao conduzir o discurso da classe séo
igualmente aplicaveis para caracterizar as interagdes que acontecem apenas entre os
estudantes. As caracteristicas dessas classes sao:

a. Interativo/dialogico: professor e estudantes (ou estudantes de um grupo)
exploram ideias, formulam perguntas e expdem diferentes pontos de vista;

b. Nao-interativo/dialégico: professor (ou estudante) reconsidera, na sua fala,
diversos pontos de vista do outro;

c. Interativo/de autoridade: professor (ou estudante) conduz os demais por meio
de perguntas e respostas para chegar a um ponto de vista especifico;

d. Nao-interativo/de autoridade: professor (ou estudante) apresenta um ponto
de vista especifico.

E possivel identificar os padrdes de interacdo conforme a alternancia nos turnos
de fala entre o professor e os estudantes. O padréao interativo mais comum, asseguram
Mortimer e Scott (2000), é a triade I-R-A, isto &, o professor inicia, o aluno responde e
o professor avalia. No entanto, outros padrdes possiveis incluem cadeias de turnos
nao triadicos, como do tipo I-R-P-R-P... ou I-R-F-R-F... em que P significa uma acéao
discursiva de permitir o prosseguimento da fala do aluno e F um feedback para que o
aluno elabore um pouco mais a sua fala.

Os encontros sincronos com os participantes foram realizados via Google Meet.
Nesses encontros foram realizadas as aulas sobre determinados conteudos, as
atividades praticas orientadas pelo docente, as atividades realizadas em grupo e as

avaliagdes diagndsticas e de aprendizagem.
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As atividades em grupo foram realizadas no formato assincrono onde, para
cada grupo de estudantes, foi criado um grupo no Google Chat. A quantidade de
grupos foi definida conforme a quantidade de participantes nesta etapa da pesquisa.
Nessa ferramenta todo o histérico das interagdes ficou gravado para analise do
pesquisador. O participante pode interagir por meio de audio, video, imagens, texto,
ou mesmo realizar videochamada. Neste ultimo caso foi solicitado que as interagdes
de cada grupo fossem gravadas para uma analise detalhada dos didlogos entre os
participantes, o que facilitaria a busca por indicios de aprendizagem.

A escolha das ferramentas Google Meet® e Google Chat* deve-se ao fato da
maioria dos participantes ja possuirem uma conta no Google e também possuirem
uma conta de e-mail institucional utilizada na plataforma Google for Education,
facilitando o processo de criagao dos grupos e comunicagao com estudantes.

Cabe salientar que todos os encontros propostos nesta pesquisa foram
adaptados para o formato virtual em virtude da pandemia. A proposta inicial era que
os encontros acontecessem no formato presencial utilizando o laboratério de
informatica para o desenvolvimento das atividades, utilizando kits de arduino
disponiveis no espacgo IFMAKER.

Por meio da ferramenta Zoom® foram criados videos de curta duracgao
orientando sobre o funcionamento do ambiente virtual Tinkercad e sobre o
desenvolvimento das Atividades 1, 2 e 3, propostas no produto educacional. Estes
videos foram disponibilizados no Youtube® e seus respectivos links estdo presentes
no “Caderno de Atividades do Estudante” para consulta dos participantes.

0]

Quadro 2 apresenta o detalhamento do planejamento inicial da aplicagdo do da
pesquisa. Foram previstos seis encontros organizados em 20 momentos com o grupo
de participantes. Cada encontro foi planejado para durar 45 ou 90 minutos, ou seja,

uma ou duas horas-aula, respectivamente.

8 Google Meet — plataforma criada pelo Google para realizagdo de videoconferéncia utilizando
navegador web.

4 Google Chat - ¢ uma ferramenta de comunicagéo e colaboragéo inteligente e segura criada para
equipes.

5 Disponivel em https://zoom.us/pt-pt/meetings.htm/

6 Disponivel em https://www.youtube.com/playlist?list=PL G 1WIhe G7LYPRIJAulPGyr-hoeulngx_p
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Encontro | Momento Detalhamento da acdo D(ﬂi':ggf
A Sensibilizagdo da turma quanto ao projeto de pesquisa
! desenvolvido. 10
. A Aplicagdo de uma avaliagédo diagnoéstica (Questionario 1) para
(sincrono) i . N N
A2 verificar os conceitos espontaneos e cientificos da turma com 35
relagéo aos temas abordados.
B1 Corregao da avaliagéo diagnéstica. 35
(assinl?:rono) B2 Organizagao dos grupos no ambiente virtual Tinkercad. 05
B3 Organizagao dos grupos no Google Chat. 05
C1 Apresentagao da ferramenta Tinkercad. 20
C2 Apresentagdo da ferramenta Google Chat. 05
C C3 Atividade 01 — Associagdo de resistores em série. 30
(sincrono) C4 Atividade 02 — Associagdo de resistores em paralelo. 30
Cs Orientagées_ para reali_zagéo da Atividade 03 — Calculando o 05
valor do resistor para ligar o LED.
D1 Aula — Introdug&o ao Arduino. 55
D D2 Ativid_ade 04 — Pisca LED com Arduino. 30
(sincrono) - Prética orientada pelo docente
D3 Orientagao para realizagédo da Atividade 05 — Semaforo. 05
E1 Aula — Potenciémetro. 10
E2 Atividgde 06 — Potencidmetro. 25
- Pratica orientada pelo docente
E3 Aula — LDR. 10
E Ea Atividade 08 — Lendo o valor do LDR. o5
(sincrono) - Pratica orientada pelo docente
Es Orientagéo para realigagéo da Ati\(iAdade 07 — Regulando o 10
brilho do LED por meio do Potenciémetro.
Es O(ientagéo para realigagéo da Ati\(idade 09 — Regulando o 10
brilho do LED por meio do Potenciémetro.
(sincljono) F1 Aplicagado do Questionario 02 — Avaliagdo da aprendizagem. 45
TOTAL 405

Fonte: Os autores.

Conforme o planejamento inicial, o encontro A foi dividido em dois momentos e

foi realizado de forma sincrona. O momento A1 foi destinado a sensibilizagdo da

turma quanto aos objetivos e finalidades do projeto de pesquisa. No momento A2 foi

aplicada uma avaliagdo diagndstica, APENDICE F, com duragdo prevista de 35

minutos. A duragao prevista para a realizagao do encontro A foi de 45 minutos, ou seja,

corresponde a uma hora-aula (h/a).

O levantamento dos conceitos espontaneos e cientificos dos participantes da

pesquisa com relagdo aos conteudos abordados neste projeto de pesquisa (corrente

elétrica e resistores) foram importantes para dimensionar o nivel de conhecimento da

turma. A Zona de Desenvolvimento Proximal demanda a valorizagao dos conceitos
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internalizados pelo estudante, tendo em vista que sua zona de ampliagdo depende
dos conhecimentos ja estabelecidos.

O encontro B foi subdividido em trés momentos de forma assincrona. No
primeiro momento B1 foi realizada a corregédo da avaliagao diagnédstica pelo docente.
No momento B2 o docente organizou os grupos no ambiente virtual Tinkercad. Esse
ambiente possibilita a criagdo de diversas salas para inser¢cao dos estudantes. Neste
caso cada sala foi utilizada para a divisdao dos grupos. Ja no momento B3 foram
organizados os grupos no Google Chat, ambiente no qual houve a interagédo entre os
participantes.

Durante a organizagao dos grupos pelo professor alocou-se, preferencialmente,
um aluno mais experiente em cada grupo. Portanto, para a formagao das equipes foi
considerado o desempenho dos estudantes na avaliagdo diagnostica. Esta estratégia
poderia favorecer o desenvolvimento dos colegas, no sentido de possibilitar que o
aluno que se encontra na Zona de Desenvolvimento Proximal possa passar para um
novo Nivel de Desenvolvimento Real (NDR), em um processo de internalizagédo de
Novos conceitos.

No encontro C iniciamos as atividades praticas. Inicialmente, nos momentos
C1 e C2, o docente apresentou as ferramentas Tinkercad e Google Chat,
respectivamente. Nos momentos C3 e C4 foram desenvolvidas as atividades
envolvendo associacao de resistores em série e em paralelo. O docente orientou os
estudantes nos primeiros exercicios e, posteriormente, os estudantes tentaram
desenvolver o restante da atividade, auxiliando aqueles que porventura sentiam
dificuldades. No momento C5 o docente orientou a Atividade 03, a ser realizada em
grupo e de forma assincrona, sob a mediacdo do professor. Neste momento os
participantes se organizaram para desenvolver as atividades no Tinkercad e
interagiram por meio do Google Chat. O docente teve acesso a atividade realizada no
proprio Tinkercad e ao registro dos dialogos realizados no Google Chat.

Considerando que os participantes nao tiveram contato com o Arduino foi
desenvolvida pelo docente uma aula introdutéria (momento D1) abordando conceitos
de Arduino e sua linguagem de programacao. A Atividade 4 foi realizada no momento
D2 e mediada pelo docente. Esta atividade serviu como base para realizacdo da
Atividade 5 de forma assincrona no momento D3. Este encontro totalizou 90 minutos
(2 h/a).
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Os conteudos sobre potencidmetro e LDR nao foram abordadas durante as
aulas regulares sobre eletrodinamica e praticamente néo estao presentes nos livros
didaticos. Neste sentido houve necessidade de abordar esses conteudos, momentos
E1 e E3, e realizou-se atividades de orientacdo, momentos E2 e E4 pelo docente
antes das atividades praticas que foram realizadas em grupo pelos participantes. Além
do primeiro contato com esses componentes os participantes tiveram acesso a
conceitos sobre conversdo analdgica para digital. Todos os momentos descritos
anteriormente foram realizados de forma sincrona. Os momentos E5 e EG6,
correspondentes as Atividades 7 e 9, respectivamente, foram orientados pelo docente
e realizados pelos grupos de forma assincrona. O tempo destinado ao Encontro E foi
de 90 minutos (2 h/a).

Para o encontro F deveria ser realizada uma nova verificagéo de aprendizagem
dos participantes, APENDICE G. Esta avaliacdo e as andlises das interacdes dos
participantes forneceriam indicios de processos de internalizacdo dos conceitos
trabalhados nesta pesquisa, porém estes dados precisariam ser analisados em
conjunto com as filmagens para que fossem adequadamente compreendidos. Assim,
pretenderiamos obter uma unidade nas analises por meio da integracéo de todas as

fontes de dados da pesquisa.

3.2 LOCUS E PARTICIPANTES DA PESQUISA

A pesquisa aconteceu no ambito do IFMS Campus Coxim com as turmas do
Curso Técnico Integrado em Informatica. O IFMS iniciou as atividades em Coxim na
sua sede provisoéria no segundo semestre de 2010 com a oferta de cursos técnicos a
distancia em parceria com o Instituto Federal do Parana (IFPR). Em 2011 o Ministério
da Educacgéo (MEC) autorizou o funcionamento do Campus, permitindo a abertura de
turmas nos cursos técnicos integrados em Alimentos, Informatica e Manutencéao e
Suporte em Informatica, o ultimo na Educacao de Jovens e Adultos (Proeja). Com
cerca de 7 mil m? de area construida, o prédio tem quatro blocos para atendimento
aos estudantes (IFMS, 2020).

Atualmente o IFMS Campus Coxim possui uma estrutura com quatro
laboratérios de informatica, sendo que trés deles sao de uso de toda a comunidade

académica, mas preferencialmente sao utilizados pelos docentes que precisam
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ministrar as aulas praticas nestes laboratérios. O outro laboratério € utilizado para as
aulas de montagem, manutencgao e configuragédo de redes de computadores.

O produto educacional foi aplicado pelo professor pesquisador em duas turmas
do quinto periodo do Curso Técnico Integrado em Informatica, no Instituto Federal de
Mato Grosso do Sul, Campus Coxim. Aturma “A” possuia 27 estudantes regularmente
matriculados e a turma “B” 18 estudantes, totalizando 45 participantes. Foi informado
aos estudantes que a participagdo na pesquisa ndo era obrigatoria, mas ressaltamos
sobre a importancia do envolvimento de todos no desenvolvimento do trabalho e para
analise dos resultados. No entanto, somente 11 participantes responderam a
avaliacao diagnostica e iniciaram a participagao na pesquisa.

A aplicacdo do produto educacional foi inserida no plano de ensino da
professora regente, aprovado pelo colegiado de curso e aconteceu durante as aulas
sincronas pelo professor pesquisador, sob acompanhamento da professora da
unidade curricular Fisica 5 e, também no formato assincrono, sob mediacdo do
pesquisador. Os conteudos abordados no PE constam no Projeto Pedagdgico de
Curso (PPC), compreendendo o estudo dos conceitos de eletricidade estatica e
dindmica, suas aplicagbes e consequéncias no dia-a-dia, possuindo uma carga

horaria de 45 horas.

3.3 PROCEDIMENTOS ETICOS

Inicialmente foi solicitada autorizagao para realizagcdo da pesquisa no ambito
do IFMS, podendo ser consultado por meio do numero enderego eletronico
https://suap.ifms.edu.br/processo_eletronico/consulta_publica/, sob o numero do
processo: 23347.010178.2020-03. Também foi encaminhado o termo de anuéncia
para a Direcdo Geral do Campus Coxim, para autorizacdo da realizagdo da pesquisa
(APENDICE B).

Depois das tratativas iniciais o projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de
Etica em Pesquisa por meio da Plataforma Brasil. Com vistas a assegurar a
confiabilidade das informagdes prestadas, sigilo dos dados e os interesses dos
participantes, foram elaborados os seguintes termos que foram assinados de forma
prévia pelos interessados:

a. O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (APENDICE C
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e APENDICE D), para responsaveis dos participantes menores de 18
(dezoito) anos e para os estudantes maiores de 18 (dezoito) anos,
respectivamente;
b. Termo de Assentimento Livre e Esclarecido — TALE (APENDICE E),
para menores de idade.
Todas as atividades sincronas por webconferéncia foram gravadas para analise
posterior, sendo que as intervengdes com os participantes aconteceram somente apés

a aprovacdo do projeto pelo Comité de Etica em Pesquisa.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ap6s aprovacgao do projeto pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Anhanguera — UNIDERRP foi realizada uma reunido virtual com a professora regente
da unidade curricular de Fisica 5 utilizando a plataforma virtual Google Meet, com
objetivo de apresentar a proposta do projeto de pesquisa. Em uma outra reuniao virtual
foi definido o cronograma de aplicagdo da pesquisa. A professora também solicitou
que a pesquisa fosse aplicada para as turmas A e B do curso técnico em informatica,
uma vez que facilitaria o planejamento de suas aulas, e que também as aulas
sincronas aconteceriam concomitantemente para as duas turmas, por meio do Google
Meet. A partir deste momento a professora inseriu a aplicacédo da pesquisa em seu
plano de ensino.

Ficou definido que seriam utilizadas quatro semanas para aplicagdo da
pesquisa, com inicio em 09 de setembro de 2021 e término em 30 de setembro de
2021, totalizando quatro encontros sincronos. Caso houvesse necessidade seria
utilizado o dia 7 de outubro para complementar as atividades. Nesse sentido houve
alteragdo de alguns momentos em relagéo a proposta inicial, conforme detalhado no
Quadro 3. Os encontros sincronos aconteceram as quintas-feiras das 7h as 8h30. Os

encontros assincronos aconteciam no decorrer da semana, sem horario definido.

Quadro 3 - Detalhamento da aplicagéo do projeto de pesquisa atualizada.

Momento | Momento ~ 3
Encontro - Detalhamento da agao Du.ragao
previsto | executado (Minutos)
Sensibilizagdo da turma quanto ao projeto de
Al Al pesquisa desenvolvido. 10
Aplicacdo de uma avaliagéo diagnéstica
A A2 A2 (Questionario 1) para verificar os conceitos 50
(sincrono) espontaneos e cientificos da turma com
relagdo aos temas abordados.
C1 A3 Apresentagao da ferramenta Tinkercad. 20
C2 A4 Apresentagao da ferramenta Google Chat. 10
B1 B1 Corregao da avaliagdo diagnéstica. 35
B Organizagéo dos grupos no ambiente virtual
(assincrono) B2 B2 Tinkercad. 05
B3 B3 Organizagdo dos grupos no Google Chat. 05
C3 C1 ,:ep;{;dade 01 — Associagao de resistores em 30
Atividade 02 — Associagao de resistores em
C C4 C2 paralelo. 30
(sincrono) — Cs3 Aula — LED e Protoboard 10
Orientacdes para realizagédo da Atividade 03
Cs C4 — Calculando o valor do resistor para ligar o 20
LED.
D — D1 Corregao da Atividade 03 10
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(sincrono) D1 D2 Aula — Introdug&o ao Arduino. 50
Atividade 04 — Pisca LED com Arduino.

D2 D3 - Pratica orientada pelo docente 20
Orientacao para realizagéo da Atividade 05 —

D3 D4 Semaforo. 10

— E1 Corregao da Atividade 05 10

E1 E2 Aula — Potenciémetro. 10

E2 Es Atividade 06 — Potenciémetro. 25

- Pratica orientada pelo docente
E3 E4 Aula — LDR. 10
Atividade 08 — Lendo o valor do LDR.

E
(sincrono) E4 E5 - Pratica orientada pelo docente 20
Orientagao para realizagdo da Atividade 07 —
Es Ee Regulando o brilho do LED por meio do 10
Potencidmetro.
Orientacao para realizagéo da Atividade 09 —
Eeé E7 Regulando o brilho do LED por meio do 05
Potenciémetro.
— F1 Corregao da Atividade 07 15
F — F2 Corregao da Atividade 09 15
(sincrono) Aplicagéo do Questionario 02 — Avaliagéo da
F1 F3 aprendizagem. 60
TOTAL 495
TOTAL h/a — 45 minutos (* considerando os momentos sincronos) 10

Fonte: Os autores.

Observamos que a professora regente sempre iniciava suas aulas com as
corregdes das atividades propostas na aula passada, por meio de uma lista de
exercicios disponibilizada no Moodle. Nesse sentido acrescentamos no detalhamento
da aplicacdo da pesquisa as corregdes de cada atividade no inicio das aulas.
Podemos observar atualizagdes no cronograma no Quadro 3, momentos D1, E1, F1
e F2.

No primeiro dia de aula e durante a apresentacédo do plano de ensino para as
turmas “A” e “B” do Curso Técnico em Informatica a professora regente destacou a
importancia da participacdo dos estudantes na aplicagdo do projeto de pesquisa.
Antes da aplicagao do produto educacional o pesquisador participou como ouvinte em
todas as aulas ministradas previamente pela docente, exceto na primeira aula, devido
a incompatibilidade de horario.

Na semana anterior ao inicio da aplicagao do produto educacional foi realizada
a sensibilizagdo e convite para participacdo nas atividades da pesquisa, tanto nos
grupos de WhatsApp das turmas quanto por e-mail institucional e particular de cada
participante.

Os formularios TCLE e TALE foram disponibilizados por e-mail, grupo de
WhatsApp e no Moodle para 27 participantes da turma “A” e 18 participantes da turma
“‘B”.
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Todos os encontros sincronos foram gravados e disponibilizados na plataforma
virtual de aprendizagem Moodle da unidade curricular Fisica 5 para acesso aos
participantes que nao puderam estar presentes sincronamente. Cabe salientar que a
quantidade de participantes nos encontros sincronos foi muito pequena em relagao a
quantidade de estudantes matriculados na unidade curricular. Um dos participantes
possui diagnodstico de Transtorno de Espectro Autista - TEA e necessitou de um
professor “tutor” para o auxilio no desenvolvimento da pesquisa. Esse professor tutor
também o acompanha durante as atividades escolares.

O produto educacional desenvolvido nesta pesquisa (APENDICE A) foi
aplicado aos participantes conforme metodologia descrita anteriormente. A proposta
passou por melhorias apds realizarmos a analise dos dados e validacdo da banca
examinadora, estando atualmente disponivel na Plataforma Educapes por meio do
link a seguir para ser Ilivremente replicado em outros contextos:

https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/717785.

4.2.1 Encontro 1

No encontro 01, realizado no formato sincrono pelo Google Meet, foram
apresentadas todas as etapas da pesquisa, os objetivos, os procedimentos
metodoldgicos, a justificativa, a responsabilidade do pesquisador, o cronograma dos
encontros, a apresentagao do ambiente virtual Tinkercad e da ferramenta Google Chat.
Também ocorreu a aplicagdo de uma avaliagao diagndstica para fins de levantamento
dos conceitos espontaneos e cientificos sobre os conteudos corrente e resisténcia
elétrica. Participaram desta avaliagdo um total de 4 estudantes dos 11 que
preencheram o termo de consentimento.

Na primeira parte da avaliagdo diagndstica buscamos identificar qual curso
técnico que aquele participante estava matriculado, uma vez que havia possibilidade
de algum estudante de outro curso estar fazendo dependéncia da unidade curricular
Fisica 5 naquela turma. Investigamos também a idade, se o estudante possui
computador e celular com acesso a internet, se possui conhecimentos sobre Arduino
e a linguagem de programacéo utilizada para o Arduino.

Conforme detalhado no Quadro 4, um total de 11 participantes responderam a

avaliacao diagndstica, sendo sete da turma “A” e quatro da turma “B”. O participante
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com necessidade especial, da turma B, ndo respondeu ao questionario, porém foi
assiduo nas aulas sincronas e durante as atividades da pesquisa. Com relagédo a
idade dos participantes, no momento da aplicagao dois possuiam 16 anos (17%), nove
tinham 17 anos (75%) e um estudante estava com 18 anos (8%). Todos responderam

que possuiam computador e celular com acesso a Internet.

Quadro 4 - Parte 1: Avaliagdo Diagndstica

. ~ . Conhece a
Possui Caso a resposta para a questao anterior .
. o w m . linguagem de
i conhecimentos tenha sido "sim", especifique por favor =
Participante . . - programacgao
sobre quais conhecimentos possui sobre o
. . utilizada para
Arduino? Arduino. .
o Arduino?
E01 Néo ] Néo sei. Néo
E02 Sim E uma platafor@q que agrega componentes Sim
eletrbnicos e softwares.
E03 Néao Néo foi. Néo
E04 Nao A resposta foi nao. Nao
E05 Néao - Néo
E06 Sim Sei que é uma plataforma de p_rotgtrpagem Nso
open source de computagéo fisica.
E07 Néo Né&o sei Néo
E08 Sim Nac_) possuo muitos, mas ja fiz alguns Nao
minicursos que envolviam Arduino.
Nao sei muito, mas pelo que pesquisei o
E09 Nao Arduino é uma plataforma de prototipagem Néo
eletrénica de hardware livre e de placa Unica.
E10 Néo - Néo
E11 Sim Com um Arduino vocé pode rfaallzar melhoras Sim
Ou criar novas coisas.

Fonte: Os autores.

Quatro participantes (36,4%) afirmaram possuir conhecimento sobre o Arduino,
porém apenas dois conheciam a linguagem de programacgao utilizada para esta
tecnologia. Essas informagdes foram importantes para a formagéo dos grupos, uma
vez que queriamos agrupar estudantes que possuem mais experiéncia com
estudantes que possuem pouca ou nenhuma experiéncia na utilizagdo do mesmo.

Na segunda parte da avaliacdo diagnéstica (APENDICE F) buscamos
identificar os conceitos espontaneos e cientificos referente aos conteudos corrente
elétrica e resisténcia. Como a avaliagdo diagnostica foi aplicada de forma remota, uma
vez que estavamos no contexto de atividades n&o presenciais devido a pandemia de
COVID-19 no més de setembro de 2021, e a maioria respondeu em um momento
assincrono, nao foi possivel identificar se os conceitos abordados estavam
internalizados pois observamos também que muitos recorreram a Internet para

responder na integra as Questdes 1 e 2, referente aos conceitos de corrente elétrica
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e resistores, respectivamente.

Para cada questdo foi atribuido um conceito de A a D, sendo o
conceito A atribuido aos participantes que conseguiram desenvolver os conceitos
cientificos de forma 6tima. Participantes com conceito B apresentaram conceitos
cientificos de forma adequada, porém sem profundidade. O conceito C foi atribuido
aos participantes que, embora tenham apresentado concepc¢des espontaneas, indicou
minucias parciais de que sabia os conceitos fisicos para solucionar a questdo. O
conceito D aos que apresentaram conceito incorreto.

Na Questdo 1 foi solicitado a conceituagédo de corrente elétrica. As respostas
obtidas sdo apresentadas no Quadro 5. Os participantes E02, E03, EO04, EO05, E06,
EO7, E09, E10 e E11 responderam de forma satisfatoria, abordando conceitos de
forma mais elaborada. O participante EO1 respondeu confundindo-se com o conceito
de “condutor elétrico”. Ja o participante EO8 apresentou um conceito espontaneo.
Entende-se por conceitos espontaneos aqueles internalizados pelas situacdes
cotidianas e ndo sistematizadas e conceitos cientificos sdo organizados
sistematicamente, mediados por outros conceitos, pela qual a escola exerce
importante atribuicdo (NEBIAS, 1999).

Quadro 5 - Parte 2: Avaliagao Diagnéstica — Questéo 1.
A corrente elétrica esta presente no dia-a-dia das pessoas, seja

Participante no celular, aparelhos eletrénicos, no uso da eletricidade em Conceito

casa, dentre outros. Assim, conceitue corrente elétrica.

E01 E o local onde sé&o conduzidas as cargas elétricas. D
E o movimento de carga, como elétrons que acontece no interior de

E02 diferentes materiais, por causa da aplicagdo de uma diferenga de potencial A

elétrico.
Corrente elétrica é o fenémeno fisico em que os portadores de carga elétrica,
E03 como elétrons, séo conduzidos pelo interior de algum material em razdo da A

aplicagédo de uma diferenga de potencial elétrico.
E quando os portadores de carga elétrica, como os elétrons, sdo conduzidos
pelo interior de algum material
Corrente elétrica é o movimento ordenado de elétrons livres, sendo dividido
E05 em corrente alternada, quando o sentido dos elétrons mudam com o tempo, e A
em corrente continua, onde o sentido dos elétrons permanece 0 mesmo.
Corrente elétrica é o movimento ordenado entre as cargas elétricas presentes
em um condutor metalico. Essa organizacdo de movimento acontece quando
se cria um campo elétrico dentro desse condutor, fazendo com que seus
elétrons livres desenvolvam um movimento ordenado.

Corrente elétrica é o fluxo ordenado de particulas portadoras de carga
elétrica ou o deslocamento de cargas dentro de um condutor, quando existe
E07 uma diferenga de potencial elétrico entre as extremidades. Tal deslocamento A
procura restabelecer o equilibrio desfeito pela agdo de um campo elétrico ou
outros meios
Corrente elétrica é a eletricidade que percorre por um metal condutor, por
exemplo fios.

E09 Corrente elétrica é o fluxo ordenado dg cargas elétricas, que se movem de

forma orientada.
E10 Corrente elétrica é o fenébmeno fisico em que os portadores de carga elétrica, A

E04

E06

EO08
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como elétrons, sdo conduzidos pelo interior de algum material em razo da
aplicagdo de uma diferenga de potencial elétrico.

E11

Corrente elétrica é o movimento das cargas elétricas, que acontece no
interior de varios materiais. A corrente elétrica nos permite conhecer qual a
quantidade de carga percorre a sec¢do transversal de um condutor em cada
segundo.

Fonte: Os autores.

Os resultados obtidos a partir da Questao 2 sdo apresentados no Quadro 6.

Esta questio tratou do conceito de resistores e onde sdo frequentemente utilizados.

Todos os participantes responderam de forma satisfatéria, exceto E07, que respondeu

que “nao sabia” e E11, que respondeu parcialmente.

Quadro 6 - Parte 2: Avaliagao Diagnodstica — Questao 2.

Participante

Alguns componentes elétricos estiao presentes no nosso dia-a-
dia, mas nem sempre os percebemos. Um exemplo disso sao
os resistores. O que sao resistores? Onde eles sao
frequentemente utilizados?

Conceito

EO1

Os resistores controlam a passagem de corrente elétrica em uma tenséao.
S&o usados em aquecimentos de um secador de cabelo, do microondas, do
chuveiro etc.

EO02

Resistores séo dispositivos, sdo usados para controlar a passagem de
corrente elétrica.

EO03

Resistores séo dispositivos elétricos que compbem circuitos com a finalidade
basica de transformar energia elétrica em calor ou mudar o valor da ddp.
Chuveiros elétricos, filamentos de ldmpadas incandescentes e outros
equipamentos que geram calor s§o exemplos de uso de resistores. Eles
também sédo usados em estufas térmicas, fornos elétricos, secadores de
cabelo e ferros de passar roupas, entre outras aplicagées.

E04

Ele limita a corrente elétrica, é frequentemente usado em secadores de
cabelo, ferros de passar roupa, fornos elétricos e etc

EOS

Os resistores sdo muito utilizados para controlar a passagem de corrente
elétrica através da conversao da energia elétrica para energia térmica. Sdo
frequentemente utilizados em chuveiros elétricos, secadores de cabelos,
amplificadores de som, circuitos LEDs, etc.

E06

Os resistores estao entre os dispositivos mais simples e mais comuns entre
os circuitos eletrénicos. Chuveiros elétricos, filamentos de ldmpadas
incandescentes e outros equipamentos que geram calor sGo exemplos de
uso de resistores.

EO7

Néo sei

NR

EO08

Resistores sdo componentes que como o préprio nome ja diz resistem ao
fluxo elétrico. Temos resistores em radios, tvs entre outros aparelhos.

E09

Os Resistores séo dispositivos elétricos que compdem circuitos com a
finalidade basica de transformar energia elétrica em calor. Eles séo utilizados
no dia a dia em chuveiros elétricos ou filamentos de lampadas.

E10

Resistores sdo componentes de circuitos elétricos utilizados para transformar
energia elétrica em calor.
Os resistores séo utilizados como parte de um circuito eléctrico e
incorporados dentro de dispositivos microelectronicos ou semicondutores

E11

Resistores séo dispositivos que constituem diversos circuitos elétricos.
Chuveiros elétricos, filamentos de ldmpadas incandescentes, e outros
equipamentos que geram calor.

Fonte: Os autores.

Na Questao 3, apresentada no Quadro 7, apds a devida contextualizacdo no

enunciado foi solicitado o calculo da resisténcia equivalente de uma associagao em
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série e a intensidade de corrente elétrica em cada resistor. Como os resistores estao

em série, a intensidade de corrente elétrica sdo as mesmas em cada resistor.

Quadro 7 - Parte 2: Avaliagdo Diagnoéstica — Questao 3

Frequentemente, em determinados tipos de “pisca-pisca” de
Natal, diversas lampadas sao associadas em série. Em
condicoes especificas as lampadas podem ser consideradas
resistores 6hmicos. Com o objetivo de estudar estes circuitos
um estudante associou em série por um condutor ideal dois
resistores 6hmicos, de valores 4Q e 6Q. Uma bateria ideal
fornece aos extremos da associagcao uma diferenca de potencial
(ddp) de 12V, como mostra a figura abaixo. Com base nessas
Participante inforrr!act:)es, calcu_lle: (?) a resisténcia e’qL!ivaIente da Conceito
associagcao? (b) a intensidade de corrente elétrica em cada
resistor:
A Rl R2 ¢ A REQ 8
—>{ D> — —>{ _—
| A 4 ohms / 6 ohms I | . |
I I | |
< > - T
EO01 A) 0,1 b) R1=3eR2=2 D
E02 (a) =10 (b)12u C
EO03 . NR
E04 . NR
EO05 (a) 10Q (b) 1,2A A
E06 a) 10 ohmsb) 1,2 A A
E07 Né&o sei como responder NR
a) 1/Req=1/4+1/6
1/Req= 4+6/12
Req=4,5
E08 D
b) I=11+12
I= 4+6
I=10A
E09 A)10Q.eB) 1.2 A
E10 . NR
a) a resisténcia equivalente é de 2,4.
E11 b) R1 = 3mA. D
R2 = 2 mA.

Fonte: Os autores.

Como se vé no Quadro 7, os participantes E03, EO4, EO7 e E10 nao

responderam. Os estudantes E1, EO8 e E11 erraram pois utilizaram conceitos sobre

resistores em paralelo para tentar resolver a questao que se tratava de resistores em

série. EO2 acertou parcialmente, mas nao colocou as unidades corretamente. EQ5,

EO06 e EO9 acertaram na integra. Cabe destacar que questdes similares foram

previamente desenvolvidas pela professora regente.

Na Questao 4, apresentada no Quadro 8 a seguir, foi solicitado o calculo da

resisténcia equivalente de uma associagao de resistores em paralelo.
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(PUC) Trés resistores idénticos de R = 30Q estido ligados em
Participante | paralelo com uma bateria de 12V. Pode-se afirmar que a | Conceito

resisténcia equivalente do circuito é de:
EO01 R=10 A
E02 10 omega, e a corrente é 1,2 Ampére A
E03 1,2 Ampére. D
E04 10, e a corrente de 1,2A A
EO05 100 A
E06 Req = 10Q, e a corrente é 1,2 A. A
EO07 Né&o sei NR
E08 32 ohms D
E09 Equivale a 10Q. A
E10 Req = 30 3 Req=100Q U=Req.l 12=10.i i=12 10 i=12A A
E11 Req. = 10Q, e a corrente é de 1,2 A. A

Fonte: Os autores.

Os participantes EO1, E02, E04, EO05, E06, E09, E10 e E11 acertaram a

resolugdo da questdo. Alguns ndo conseguiram colocar o simbolo representando a

unidade de resisténcia elétrica na resposta, no entanto foi considerado. O participante

EO03 ndo respondeu o que foi solicitado, ou seja, a resisténcia equivalente, porém

acertou o calculo da corrente elétrica. E08 respondeu de forma incorreta. EO7 nao

soube responder. O calculo da corrente elétrica ndo foi solicitado, porém seis

participantes incluiram na resposta.

A Questao 5, apresentada no Quadro 9, consiste em uma aplicagcéo pratica da

utilizacdo de um resistor para ligar corretamente um LED utilizando uma fonte de

alimentacéo de 9V.

Quadro 9 - Parte 2: Avaliagdo Diagndstica — Questao 5.

O circuito abaixo possui uma fonte de alimentacao de 9V, um
resistor R1 e um LED (light-emitting diode ou diodo emissor de
luz). Considerando que o LED necessite de uma tensdo de 2V e
uma corrente de 20mA para funcionar corretamente, calcule o
valor do resistor para acionar esse LED.

oV

Participante Conceito
7? &
R1 LED
GND i = 20mA

EO1 R=11 D
E02 O resistor tem valor de 5,5 D
E03 . NR
E04 350 ohms A
E05 3500 A
E06 . NR
EOQ7 Néo sei NR
E08 R = (Valimentagéo - Vled)/i R= (9-2)/20 R=8,9 C
E09 350Q). A
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E10 . NR
E11 O valor do resitor para acionar o LED é de 0,35 ohms. C
Fonte: Os autores.

Nessa questdo a polaridade do LED foi invertida. Mesmo calculando
corretamente o valor do resistor o LED néo ligaria. Porém, como o funcionamento do
sistema nao foi questionado, consideramos as respostas dos estudantes que
apresentaram o calculo correto (350Q), no caso, os participantes E04, EO5 e E09. Os
participantes EO1, E02, E08, e E11 erraram os calculos. Como ndo apresentaram o
desenvolvimento da resolucdo da questdo, ndo foi possivel identificar o erro mais
comum. EO08 estruturou corretamente o célculo, porém errou no resultado final. O
participante E11 ndo se atentou na conversdo das unidades, mas apresentou
mindcias indiciais de que sabia 0s conceitos fisicos para calcular. EO3, E06, EQ7 e
E10 ndo souberam responder. Cabe salientar que os participantes ndo possuiam
conceitos cientificos sobre LED.

O Quadro 10 apresenta o resultado quantitativo da Avaliagdo Diagnodstica e a

organizagao dos grupos.

Quadro 10 - Resultado da Avaliagdo Diagndstica e organizagdo dos grupos.

. . Questdao | Questdo | Questdo | Questdo | Questdo | Conceito
Participante | Turma 1 2 3 4 5 Médio Grupo

EO01 “A” D A D A D C G1
E02 “A” A B C A D B G1
EO03 “A” A A NR D NR C G2
E04 “A” A A NR A A B G2
E05 “A” A A A A A A G1
E06 “A” A A A A NR B G2
E07 “B” A NR NR NR NR D G3
E08 “A” C B D D C D G2
E09 “B” A A A A A A G3
E10 “B” A A NR A NR C G3
E11 “B” A C D A C C G3
E12 “B” - - - - - - G1

Fonte: Os autores.

A partir dos dados obtidos foram organizados trés grupos: G1, G2 e G3. O
Grupo 1 foi constituido pelos participantes: EO1, E02, EO5 e E12 (professor “tutor”). Ja
o Grupo 2 foi composto pelos participantes: E03, E0O4, E06 e E08. O Grupo 3 foi
formado pelos participantes: EO07, E09, E10 e E11. Procuramos organizar os
participantes de modo que tivesse ao menos um mais experiente em cada grupo, ou
seja, aquele que teve um 6timo resultado na avaliagao diagndstica, junto com aquele

participante que obteve mais dificuldade na avaliagdo. Os participantes do Grupo 1
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foram organizados no mesmo grupo pois eram mais assiduos nos encontros
sincronos, com excecao de ES5.

Apods a definicdo dos grupos foi realizada a criagdo das classes no ambiente
virtual Tinkercad e os grupos foram organizados no Google Chat. Nao houve objecéo
dos participantes na organizagao dos grupos.

Foi questionado por um dos participantes o motivo de utilizar o Google Chat ao
invés do WhatsApp, mas os demais participantes acharam interessante manter a
proposta de utilizar o Google Chat, uma vez que estavam sobrecarregados de grupos,
trabalhos e conversas pessoais no WhatsApp.

No decorrer da semana os participantes receberam as orientagdes no Google

Chat para acesso ao ambiente virtual.

4.2.2 Encontro 2

No momento sincrono o pesquisador iniciou a fala resgatando os momentos
realizados no encontro anterior. Posteriormente foi realizada a corregao da avaliagao
diagnostica. Nas Questdes 1 e 2 foram apresentados os conceitos cientificos
relacionados a corrente elétrica e resistores. Na Questao 3 foram realizados os
calculos para uma associagao de resistores em série e intensidade de corrente elétrica.
Ja na Questao 4 foi realizado o calculo da associagéo de resistores em paralelo. Na
Questao 5 realizamos o calculo do resistor para ligar corretamente o LED. Também
foi explicado sobre a polaridade correta do LED para que ele possa ligar. Houve a
participacao de 3 estudantes neste encontro.

No momento seguinte foi apresentado novamente o conceito de resistores e foi
explicado como determinar o valor de um resistor por meio do cédigo de cores. Foi
apresentado um exemplo de um resistor de 4 faixas, os mais utilizados nos projetos
envolvendo Arduino.

Algumas atividades utilizam o protoboard. Nesse sentido houve a necessidade
de apresentar o principio de funcionamento deste equipamento para que os
participantes pudessem utiliza-lo corretamente.

Em seguida o pesquisador iniciou a orientagao para a realizagao das Atividades
1 e 2. Alguns exercicios dessas atividades foram realizados pelo docente para que o

participante pudesse compreender o funcionamento do ambiente virtual Tinkercad.
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Foi explicado como inserir 0s resistores na area de trabalho e como realizar a conexao
entre eles. Também foi ensinado como consultar o valor do resistor utilizando a
calculadora de resistores. Apds determinado o valor do resistor, os participantes
deveriam calcular o valor da resisténcia equivalente, seja na associagédo em série ou
paralelo, atividades 1 e 2, respectivamente. Também foi demonstrado um instrumento
de medi¢gdo muito utilizado na area de eletrénica, o multimetro. Foi ensinado como
realizar a medicdo de resisténcia elétrica. Realizada a devida orientagdo, o
pesquisador questionou se haviam duvidas sobre a realizacido das atividades. Diante
da ndo manifestagdo de duvidas por parte dos participantes, foi solicitado que
terminassem a atividade no momento assincrono. Até esse momento caracterizamos
essa abordagem comunicativa como N&o-interativo/De autoridade, ou seja, 0
pesquisador fixou a atencdo da turma em um ponto de vista, na qual “apenas uma
‘voz’ é ouvida e ndo ha inter-animagao de ideias” (MORTIMER, 2002, p. 287).

Embora as atividades fossem em grupo, cada participante deveria criar a sua
atividade no ambiente virtual. Nos Quadros 11 e 12 estdo relacionados os
participantes que desenvolveram as Atividades 1 e 2, respectivamente, no Tinkercad,
bem como se estdo corretas (indicadas pela letra “C”), erradas (letra “E”) ou se nédo
fizeram a atividade (representado por “NF”).

Cabe mencionar que os participantes E05 e EO7 ndo acessaram o Tinkercad e,
portanto, nao habilitaram o perfil para o desenvolvimento das atividades. O
participante E12 (PNE) teve dificuldades em utilizar o ambiente virtual e preferiu
resolver as atividades no caderno.

Nao houve objecdo por parte deste pesquisador, mas identificamos a
necessidade de realizar uma aula remota especifica para orientacdo deste

participante, dentro de seu tempo.

Quadro 11 - Atividade 1: Desempenho dos participantes.

- | Participante | Ex. 1 | Ex. 2 | EX.3 | Ex. 4 | EX.5 | EX. 6 | EX. 7 | EX. 8 T%?I -I:.OEt.‘?‘I Tﬁ:ﬁl
EO1 NF C C C E C C E 5 2 1
EO02 E C C C E C E C 5 3 -
il EO5 NF NF NF NF NF NF NF NF - - 8
E12 NF NF NF NF NF NF NF NF - - 8
EO03 C C E NF NF NF NF NF 2 1 5
EO4 NF NF NF NF NF NF NF NF - - 8
G2 E06 NF NF NF NF NF NF NF NF - - 8
EO08 C C C E E C C E 5 3 -
G3 EO07 NF NF NF NF NF NF NF NF - - 8




E09 C C C E E E E C 4 4
E10 NF NF NF NF NF NF NF NF - -
Ell C C C C C C C E 7 1

Observamos, no Quadro 19, que ao menos dois membros de cada grupo
participaram da Atividade 1, ou seja, EO1, E02, E03, E08, E09 e E11. Ja no Quadro

20 identificamos que EO03 e E11, que haviam participado da atividade anterior, ndo

resolveram a Atividade 2.

Fonte: Os autores.

Quadro 12 - Atividade 2: Desempenho dos participantes.

. Total | Total | Total
- |Participante | Ex. 1 | Ex. 2 | Ex. 3| Ex. 4 | Ex. 5 nen nEr | NE
EO1 C C C C C 5 - -
Gl EO2 (0} (0} C C C 5 - -
EO5 NF NF NF NF NF - - 5
E12 NF NF NF NF NF - - 5
EO3 NF NF NF NF NF - - 5
EO4 NF NF NF NF NF - - 5)
G2 EO6 NF NF NF NF NF - - 5
EO8 C E E E C 1 4
EOQ7 NF NF NF NF NF - -
EQ09 C C C E C 4 1 -
== E10 NF NF NF NF NF - - 5
E11l NF NF NF NF NF - - 5)

As figuras 1 a 4 demonstram um episddio interativo entre o pesquisador e o
participante EO1. Como os grupos estavam “demorando” para desenvolver as

Atividades 1 e 2 no Tinkercad, o pesquisador forneceu um auxilio para resolucéo das

mesmas.

Conforme destacado por Vigotski (2007), reconhecemos a importancia do papel
da imitagdo no processo ensino-aprendizagem. Somente a partir deste momento

alguns participantes interagiram no Google Chat e postaram as atividades ambiente

virtual.

Fonte: Os autores.
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Figura 1 - Episddio interativo realizado no Google Chat entre pesquisador e E01.

SEGUNDA-FEIRA, 20 DE SET.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar 20 de set., 08:38
Bom dia pessoal.. um auxilio para o galera que tiver dificuldade na atividade 01

R R
1. A= —@MP—=8 > Reg=Rr+R2=3300 + 220Q = 5500
2200

3300

R1 R2 ®
2. A= IED—(MIR—s — Ra= [ eo00ff

2000 400 0

R1 R2
3. A~ —W-s — ra- [ 2100[F
] 100

200¢

Fonte: Os autores.

Figura 2 - Episddio interativo realizado no Google Chat entre pesquisador e EO1.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar 20 de set., 08:40

na Atividade 02
R
1. e VReq = 1RT ¥ IRZ = 1390 ¥ 1220= 13210
Car i T f 1‘ fr
A - B | Reg=(R1xR2)/(R1+R2) = (330 x 220) / (330 + 220) = 132 () |
-
Rt
2. (LI T Riz2000  ReqERINRZ/RYARY
Req = 200 x 400/ 200 + 400
A B = B - -
Ry R2=400Q Reg=7133330 .
L
Rt
3. 1,
R 1KQ
R
A " B R2=47KQ0
Ri=4
R)
i

Organizem-se enquanto GRUPO para desenvolver a Atividade 03, ok? &=

TERCA-FEIRA, 21 DE SET.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar 21 de set., 18:11

Ola, turma!! Como que esta o desenvolvimento das atividades? O grupo esta sentindo
alguma dificuldade? Vamos interagir pessoall!!

Fonte: Os autores.

Aideia do pesquisador era estabelecer um padrao de interacdo I-R-F (Iniciagc&o
do professor, Resposta do aluno, Feedback). Atodo o momento o pesquisador buscou
provocar a interagdo nos grupos. Por mais que o pesquisador solicitasse aos

participantes o desenvolvimento até 48 horas antes do encontro sincrono, as mesmas,
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quando entregues, eram realizadas na véspera, impossibilitando a correcdo em tempo
habil para oferecer um feedback individual aos participantes no préximo encontro, pois

ja seria realizada a corregao das atividades.

Figura 3 - Episodio interativo no Google Chat entre pesquisador e EO1.

QUARTA-FEIRA, 22 DE SET.

I 22 de set, 11:47

Professor, a atividade 01.

Fonte: Os autores.

Figura 4 - Episédio interativo no Google Chat entre pesquisador e EO1.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar 22 de set., 11:57

Obrigado [l vou entrar no seu perfil e corrigir... ndo saiu os valores nessa imagem &

[ 22 de set., 14:20

Professor, reenviei a atividade 01 pq corrigi alguns erros.

Fonte: Os autores.

Ao acessar o ambiente virtual foi possivel identificar que o participante
conseguiu realizar a atividade de forma adequada, internalizando os conceitos
abordados, inclusive corrigindo os erros que o proprio havia detectado.

A Atividade 3 envolvia a utilizagdo de um novo componente, o LED. Antes de
realizar a orientacdo desta atividade foi ministrada uma aula explicando o conceito
desse componente, seu principio de funcionamento e suas aplicagdes.

Apos a aula o pesquisador realizou a orientagao da Atividade 3, onde o objetivo
era ligar o LED. Essa atividade foi planejada pra ser desenvolvida no formato
assincrono e com a interagao entre os integrantes do grupo.

Vigotski (2007) atribui importancia ao papel da imitagdo no processo ensino-
aprendizagem. O autor enfatiza que uma pessoa s6 consegue imitar o que esta em

seu nivel de desenvolvimento e que as criangas sao capazes de realizar muito mais
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coisas em uma atividade coletiva ou sob orientagdo de um adulto quando recorrem ao
uso da imitagcdo. Afirma ainda que a crianga continua agindo em colaboragdo mesmo
na auséncia do professor quando, por exemplo, resolve problemas em casa apods ter
visto uma amostra em sala de aula (VIGOTSKI, 2009).

Para ligar o LED o grupo deveria calcular o valor correto do resistor. Os
participantes foram questionados se a simulagdo aconteceu corretamente na primeira
tentativa. Caso contrario teriam que descrever o que foi feito para corrigir o problema.
Com o auxilio do multimetro tinham que determinar o valor da tensdo nos terminais
do resistor e nos terminais do LED. Também deveriam realizar testes com outros
valores de resistores e descrever o que aconteceu. Apos a realizagao das orientagdes
0 pesquisador questionou se houve alguma duvida. Nao havendo foi solicitado o
desenvolvimento da atividade no decorrer da semana e declarado encerrado o
encontro sincrono. O Quadro 13 relaciona o desempenho dos participantes que
desenvolveram a atividade, indicando os exercicios corretos (letra “C”), errados (letra

“E”) ou se nao fizeram a atividade (representado por “NF”).

Quadro 13 — Atividade 3: Desempenho dos participantes.

- | Participante | Ex. A |[Ex. B | Ex. C|Ex. D | Ex. E T,%t?l T.()tfil :I.-Ota.l,l
E NF
EO1 E C C C E 3 2
EO02 £ E E E E 5 5 -
Gl EO5 NF NF NF NF NF - - 5
E12 NF NF NF NF NF - - 5
EO3 NF NF NF NF NF - - 5
EO4 NF NF NF NF NF - = 5
G2 EO6 NF NF NF NF NF - - 5
EO08 E E E E E 5 5 -
EO7 NF NF NF NF NF - - 5
E09 c c c @ C 5 = -
G3 E10 NF NF NF NF NF - - 5
E11 NF NF NF NF NF - - 5

Fonte: Os autores.

Os resultados sintetizados no Quadro 13 indicam que 50% dos participantes
tiveram dificuldades de compreender os conceitos, uma vez que os participantes E02
e EO8 erraram todas as respostas da atividade 3. Nesse sentido, sugerimos para
futuras aplicagdes uma retomada sobre os conceitos envolvidos nesta atividade para
proporcionar a esses participantes a possibilidade de assimilagdo desse conteudo.

Nao foi possivel realizar essa retomada neste trabalho devido ao cronograma ajustado



45

previamente.

Cabe frisar que o calculo do Exercicio A ja havia sido realizado na Avaliagao
Diagndstica. No entanto trés participantes erraram o desenvolvimento da questéo,
demonstrando que esses conceitos ainda ndo haviam sido internalizados. Os
participantes EO1 e EQ9 tiveram um 6timo desempenho, E02 e E08 n&o tiveram um
desempenho satisfatorio, pois ndo conseguiram concluir com éxito todas as questdes.

A resposta fornecida por EO1 no Exercicio E, quando questionamos o que
acontece com o LED quando mudamos o valor dos resistores para 10Q, 220Q e 10MQ,
foi que “Todos os LEDs explodiram exceto o de 220Q”. Analisando sua resposta,
possivelmente EO1 interpretou dessa forma pois durante a simulagdo aparece um
sinal em cima do LED, como se realmente fosse uma explosdo, como pode ser visto

na figura 5.

Figura 5 - Resposta E01: Atividade 03 — Ex. E.

&
)
—

Todos explodiram exceto o de 220 Q.

9V

Fonte: Os autores.

Verificamos que a estudante EO1 apresentava um conceito cotidiano sobre o
funcionamento do LED, relacionando o simbolo a uma explosédo. Na verdade, isso
dificilmente acontece. No entanto, utilizando um resistor de 10Q, a corrente elétrica
no LED é de 395mA, quando o mesmo suporta 20mA, provocando a queima do
componente. Ainda analisando a resposta de EO1, quando deveria simular com o
resistor de 10MQ (Megaohm), erroneamente foi selecionado a escala de mQ (miliohm),
ou seja, um valor de resistor muito baixo, resultando em uma interpretagao equivocada
de que o LED também queimaria. Se fosse inserido o valor correto do resistor, 10MQ,
a intensidade de corrente elétrica no LED seria muito proxima a 0,0A, portanto o brilho
do LED seria praticamente imperceptivel.

No transcorrer do desenvolvimento das atividades propostas neste primeiro
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encontro esperavamos que os participantes interagissem por meio do chat a fim de
sanarem suas duvidas, discutindo as respostas e os procedimentos de resolugéo das
mesmas, mas percebemos que apenas postaram as respostas e nao fizeram uma
discusséo e reflexdo dos dados obtidos no ambiente virtual. Cada um resolveu o
problema considerando a resposta que achava correta. Neste caso, considerando a
ferramenta analitica de Mortimer e Scott (2002), constatamos que a abordagem
comunicativa entre esses participantes foi Nao-interativa / De autoridade. Acreditamos
que isso aconteceu devido ao fato de a “voz’ de cada participante ndo serem

incorporadas as interagdes no grupo, nao possibilitando o dialogo entre os pares.

4.2.3 Encontro 3

O pesquisador iniciou o Encontro 3, também no formato sincrono, realizando
as corregoes das Atividades 1, 2 e 3. Neste encontro compareceram 4 participantes.
Primeiramente foi questionado se houve alguma duvida na realizagao das atividades.
Diante da ndo manifestacao por parte dos participantes, procedemos a corregao.
Como afirmamos anteriormente, as Atividades 1 e 2 consistiam no calculo da
associagao de resistores em série e paralelo, respectivamente. Ja a Atividade 3 tinha
como objetivo ligar o LED calculando o valor correto do resistor.

Posteriormente desenvolvemos uma aula especifica sobre o Arduino, uma vez
que a maioria dos participantes relataram que nao conheciam esse componente. Para
isso foi preparado um ambiente onde demonstramos em tempo real a montagem dos

circuitos, como mostra a figura 6.

Figura 6 — Estacao de trabalho para transmissdo do Encontro 3.

Fonte: Os autores.
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Como observado na figura, usamos duas cameras, uma do préprio computador
(1), que possui uma camera integrada, e outra do celular (2), posicionada para a
bancada de trabalho. Podemos observar que nesta bancada estdo presentes o
protoboard e multimetro (3) e os componentes utilizados na aula, tais como: Arduino,
bateria de 9V, LEDs e resistores (4). Utilizamos o Google Meet para transmissao da
aula e pelo software OBS Studio alternamos as cameras, ora para bancada e ora para
o pesquisador. Neste momento apresentamos o conceito do Arduino, os modelos mais
utilizados, as caracteristicas e especificagdes técnicas do Arduino Uno, as formas de
alimentacgéao, os pinos de entrada e saida digital e sua a representagdo esquematica.

Durante a apresentacao das formas de alimentacéo do Arduino abordamos as
caracteristicas e diferencas de uma forma de onda de corrente continua (DC) e
corrente alternada (AC) e o papel de uma fonte de alimentagdo no processo de
conversédo de tenséo alternada para continua.

Também explanamos sobre as nogdes basicas de programagdo em C++7, os
elementos de sintaxe, as estruturas de controle e repeticdo, conceito de variaveis e
fungdes. Conceitos basicos ja conhecidos pelos participantes, uma vez que o Curso
Técnico em Informatica ja proporciona esse tipo de formagéo técnica, mas né&o
aplicada ao desenvolvimento de projetos utilizando Arduino.

A seguir o pesquisador realizou junto aos participantes a Atividade 4, onde o
objetivo era acender um LED por um segundo e depois apagar o LED por um segundo,
repetidamente. Foram apresentados os componentes que seriam utilizados no
desenvolvimento da atividade, sendo estes o Arduino, um resistor e um LED. Foi
questionado qual o valor do resistor que seria utilizado nesta atividade, considerando
que a tensao fornecida pela porta digital do Arduino é de 5V. Ap6s aguardar alguns
minutos os participantes forneceram o valor correto do resistor (150Q). Em seguida o
pesquisador realizou o passo a passo do calculo para o estudante PNE. Também foi
apresentado o layout e o esquematico do circuito. A partir disto comegamos o
desenvolvimento do programa e explicamos a fungao de cada linha de cédigo.

Posteriormente iniciamos a simulagao desta atividade e foi explicado que o LED
ligava por meio da instrugdo: digitalWrite (LED BUILTIN, HIGH); desligava

por meio da instrugdo: digitalWrite (LED BUILTIN, LOW); e afungdo delay

" Linguagem de programagao utilizada na IDE do Arduino.
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determinava quanto tempo (em milissegundos) o LED deveria ficar ligado e desligado.
Foi enfatizado o comportamento da corrente e tensdo elétricas no decorrer do
processo de ligar e desligar o LED. Para analise do comportamento da tenséo (V) x
tempo (s) disponibilizamos o link de um video animado no Youtube demostrando
graficamente a variagéo desta tensao.

No momento subsequente o pesquisador realizou a orientagdo da Atividade 5
a ser desenvolvida em grupo. O objetivo desta atividade era simular o funcionamento
de um semaforo. Foi disponibilizado a relagdo de componentes que deveriam ser
utilizados na atividade, ou seja, um Arduino Uno, trés LEDs e trés resistores. Sabendo
da tenséo fornecida pela porta digital do Arduino, questionamos o valor do resistor a
ser utilizado para ligar o LED. Esse calculo ja havia sido determinado na atividade
passada. Solicitamos aos grupos que desenvolvessem o esquematico do circuito e, a
partir desse esquematico, desenvolvessem o layout. Fornecemos os parametros de
tempo em que cada LED deveria permanecer ligado ou desligado. A partir destes
parametros 0s grupos deveriam desenvolver o programa para simular o
funcionamento de um semaforo.

Nesta atividade os participantes deveriam identificar pelo menos trés estados
de funcionamento, ou seja, no primeiro estado o LED vermelho deveria permanecer
ligado por dois segundos. Enquanto esse LED estivesse ligado, os LEDs amarelo e
verde deveriam permanecer desligados. No segundo estado, o LED vermelho deveria
mudar de ligado para desligado, o LED amarelo deveria mudar de desligado para
ligado e o LED verde deveria permanecer desligado, todos durante um intervalo de
tempo de um segundo. Ja no terceiro estado, o LED verde deveria mudar de desligado
para ligado e os demais deveriam permanecer desligados, durantes dois segundos.
Findo o término do terceiro estado, todo o processo se repete até que o Arduino seja
desligado ou reiniciado. Os participantes desenvolveram essa atividade conforme
essa instrucdo do pesquisador, ou seja, a sequéncia de acionamento dos LEDs seria
vermelho / amarelo / verde. No entanto, observamos que a ordem das cores estava
errada, sendo a sequéncia correta verde / amarelo / vermelho. Nesse sentido
analisamos o desenvolvimento da aprendizagem conforme a instrucdo que foi
passada aos estudantes. O produto educacional Guia Docente e Caderno do
Estudantes foram corrigidos para uso futuro.

Para que os participantes pudessem entender o comportamento da tenséao
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elétrica, solicitamos o desenvolvimento de um diagrama de tempo de cada LED desta
simulagao. Esse diagrama deveria ser desenvolvido em uma planilha disponibilizada
para cada um dos grupos. Realizadas as orientagdes, o pesquisador perguntou se
havia alguma duvida para o desenvolvimento da atividade. Diante da negativa dos
participantes o pesquisador se colocou a disposi¢céo para esclarecimento de duvidas
no momento assincrono e foi declarado o encerramento do terceiro encontro.
Analisaremos a seguir a interagao assincrona realizada no chat do grupo onde
estdo presentes todos os participantes de cada grupo. Também analisaremos a
interacdo individualmente, uma vez que alguns participantes n&do realizaram a
interacdo dentro do chat do proprio grupo. Um conceito-chave na teoria de Vygotsky
(2007) é que a aprendizagem depende da interacéo entre as pessoas, seja mediada

pela linguagem falada, escrita, gestual ou mesmo virtual.

Grupo G1 - Participantes E01, E02, E05 e E12

Novamente o pesquisador precisou provocar o grupo para desenvolver uma
interacdo entre os participantes questionando se conseguiram desenvolver o
esquematico da atividade 05. Mediante a demora em receber a resposta o
pesquisador forneceu o esquematico para que os participantes pudessem
desenvolver o layout e a programagao. Somente duas horas e vinte e um minutos
depois surgiu um participante relatando dificuldades, como mostrado no Quadro 14
abaixo, onde o texto destacado em azul sdo as interagdes do pesquisador e em verde

sao do participante.

Quadro 14 - Interagcdo no Grupo G1 com EQ2: Atividade 5.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 13:52

boa tarde, pessoalll conseguiram desenvolver o esquematico da atividade 05?
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 16:04

uma ajudinha para vcs...
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Figura 2: Layout. Figura 3: Esquematico.
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E02, 29 de set., 18:25
Professor so6 ta acendendo o vermelho, os outros ndo querem acender

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 18:26

ola..

como esta seu codigo?

néo ha necessidade do multimetro ali.. pode excluir

precisa definir os demais pinos como saida (12 e 11)

void loop () {

// Estado 1 - Vermelho: Ligado | Amarelo: Desligado | Verde: Desligado
digitalWrite (vmPin, HIGH); // LIGA o LED vermelho

digitalWrite (amPin, LOW); // DESLIGA o LED amarelo

digitalWrite (vdPin, LOW); // DESLIGA o LED verde

delay(2000); // aguarda dois segundos

tenta desenvolver os outros estados

// Estado 2 - Vermelho: Desligado | Amarelo: Ligado | Verde: Desligado
// Estado 3 - Vermelho: Desligado | Amarelo: Desligado | Verde: Ligado

Fonte: Os autores.

A partir do acompanhamento do episédio interativo acima, foi observado que o

layout do circuito estava montado corretamente, bem como foi atribuido o valor correto

dos resistores. Sendo assim, foi solicitado que a participante encaminhasse o seu

cédigo para ser analisado. Também foi disponibilizado uma parte da resolugédo do

problema para que pudesse tentar resolver o restante da codificagdo. No codigo foi

identificado um erro de sintaxe ao configurar os pinos como saida: pinMode (pino,
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modo) . O pesquisador realizou a intervencgao indicando a forma correta da sintaxe da
instrucdo e orientou que deveria repetir o procedimento para os demais pinos, como

podemos visualizar no Quadro 15.

Quadro 15 - Continuagao da interagdo no Grupo G1 com E02: Atividade 5.

E02, 29 de set., 18:48

3 void setup()
4{

5 pinMode (11, 12);

12 digitaWrite (vmPin,
3 digitalWrite (amPin,
digitalWrite (vdPin, L

digitalWrite
digitalWrite (amPin,
digitalWrite (vdPin,
delay (1000} ;

digitaWrite (vmPin,
digitalWrite (amPin,
digitalWrite (vdPin,

delay (2000} ;

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 18:55

pinMode(13, OUTPUT);

Tem q fazer isso para cada porta no qual os resistores e Leds estdo conectados
Ou seja.. pinos 12 e 11 tb

E02, 29 de set., 18:56

assim

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 18:56

Simula e me fale como foi

Fonte: Os autores.

Solicitamos que, apds a realizagdo dos ajustes do cddigo, a participante E02
realizasse a simulacao do circuito no ambiente virtual e que relatasse o que aconteceu,
mas a mesma néo deu um feedback. No entanto, ao acessarmos o ambiente virtual,
observamos que havia terminado a atividade corretamente.

O padrao interativo do Pesquisador com EO2 foi I-R-F-R-F-R-P, ou seja, apds
as respostas o pesquisador pede que E02 prossiga sem avaliar explicitamente. Este
padrdo tende a ser interativo e no continuo dialégico - de autoridade, o que é
interessante quando se deseja a atuacao na ZDP do estudante, uma vez que este tipo
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de padr&o tende a promover processos colaborativos de ensino e aprendizagem. E
importante salientar também que a participante E02 foi assidua durante as aulas e
apresentou uma evolucdo conceitual quando observamos seu rendimento na
elaboracao da Atividade 3, na qual teve um desempenho nao satisfatério previamente.

Naquela oportunidade, EO2 havia errado todas as questbes da Atividade 3.
Podemos perceber essa evolugdo quando ela passa a calcular corretamente o valor
do resistor para ligar o LED utilizando a tenséo fornecida pelo Arduino, indicando que
internalizou corretamente esses conceitos cientificos. A partir da orientagao realizada
pelo pesquisador na Atividade 4, EO02 apresentou indicios de aprendizagem no
desenvolvimento da Atividade 5. Ao apresentar uma duvida e com o auxilio do
pesquisador a estudante obteve éxito na conclusao da atividade.

No dia seguinte, apds as corre¢cdes realizadas no encontro sincrono, a
participante encaminhou o diagrama de tempo indicando o comportamento da tenséo
(V) x tempo (s). Como o grafico estava incompleto foi solicitado que completasse mais

um ciclo de tempo (Quadro 16).

Quadro 16 - Continuagdo da interagdo no Grupo G1 com E02: Atividade 5.

E02, 30 de set., 08:45

B4 Diagrama de Tempo - Grupo 01 - Paginar...

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 30 de set., 08:46
Muito bem E02!! complete mais um ciclo..

EO02, 30 de set., 08:53

Ok

Fonte: Os autores.

O padréo interativo neste turno é I-F-R, porém o turno de fala foi iniciado pela
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participante E02. Ainda que foi um padrao mais curto, a fala de autoridade do docente
foi importante para trazer um novo conceito a estudante. Houve um indicativo de que
a mediacao aconteceu na ZDP da estudante, uma vez que ela adicionou o ciclo que
faltava e que conseguiu resolver determinado problema com a mediagdo de outra
pessoa. Nesta situacdo observamos que pesquisador agiu em colaboragédo por ter
maior experiéncia e, a partir dessa interacdo e da resolugdo da atividade pela
participante, o docente contribuiu para o desenvolvimento da mesma.

Como ja observado, somente um participante realizou a interagéo no grupo, no
caso EO2. Nesse sentido buscamos interagir individualmente com cada participante
para entender as possiveis dificuldades encontradas no desenvolvimento da atividade.

O Quadro 17 apresenta o didlogo com a participante EO1, que havia participado
de todos os encontros, mas solicitou transferéncia do IFMS por mudanga de cidade.
A partir desse momento a mesma desistiu de participar da pesquisa e nao houve mais

resposta a partir desse encontro.

Quadro 17 - Interacdo EO07: Atividade 5.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:39
Boa tarde, E01!! Deu certo a atividade 05? alguma duvida?
Fonte: Os autores.

Ja o participante EO05 relatou dificuldades em conciliar sua participagédo na
pesquisa com as demais atividades escolares, como pode ser visto no Quadro 18. O
trabalho de conclus&o de curso, o estagio e as avaliagbes estavam comprometendo o
desenvolvimento das atividades. Diante do exposto o pesquisador colocou-se a

disposi¢ao para auxilia-lo. No entanto ndo houve mais retorno por parte do participante.

Quadro 18 - Interagdo E05: Atividade 5.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:39

Boa tarde, E05!! Deu certo a atividade 05? alguma duvida?

EO05, 29 de set., 15:56

Boa tarde prof, infelizmente n&do estou fazendo as atividades, ultimamente estou muito ocupado
com tcc e estagio, além de que nesses ultimos dias estdo tendo as provas das outras matérias
Peguei uma area de dificil conhecimento pro tcc que é a criagao de jogos

Acaba que preciso estudar do zero essa area, vito que na escola ndo temos matérias que ensinam
isso

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:58

faz parte do processo!! rsss..

quando puder ter um tempinho vamos sentar.. te ajudo a desenvolver

EO05, 29 de set., 16:04
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Blz prof

Fonte: Os autores.

Analisando o contexto apresentado pelo estudante E0O5 no Quadro 18, que
priorizou as atividades avaliativas do curso, como TCC, estagio e provas, a aplicagéao
deste produto educacional pode ter melhores resultados se também aplicada em um
contexto avaliativo, pois isso pode repercutir em uma maior participagdo dos
estudantes. Outra opgado, caso o docente ndo queira trabalhar com este produto
educacional de modo avaliativo é aplica-lo, na medida do possivel, em um periodo
que n&o coincide com as avaliagdes.

Por conta deste relato de E05 e também da quantidade de estudantes que n&o
conseguiram participar das atividades no formato on-line, em parte assincrono,
acreditamos que o ideal é realizar as atividades presencialmente, se possivel no
laboratério de informatica da escola (ou em outro espago adequado, no caso de uso
dos kits fisicos de Arduino), pois assim o professor pode acompanhar, motivar e
auxiliar na resolugao das atividades por todos os estudantes. Obviamente, por conta
da carga horéria necessaria, o professor tera que fazer escolhas entre o que pode ser
realizado sincronamente no laboratério da escola e 0 que devera ser desenvolvido
como tarefa. O indice de participagdo da turma na realizacdo das tarefas podera
balizar o docente nestas escolhas, do que pode ser tarefa e o que deve ser realizado
junto com os estudantes na escola, considerando também o grau de importancia do
conteudo envolvido na atividade.

Também n&o houve manifestagao do participante E12, porém E12 foi assiduo

na realizagao das atividades durante a aplicagao da pesquisa.

Grupo G2 - Participantes E03, E04, E06 e E08

O pesquisador também precisou estimular este grupo visando promover uma
interagdo entre os participantes questionando se conseguiram desenvolver o
esquematico da atividade 5. No entanto ndao houve nenhuma resposta por parte dos

integrantes deste grupo, conforme podemos observar no Quadro 19:
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Quadro 19 — Tentativa de interagdo com o grupo 2 na atividade 5.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 27 de set., 17:54

Boa tarde, pessoal.. ndo esquegam de entregar a atividade 05 amanha!! quem tiver duvida das
atividades anteriores me procure!!

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 28 de set., 16:57

Boa tarde, turmal!! Alguma duvida com relagéo a atividade 057?

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 13:52

boa tarde, pessoal!! conseguiram desenvolver o esquematico da atividade 05?

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 16:04

uma ajudinha para vcs

Figura 2: Layout. Figura 3: Esquematico.
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Fonte: Os autores.

Diante da auséncia de interagdo do Grupo 2 foi necessario realizar uma
abordagem individualizada.

Como pode ser visto no Quadro 20 o participante EO3 ndo respondeu ao
questionamento.

Quadro 20 - Interagcdo E03: Atividade 5.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:41
Boa tarde, E03!! Deu certo a atividade 05? alguma duvida?
Fonte: Os autores.

Ja os participantes EO4 e E06 (Quadros 21 e 22, respectivamente) justificaram
que estavam com dificuldades em participar regularmente da pesquisa devido as
demandas escolares. No entanto E04 afirmou que tentaria desenvolver as atividades

no ambiente virtual, mas até o momento ndo tinha realizado nenhuma atividade.

Quadro 21 - Interacdo E04: Atividade 5

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:40

Boa tarde, E04!! Deu certo a atividade 05? alguma duvida?

E04, 29 de set., 17:11

Boa tarde professor, t& complicado pra mim pq tenho o estagio na parte da tarde, o tcc, o enem
esta meio perto tb e estou estudando bastante...ai estd em semana de prova agr tb, entdo a
atividade acabou ficando em segundo plano

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 17:12

se organiza e quando tiver um tempo me chama pra vc colocar em dia as atividades..
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todas sao simples de fazer.. e tb ndo demanda muito tempo.. s6 precisa de organizagdo mesmo
E04, 29 de set., 17:13

Entendi, na sexta entao se vocé estiver disponivel

Eu coloco elas em dia

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 17:13

maravilha brother...

E04, 29 de set., 17:13

Ou no sabado, que ndo tenho o estagio, mas na sexta eu devo conseguir adiantar algumas
blz

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 17:14

blz... me chame... se vocé ndo me chamar eu te chamo

kkk

EO04, 29 de set., 17:14

ok kkkk

valeu

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 17:14

Abracgos!! bons estudos

Fonte: Os autores.

Quadro 22 - Interagdo E06: Atividade 5.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:41

Boa tarde, E06!! Deu certo a atividade 05? alguma duvida?

EO06, 29 de set., 15:53

Boa tarde professor, no momento estou muito atolada pois trabalho, fago monitoria e os
professores andam passando muita tarefa... pego desculpas, mas se essas atividades n&o sao
obrigatdrias, eu poderia me retirar delas? Eu realmente sinto muito.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:55

entendo.. tudo bem.. a prof. Marcia iria utiliza-la como avaliagéo.. mas vc tb nao seria prejudicada
se nao as fizesse

EO06, 29 de set., 15:57

Entendo, obrigada professor

Fonte: Os autores.

Conforme observamos no dialogo no Quadro 22, notamos que os participantes
priorizam as atividades avaliativas. A opcdo por este PE ndo contar como uma
“avaliagao regular”, ou seja, obrigatoria para todos, foi pelo fato de ser uma “testagem”
e também pelo pesquisador ndo ser o regente da turma.

Adiante, no Quadro 23, analisaremos o dialogo com o participante E08, onde o
mesmo havia indicado que realizou a Atividade 5 corretamente. No entanto, ao
apresentar o cédigo, observamos que o mesmo estava incorreto, indicando conceitos
espontaneos. Nao funcionou corretamente pois a estudante nao definiu todos os pinos
utilizados para controlar os LEDs como saida, somente o pino 13. Neste caso deveria

indicar os pinos 11 e 12 também como saida.

Quadro 23 - Interacdo E08: Atividade 5.
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:40
Boa tarde, E08!! Deu certo a atividade 05? alguma duvida?
EO08, 29 de set., 15:41
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Deu certo sim.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:42
maravilha.. conseguiu fazer o esquematico?

EO08, 29 de set., 15:43

Sim

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:43
manda la no grupo para que eu possa corrigir

pode ser em foto mesmo

EO08, 29 de set., 15:43

Ok

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:43
valeuu

E08, 29 de set., 15:43

Fonte: Os autores.

Este episddio interativo proporcionou uma cadeia de interacdo neste turno de
fala sendo do tipo I-R-F-R-F-R-F-R-A. Este padrdo de interagdo sugere que os
conceitos nao estavam internalizados de fato.

No continuo dialégico o padrao discursivo presente na interagdo mostrada no
Quadro 24 seguiu a cadeia F-R-F, onde o pesquisador apresentou um esbogo do
esquematico para que o participante pudesse repensar o desenvolvimento do cddigo.
A partir desse momento ele realizou as liga¢des do circuito corretamente. Como ainda

apresentava conceitos espontaneos em relagéo a codificagdo, o pesquisador forneceu
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auxilio apresentando parte do desenvolvimento do problema.

Quadro 24 — Continuagdo da interagdo E08: Atividade 5.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:46

Esse é o esquema do circuito
Tenta desenvolver a programacéo a partir dele.. seguindo a légica do funcionamento do semaforo
E08, 29 de set., 15:50

‘L.' i
i m"lr ' '] |
L S° 0t

Hugo Eduardo leentel Motta Slscar 29 de set 15:52
precisa definir os demais pinos como saida (12 e 11)
void loop () {// Estado 1 - Vermelho: Ligado | Amarelo: Desligado | Verde: Desligado digitalWrite (vmPin,
HIGH); // LIGA o LED vermelho digitalWrite (amPin, LOW); // DESLIGA o LED amarelo digitalWrite
(vdPin, LOW); // DESLIGA o LED verde delay(2000); // aguarda dois segundos
tenta desenvolver os outros estados
/I Estado 2 - Vermelho: Desligado | Amarelo: Ligado | Verde: Desligado
/I Estado 3 - Vermelho: Desligado | Amarelo: Desligado | Verde: Ligado

Fonte: Os autores.

Apos um intervalo de mais de uma hora a partir da ultima interacédo o
participante conseguiu apresentar indicios de aprendizagem ao desenvolver
praticamente todo o restante do cédigo com o auxilio que lhe fora oferecido, mas o
mesmo relatou que o programa que havia desenvolvido apresentava erro (Quadro 25).

({4

O pesquisador observou que faltava apenas um sinal de “;” provocando o erro
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e pediu para o participante identificar em qual linha havia dado o problema. Uma vez

localizado e corrigido o problema, o programa funcionou corretamente.

Quadro 25 — Continuagéo da interagdo com E08: Atividade 5.

EO08, 29 de set., 17:24

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 17:26
agora sim.. melhorou bastante..

fez a simulagéo?

EO08, 29 de set., 17:26

Ele da esse erro

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 17:26
ta faltando um ponto e virgula em uma das linhas

viu ai?

E08, 29 de set., 17:28

Sim

Esta funcionando agora.
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Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 17:29

QOO

Parabéns!!
se algum colega estiver com dificuldades!! tente dar uma méao tb
E08, 29 de set., 17:29

Ok

Fonte: Os autores.

Essa cadeia de interagéo resultou em um padrao do tipo R-F-R-F-R-F-A.
Podemos afirmar que, diante de todo o contexto analisado nos dialogos presentes nos
Quadros 31 a 33, € um padrao que demonstra que o pesquisador atuou na ZDP do
participante, buscando constantemente identificar o NDR dele e o resultado em cada
etapa e ao final do processo mostra que houve evolugdo conceitual, com a
consequente resolucido do problema.

Essa evolucdo pode ser constatada a partir do momento inicial, na qual o
estudante ndo atribui as demais portas utilizadas como saida mas desenvolve uma
I6gica de funcionamento do semaforo de forma correta. A partir da mediagdo do
docente consegue corrigir e completar corretamente a atividade. Este é um padrao
que deve ser buscado constantemente pelo professor mediador nas interacdes.

Para Vygotski (2007, p. 98) “[...] aquilo que é a zona de desenvolvimento
proximal hoje, sera o nivel de desenvolvimento real amanha - ou seja, aquilo que uma

crianga pode fazer com assisténcia hoje, ela sera capaz de fazer sozinha amanha”.

Grupo G3 - Participantes E07, E09, E10 e E11

Também foi enviada uma mensagem para todos os integrantes do Grupo 3
questionando se havia alguma duavida com relagdo as atividades. Nesse momento

somente E09 se manifestou, conforme dialogo apresentado no Quadro 26:

Quadro 26 - Interagdo com o grupo 3 na atividade 5.
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 27 de set., 17:29, Editada
Boa tarde, pessoal.. ndo esquegam de entregar a atividade 05 amanha!! quem tiver duvida das
atividades anteriores me procure!!
E09, 28 de set., 16:13
Boa tarde, professor. Na atividade 5 os trés resistores tem que ser ligados ao 13 ?
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 28 de set., 16:17
Ola, E09!' Cada resistor/LEd deverao ser ligados em uma porta digital diferente.
E09, 28 de set., 16:18
Obrigado, entendi.
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Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 28 de set., 16:20
De nada.. qualquer coisa me avise

E09, 28 de set., 16:33

Pode usar a placa de ensaio para realizar a atividade 5 ?
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 28 de set., 16:33
claro

pode sim

também da pra fazer sem.. mas fica a seu critério

E09, 28 de set., 16:34

Okay

Fonte: Os autores.

Como observado no Quadro 26, a participante E09 argumentou se os trés
resistores teriam que ser ligados na mesma porta, ou seja, a porta 13. O pesquisador
orientou que cada resistor e cada LED deveriam ser conectadas em portas diferentes.
No primeiro momento o padrado interativo foi I-R-F-R-P (de 27/09/2021 as 16h13 a
28/09/2021 as 16h20), o que significa que os conceitos ndo estavam internalizados.
Posteriormente o padrao interativo foi I-R-P, porém iniciado pela participante. Esta
mudanca de padrédo interativo indicou que a participante se mobilizou para a
realizacao da atividade e levantou outras possibilidades para a resolugao da mesma.

Os participantes E07 e E10 nao responderam ao questionamento se
conseguiram resolver a atividade 05 e/ou se tinham alguma duvida.

O Quadro 27 apresenta as interagdes entre o professor pesquisador e a
estudante E09.

Quadro 27 - Interagdo com a estudante EQ9 na atividade 5.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:39

Boa tarde, E09!! Deu certo a atividade 05? alguma duvida?

E09, 29 de set., 18:37

Boa noite, professor. Eu realizei ela e consegui fazer todas as etapas, mas com a ajuda da placa de
ensaio e para fazer ela no esquematico ndo estou conseguindo

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 18:38

Esse é o esquematico
Representacao grafica do circuito
O esquematico pode ser desenhado a méo.. eu mandei o layout e o esquematico la no grupo.. vc
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viu?

E09, 29 de set., 18:40
OK, obrigado '!!

Vi agora

Fonte: Os autores.

A participante EQ09, quando provocada individualmente no chat privado,
apresentou outra duvida. Ficou indecisa sobre como representar o protoboard (placa
de ensaio) no esquematico. Foi orientada pelo pesquisador sobre como fazer a
representacédo corretamente. E que também havia mandado tanto o /ayout quanto o
esquematico no grupo. O padrao interativo foi I-R-F-R. Neste caso reconhecemos que
0 pesquisador poderia ter promovido mais interacdes colaborativas uma vez que o
procedimento de enviar o esquematico pronto nao possibilita afirmar que atuamos na
ZPD da participante. Poderiamos ter avaliado NDR aluno ao solicitar a foto da placa
de ensaio para verificar se a dificuldade seria apenas no desenho ou se seria, de fato,
na montagem no circuito.

A participante E11, cuja interagdo com o pesquisador encontra-se no Quadro
28, relatou dificuldades no desenvolvimento das atividades. Foi questionada sobre a
Atividade 5, porém ainda apresentou duvidas sobre a Atividade 1. O pesquisador

orientou quanto a correta utilizagdo do multimetro, duvida da qual foi apresentado.

Quadro 28 - Interagcdo E717: Atividade 5.
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:42
Boa tarde, E711!! Deu certo a atividade 05? alguma duvida?
E11, 29 de set., 15:43
Boa tarde, estou com um pouco de dificuldade, mas hoje ainda coloco em dia as atividades
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:43
nao deixe de me chamar se estiver com duvidas
E11, 29 de set., 15:47
Eu ainda nao fiz a 1, estou com duvida de comi calcular usando o multimetro
Como™**
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:49

00lo
55 3
9[ I|——||||] & he-ri-
e—l!l_l—— mwi-e

quando vc for utilizar o multimetro.. deve conecta-lo aos terminais dos resistores
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E11, 29 de set., 15:50
Ah sim, agora entendi, obrigado professor
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 29 de set., 15:50

)

Fonte: Os autores.

O padrao interativo apresentado foi do tipo I-R-F-R-F-R-P, o que correspondeu
a uma boa sequéncia interativa entre o professor pesquisador e a estudante.
Posteriormente, apos consultarmos a atividade postada pela participante E11,
verificamos que ela compreendeu a orientacdo dada na interagdo colaborativa
mostrada no Quadro 28, uma vez que ela conseguiu utilizar o multimetro
adequadamente para a realizacdo das medidas, isto €, foi possivel atuar na ZDP da
estudante e ela internalizar o conceito cientifico de medi¢cdo da d.d.p. por meio da

associacao do multimetro em paralelo.

4.2.4 Encontro 4

Iniciamos esse encontro sincrono realizando a correcdo da Atividade 05.
Participaram deste encontro 3 estudantes. Percebemos que esta atividade foi a que
mais provocou interacdo entre os participantes, especialmente entre pesquisador-
aluno. Os dialogos entre as partes puderam ser realizados durante o momento
assincrono, sendo esta interagao dialdégica uma das propostas da pesquisa. Durante
a realizagao da correcao sincronamente nao houve manifestacao verbal por parte dos
estudantes, mesmo quando questionados se havia duvidas em relacdo a atividade.
Neste sentido caracterizamos esse tipo de abordagem comunicativa como N&o-
interativo/De autoridade pois somente o pesquisador fez o uso da palavra.

Ap0ds a correcio desta atividade apresentamos os principios de funcionamento
das entradas analdgicas do Arduino e como funciona o conversor analégico-digital.
No momento seguinte, também numa abordagem Nao-interativa/De autoridade, o
pesquisador explicou os conceitos do potencidmetro, muito utilizado na eletronica. Os
participantes ainda nado haviam tido contato com esse tipo de componente, que
também é caracterizado como um resistor, mas com valor de resisténcia variavel.
Relacionamos as aplicagdes de um potenciometro em um determinado circuito.
Explicamos que este componente pode funcionar como um divisor de tensao.

Simulamos na pratica um exemplo de um circuito divisor de tensao para ficar evidente
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o funcionamento deste componente.

O pesquisador desenvolveu a Atividade 06 em conjunto com os participantes,
onde o objetivo era realizar a leitura do potenciémetro por meio da porta analdégica do
Arduino. Foram apresentados os componentes que utilizamos na atividade, sendo
eles o Arduino e o potencidmetro de 10kQ somente. A partir do esquematico e layout
apresentados, montamos o circuito no ambiente virtual. Realizamos a leitura do valor
do potencidmetro por meio da porta analdgica A0 por meio da instru¢do int
sensorValue = analogRead (A0) ; O valor lido do potencidmetro (valor convertido
entre 0 e 1023) foi armazenado na variavel sensorvalue. Esse valor foi mostrado
para o usuario utilizando a interface serial monitor do Arduino, utilizando a instrugao
Serial.println(sensorValue).

Destacamos aos participantes que, a medida que o eixo do potencidmetro era
deslocado, o valor da tensdo também variava, e que poderiamos calcular a
intensidade de corrente elétrica utilizando a Lei de Ohm. Questionamos se havia
ficado alguma duvida em relagdo ao desenvolvimento da atividade em quest&o. Diante
da negativa passamos para o proximo momento, uma aula sobre o componente LDR
— Light Dependent Resistor. No entanto, analisando a situagéo agora apdés a aplicagao
do produto educacional, uma possibilidade de mediacdo mais efetiva do professor
poderia ter sido trazer uma pergunta especifica a respeito do conteudo, seja para a
turma toda ou para um aluno especifico, como por exemplo: “como entdo vocé faz
para calcular a corrente elétrica do circuito?”. Assim, por meio das respostas, seria
possivel avaliar com mais precisao se, de fato, o estudante internalizou os conceitos
necessarios ou se ainda seria necessaria uma maior atuagcado em sua ZDP.

Nesta aula abordamos o conceito do LDR, que varia sua resisténcia conforme
a incidéncia de luz sobre ele, bem como suas aplicagdes. Explicamos que, conforme
a incidéncia de luz diminui sobre o LDR, a resisténcia aumenta. O contrario também
€ verdadeiro, conforme aumenta a incidéncia de luz a resisténcia diminui. S&o
componentes muito utilizados para o desenvolvimento de robds seguidores de linha.

Apos a abordagem conceitual partimos para o desenvolvimento da Atividade
08, também orientada pelo pesquisador e realizada em conjunto com os participantes.
O objetivo foi realizar a leitura do LDR por meio da porta analdgica do Arduino. Esta
atividade é similar a Atividade 06, porém com componentes diferentes. A forma de

realizar a leitura analdgica do LDR é idéntica ao potencidmetro. Incrementamos um
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pouco o codigo para os participantes identificarem as diferentes possibilidades que a
linguagem nos oferece. A variavel input val recebeu o valor (entre 0 e 1023) lido
na porta analégica A0, identificada pela variavel LDR. A instrugdo input val =
analogRead (LDR) ; realizou essa operagao. A instrucao
Serial.println (input wval); mostrou o resultado no monitor serial do Arduino.
Os participantes foram questionados se havia alguma duvida na resolugdo. Como
disseram que nao tinham duvidas partimos para orientagao das Atividades 07 e 09, as
quais deveriam ser realizados em grupo no momento assincrono.

Na Atividade 07 os grupos deveriam regular o brilho do LED por meio do
potenciémetro. A medida que o eixo do potenciémetro girar, para direita ou esquerda,
deveria aumentar ou diminuir a intensidade do brilho do LED. Foram informados os
componentes a serem utilizados na atividade: Arduino, LED, resistor, potencidmetro
de 10KQ e um protoboard. Os grupos deveriam desenvolver o esquematico e o layout
do circuito. A partir do esquematico deveriam também desenvolver a codificagdo e a
simulacado. O pesquisador forneceu uma dica para a resolugéo desta atividade, onde
os participantes deveriam pesquisar o funcionamento da fungdo MAP () e conceito de
PWM.A fungao MAP () permite efetuar o mapeamento de um intervalo numérico em
outro intervalo numeérico pretendido. PWM é uma técnica para obter resultados
analdgicos com meios digitais (ARDUINO, 2022).

Ja na Atividade 09 os estudantes deveriam ligar e desligar o LED conforme a
intensidade luminosa do ambiente. Se o ambiente estivesse claro, o LED deveria
permanecer desligado, caso contrario, se o ambiente estivesse escuro, deveria
permanecer ligado. Essa atividade envolve conceitos de programagao relacionados a
estrutura condicional.

Por mais que os grupos tivessem sido provocados pelo pesquisador, assim
como nas atividades anteriores, ndo houve interagdo entre os participantes, como

pode ser observado no Quadro 29.
Quadro 29 - Interacao entre pesquisador e os Grupos.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 06 de out., 11:03
Bom dia, turma! Duvidas referente as atividades 07 e 09? O curso de hoje pode ajuda-los a resolver
ok? Qualquer duvida me procurem!!
Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar, 06 de out., 19:00
Amanha vamos fazer nossa aula de encerramento.. no mesmo horario e link!! Aguardo vcs!!
Fonte: Os autores.
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Como nao houve devolutiva por parte de nenhum dos participantes do grupo,
ficamos na expectativa, no Encontro 05, de elucidar os motivos da nao participagao,
se houveram dificuldades na resolugdo das atividades ou outro(s) motivo(s)

especifico(s). Na préxima secgao serao explanadas as hipoteses.

4.2.5 Encontro 5

No ultimo encontro estava prevista a corregao das Atividades 7 € 9, bem como
a aplicacdo da Avaliagdo da Aprendizagem. No entanto ndo apareceu nenhum
participante no encontro sincrono, somente a professora regente. Acreditamos que
esta situagdo tenha acontecido porque nesta semana estava acontecendo
concomitantemente os eventos da Semana de Ciéncia e Tecnologia e a Fecitecx —
Feira de Ciéncia e Tecnologia de Coxim, no formato virtual. Nao havia mais previsdo
de data para continuagao da pesquisa. Também estava no periodo de fechamento das
notas bimestrais. Portanto, foi solicitado que os participantes realizassem a Avaliagao
da Aprendizagem em um momento posterior. Infelizmente ndo houve mais devolutiva
por parte dos participantes até o encerramento do semestre letivo 2021/2.

A realizagado da Avaliacdo da Aprendizagem proximo ao término da aplicagéo
do PE era um recurso importante para identificar o processo de internalizagdo dos
conceitos cientificos pelos participantes e nao foi possivel obter esse dado neste

primeiro momento.
4.2.6 Avaliacao da aprendizagem

No retorno das atividades letivas do semestre subsequente, 2022/1, o
pesquisador teve oportunidade de encontrar presencialmente alguns participantes da
pesquisa, inclusive ministrando as unidades curriculares Projeto Integrador 3,
Seguranga da Informacédo e Topicos Especiais em Tecnologia da Informag&o nas
turmas que participaram da aplicagao do produto educacional.

Nesse contato, o pesquisador ressaltou aos participantes a importancia da
realizacédo da Avaliagao da Aprendizagem para continuidade da pesquisa. Realizamos
a impressao da avaliagao no dia 12/05/2022 e solicitamos que E02, E08, E0O9 e E11 a
entregassem no dia seguinte. Esses participantes foram os que tiveram a participacao

mais ativa na aplicagao do PE, no entanto E02, E09 e E11 devolveram a avaliagao.
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Considerando o mesmo padrao adotado na avaliagao diagnéstica, onde para
cada questédo foi atribuido um conceito de A a D, sendo o conceito A atribuido aos
participantes que conseguiram desenvolver os conceitos cientificos de forma 6Otima,
conceito B quando apresentaram conceitos cientificos de forma adequada, porém
sem profundidade. O conceito C foi atribuido aos participantes que, embora tenham
apresentado concepcgdes espontaneas, indicou minucias parciais de que sabia os
conceitos fisicos para solucionar a questdo. O conceito D aos que apresentaram
conceito incorreto.

A Questado 1, apresentada no Quadro 30, consiste em uma aplicagdo pratica
da utilizacdo de um resistor para ligar corretamente um LED utilizando a porta digital

do Arduino como fonte de alimentacéo de 5V.

Quadro 30 - Avaliagdo da Aprendizagem — Questéo 1.
A porta digital 13 do Arduino fornece uma alimentagao de 5V para
o circuito. Considerando que o LED necessite de uma tensao de
2V e uma corrente de 20mA para funcionar corretamente, calcule
o valor do resistor R1 para acionar esse LED.
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R = (Valimenta — Vied) / i
R =(5V-3V)/0,02m
EO02 R=3v/0,02m A
R =150
O valor do resistor tera que ser de 150.

Converte = 20 mA para A
20=0,02A

R=5V-2V/20 mA

E09 R=3V/20mA A

R=3V/0,02A

R = 150 ohms.
Converséo: 20 = 0,02 A
E11 A
R=5V-2V/0,02A
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R=3V/0,02A

R = 150 ohms.
Fonte: Os autores.

Uma questdo similar foi desenvolvida na avaliagdo diagnodstica, porém
utilizando uma bateria de 9V como fonte de alimentagdo. Naquela oportunidade E09
havia acertado o calculo e os participantes EO2 e E11 haviam errado, porém E11
apresentou mindcias indiciais de que sabiam os conceitos fisicos para calcular. Como
EO2 ndo havia apresentado o desenvolvimento da resolucdo da questdo, nado foi
possivel identificar o erro com mais detalhes. Nesta avaliacdo da aprendizagem todos
0s participantes acertaram o desenvolvimento da questdo. Destacamos que esse
conceito estava no NDR de EO09 e EO2 e E11 demonstraram uma evolugéo conceitual
durante o processo.

Na Questédo 2 solicitamos que os participantes relacionassem o nivel de tenséo
correspondente aos estados LOW e HIGH, ou seja, OV e 5V, respectivamente. As

respostas estado presentes no Quadro 31.

Quadro 31 - Avaliagdo da Aprendizagem — Questéo 2.
Considerando que as portas digitais do Arduino podem assumir
Participante | dois estados, LOW e HIGH (nivel baixo ou alto, ligado ou | Conceito
desligado), qual a tensao correspondente em cada estado?

Nivel alto 2 High, 5V.

E02 Nivel baixo 2 Low, OV. A

E09 Tenséo alta (High) = 1 — Ligado c
Tenséo baixa (Low) = 0 — Desligado

E11 Low 2 tenséo baixa = 0 — desligado c

High 2 tenséo alta = 1 — ligado
Fonte: Os autores.

Constatamos que EO02 relacionou corretamente os estados logicos ao nivel de
tensao correspondente e esses conceitos estavam internalizados. No entanto E09 e
E11, embora apresentassem minucias indiciais dos conceitos, ndo relacionaram a
tensdo em valores numéricos, apenas relacionaram como tensao baixa e tensao alta.

Na Questao 3, apresentada no Quadro 32, apds a devida contextualizacdo no
enunciado foi solicitado o calculo da resisténcia equivalente de uma associagao em
série e a intensidade de corrente elétrica e a tensédo presente em cada resistor. Como
os resistores estdo em série, a intensidade de corrente elétrica sdo as mesmas em

cada resistor.



69

Quadro 32 - Avaliagdo da Aprendizagem — Questéo 3.

Frequentemente, em determinados tipos de “pisca-pisca” de
Natal, diversas lampadas sado associadas em série. Em condi¢ées
especificas as lampadas podem ser consideradas resistores
6hmicos. Com o objetivo de estudar estes circuitos um estudante
associou em série por um condutor ideal dois resistores 6hmicos,
de valores R1 = 330Q e R2 = 220Q. Uma bateria ideal fornece aos
extremos da associagdo uma diferengca de potencial (ddp) de 9V,
como mostra a figura abaixo. Com base nessas informagoées,
Participante | calcule: (a) a resisténcia equivalente da associagdo. (b) a | Conceito
intensidade de corrente elétrica. (c) a tensdo em cada resistor:

R1 R2 REQ
— | —  —
| S— | S— | S|
av 3300 2200 oy ?

a) Req=R1+R2
Req = 330 + 220
Req = 550 ohms

b)I=V/R
I=9/550
E02 1=0,01A
c) R1=(0,01A) . (330)
R1=33V

R2 = (0,01A) . (220)

R2=22V
a) R =330 + 220 2 R = 550 ohms

b)9=550.i >i=9/550 2i=001A
¢) R1=(0,01A) . (330)
E09 c
R1=33V
R2 = (0,01A). (220)

R2=22V
a) R =330 + 220 -2 R = 550 ohms

b)9=550.i >i=9/550 »i=0,01A
E11 ¢)R1=(0,01A).(330) >R1=3,3V c
R2 = (0,01A). (220)

R2=22V
Fonte: Os autores.

Esse tipo de questdo também foi desenvolvida na avaliagdo diagnostica. No
calculo da resisténcia equivalente (alternativa a) EO2 acertou parcialmente pois néo
havia colocado as unidades corretamente. EQ9 havia acertado integralmente e E11
havia errado pois utilizou conceitos sobre resistores em paralelo para tentar resolver

a questdo que se tratava de resistores em série. Na avaliagdo da aprendizagem todos
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os participantes calcularam corretamente a resisténcia equivalente da associagdo em
série demonstrando uma evolugao e internalizacao dos conceitos.

Em relacdo ao calculo da intensidade de corrente elétrica na avaliagao
diagnéstica, EO2 e E11 haviam errado resolugdo da questdo enquanto E09 acertou
parcialmente, apenas ‘esquecendo’ de identificar a unidade de corrente elétrica. Na
avaliacao da aprendizagem todos os participantes realizaram o calculo da intensidade
de corrente elétrica corretamente (alternativa b). Esses conceitos estavam presentes
na NDR de E09. EO2 e E11 apresentaram evolugao, internalizando esses conceitos.

Também foi solicitado o calculo da tensao elétrica presente em cada resistor.
Todos os participantes apresentaram mindcias indiciais de como calcular
corretamente, mas nao observaram que a soma das d.d.p’s em cada resistor ndo era
igual a d.d.p total presente no circuito. Esse problema seria solucionado se né&o
houvesse o arredondamento do valor da corrente elétrica na alternativa b, indicando
que este conceito ndo estava totalmente internalizado pelos estudantes.

Na Questao 4, apresentada no Quadro 33, foi solicitado o calculo da resisténcia

equivalente de uma associa¢ao de resistores em paralelo.

Quadro 33 - Avaliagdo da Aprendizagem — Quest&o 4.
Quatro resistores idénticos de R = 40Q estédo ligados em paralelo
Participante | com uma bateria de 12V. Pode-se afirmar que a resisténcia | Conceito
equivalente do circuito é de:
A resisténcia de 10 ohms.

Req =R/N
Req = 40/4
Req = 10 ohms.
E02 A
Corrente elétrica
U=Req.i
12=10.1i
i=12/10
i=12A
R = 40+40+40+40/ 4

E09 R=160/4 D

R =40 ohms.
R =40+40+40+40/ 4

E11 R=160/4 D

R =40 ohms.
Fonte: Os autores.

Essa questdo também foi desenvolvida de forma similar na avaliagéao

diagnostica, porém utilizando trés resistores idénticos em paralelo. Todos os
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participantes haviam acertado corretamente a questdo. Porém na aplicagcdo da
avaliagcdo da aprendizagem somente E02 desenvolveu o calculo corretamente,
demostrando que internalizou os conceitos cientificos. E09 e E11 se equivocaram na
aplicacdo da férmula para calcular uma associacao de resistores em paralelo
demonstrando que esses conceitos nao estdo presentes no seu NDR.

Na questao disposta no Quadro 34 contextualizamos uma aplicagao pratica de
um potencidémetro que pode assumir a funcdo de um divisor de tensdao. Sabemos que
em seu interior possui dois resistores variaveis. A medida que o eixo do potenciémetro
€ rotacionado a sua resisténcia muda de valor. Assumindo que o eixo do
potencidmetro esteja posicionado conforme o circuito abaixo e que a tensao de

alimentacgao seja de 10V, solicitamos o calculo da tensao (Vout) em Ro.

Quadro 34 — Avaliagao da Aprendizagem — Questao 5.
O potenciometro pode assumir diversas fungdes dentro de um
circuito, dentre elas pode funcionar como um divisor de tenséo.
Observe o esquematico abaixo e informe a tensao de saida em R2
(Vout).

Participante Conceito

I Vout
Q

Vout = Vin . 5/ 5000 + 5000

E02 Vout = 5. 2000 c

Vout = 10000
Vout =10 V. 5/ (5+5)
E09 A

Vout=50V/10=5
Vout=10V. 5/ (5+5)
E11 A
Vout=50Vv/10=5V
Fonte: Os autores.

Essa questao poderia ser solucionada de duas maneiras. A primeira forma seria
resolvendo a resisténcia equivalente da associagdo em série, descobrindo a
intensidade de corrente elétrica que passa pelo circuito. Apds identificar a intensidade
de corrente elétrica, calcular a tens&o utilizando a Lei de Ohm, ou seja, V = R xi. A
segunda forma seria utilizar a equacao: Vsaida = Ventrada x R2/ (R1 + R2).

Observamos que E02 apresentou minucias indiciais de como utilizar a férmula,

mas nao executou os calculos corretamente. E09 e E11 aplicaram corretamente os



72

conceitos cientificos, internalizando-os. Cabe ressaltar o contelido referente ao tema
potenciémetro foi aplicado pelo pesquisador no decurso da pesquisa.

A Questdo 6 apresenta um esquematico e uma forma de onda e solicita ao
participante que desenvolva o cddigo a partir deles. Se observamos o esquematico,
verificamos que o um terminal do resistor esta conectado ao pino digital 09 do Arduino
e o outro terminal esta conectado ao anodo (+) do LED. O terminal catodo (-) do LED
esta conectado ao GND. Ja a forma de onde indica que o LED deve permanecer ligado
durante um intervalo de tempo de dois segundos e desligado durante um segundo. A

resposta esta presente no Quadro 35.

Quadro 35 — Avaliacdo da Aprendizagem — Questao 6.

Observe o esquematico e a forma de onda do grafico abaixo.
Desenvolva um algoritmo (ou cédigo em Linguagem C++) que
representa o funcionamento deste circuito.
_Z —
‘3
<
Participante = Conceito
AN
4
g ...............................................................................................................................................
1 2 3 4 ':mpob' [ ] 7 8 9

int pinled = 9;
void setup( ) {

pinoMode(pinoled, OUTPUT);
}
void loop( ) {

E02 digitalWrite (pinoled, HIGH); B

delay (2000);

digitalWrite(pinoled, LOW);

delay (1000);
void setup( )

pinMode (LED_BUILTN, OUTPUT);
}

E09 void loop() c

{

digitalWrite (LED_BUILTN, HIGH);

delay (2000);

digitalWrite (LED_BUILTN, LOW);

delay (1000);
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digitalWrite (LED_BUILTN, HIGH);
delay (5000);
digitalWrite (LED_BUILTN, LOW);
delay (1000);
digitalWrite (LED_BUILTN, HIGH);
delay (8000);

}
void setup( )
{
pinMode (LED_BUILTN, OUTPUT);
}
void loop( )
{

digitalWrite (LED_BUILTN, HIGH);
delay (2000);
E11 digitalWrite (LED_BUILTN, LOW);
delay (1000);
digitalWrite (LED_BUILTN, HIGH);
delay (5000);
digitalWrite (LED_BUILTN, LOW);
delay (1000);
digitalWrite (LED_BUILTN, HIGH);
delay (8000);

Fonte: Os autores.

Uma atividade similar foi desenvolvida na Atividade 4. Consideramos que os
participantes possuiam ou deveriam possuir conceitos cientificos sobre os conteudos
desta questdo. E02 conseguiu apresentar uma resolugdo satisfatéria para essa

atividade, porém se equivocou no nome da fungdo pinMode ( ), onde identificou-a
como pinoMode ( ). Percebemos que esse tipo de erro seria facilmente identificado se

o cédigo fosse desenvolvido no simulador e ndo de forma escrita. Nesse sentido essa
participante apresentou indicios de aprendizagem.

Ja EO09 e E11 também apresentaram minucias indiciais de aprendizagem,
porém se equivocaram ao utilizar a variavel LED BUILTN. Essa variavel esta
relacionada ao pino 13 do Arduino e nao ao pino 09, como solicitado no circuito. No
primeiro momento as participantes configuraram o intervalo corretamente e ja era
possivel finalizar o codigo, porém deram continuidade na programagao de forma
errada. Podemos concluir que elas nao conseguiram internalizar os conceitos.

Na Questdo 7, mostrada no Quadro 36, foi solicitado que os participantes

relacionassem as caracteristicas dos tipos de corrente elétrica.

Quadro 36 - Avaliagcdo da Aprendizagem — Questéo 7.
Existem dois tipos de corrente elétrica. Quais sao as
caracteristicas de cada tipo de corrente?
Corrente direta e corrente alternada.

E02 C.D > fluxo ordenado de elétrons num Unico sentido mediante a presenga de B
uma diferenca de potencial.

Participante Conceito
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C.A 2 o sentido do movimento dos elétrons varia no tempo, ndo possui uma
polaridade bem definida.

Alternada = nao possui polaridade bem definida, usadas em resisténcias e
fornecida por usinas hidrelétricas.

E09 Continua - fluxo de elétrons ndo muda de direcéo, estabelecida por baterias B
de carros e pilhas.
Alternada = nao possui polaridade bem definida, usadas em resisténcias e
E11 fornecida por usinas hidrelétricas. B

Continua - fluxo de elétrons ndo muda de direcéo, estabelecida por baterias
de carros e pilhas.

Fonte: Os autores.

Consideramos que os participantes apresentaram os conceitos cientificos de

forma adequada, porém sem profundidade. Todos conseguiram diferenciar os tipos de

corrente e suas caracteristicas.

Na Questdo 8 perguntamos qual o tipo de corrente elétrica utilizada pelo

Arduino. As respostas estéo relacionadas no Quadro 37.

Quadro 37 - Avaliagdo da Aprendizagem — Questéo 8.

Participante | Qual o tipo de corrente utilizada pelo Arduino? Conceito
A placa Arduino possui 14 portas que podem ser usados como entrada ou
saida digitais. Essas portas em 5V, onde cada porta fornece ou recebe uma
E02 corrente maxima de 40 mA. A
Corrente continua ou direta.
E09 Corrente continua. B
E11 Corrente continua. B

Com o desenvolvimento desta questdao buscamos identificar uma aplicacéo

Fonte: Os autores.

pratica para determinado tipo de corrente. Todos os participantes conseguiram

relacionar corretamente o tipo de corrente utilizada pelo Arduino demonstrando que

0s conceitos cientificos estdo internalizados. No entanto E02 apresentou mais

detalhes em sua resposta apresentando as especificagdes técnicas do Arduino. Em

razao disso seu conceito foi diferenciado dos demais participantes. Durante o periodo

de retorno ao ensino presencial e antes da aplicagdo da avaliagdo da aprendizagem,

ou seja, de fevereiro a abril de 2022, foi ministrada algumas aulas referentes ao

conteudo de eletrbnica e programacgao envolvendo o Arduino na unidade curricular

Topicos Especiais em Tecnologia da Informagao. Acreditamos que tenha contribuido

para que os participantes tivessem um desempenho satisfatoério nesta avaliacao.
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5 O PRODUTO EDUCACIONAL: ELETROPRATICANDO

Esta pesquisa foi baseada em um conjunto de atividades préticas para que 0s
participantes possam atuar coletivamente. A organizacdo dos grupos foi definida de
acordo com o tamanho da turma. Os resultados da avaliacdo diagnéstica também
foram determinantes para a formacgao dos grupos, pois uma das formas principais de
favorecer os processos colaborativos de aprendizagem na Zona de Desenvolvimento
Proximal é proporcionar a interagdo, em um mesmo grupo, entre 0s estudantes que
sabem menos e aqueles que dominam mais o0 assunto em estudo. Sendo assim,
agueles participantes que demonstraram possuir um maior dominio sobre o contetdo
foram agrupados com os participantes que tiveram desempenho mediano e/ou nao
satisfatorio. O critério dos participantes estarem na mesma turma e participarem de
aulas sincronas também foi adotado, mesmo que fossem de turmas diferentes, neste
ultimo caso.

Segundo Vigotski (2007), as funcdes psicoldgicas superiores — as quais
diferenciam o homem de outros animais e os levam a tornarem-se paulatinamente
menos dependentes de suas caracteristicas bioldégicas — séo caracteristicas do
processo de desenvolvimento humano e tém sua origem nas relagbes sociais. Por
isso, elas sédo sempre organizadas e desenvolvidas por intermédio de algum tipo de
mediagao, “que pode ser caracterizada como um processo de intervencdo de um
elemento intermediario numa relacao que deixa de ser direta e passa a ser mediada
por tal elemento” (GEHLEN; DELIZOICOV, 2012, p. 61).

Segundo Vygotsky (2008), em um processo cognitivo no qual acontece a
interacdo e a comunicacgao entre os aprendizes, a colaboracéo entre os pares contribui
e é determinante para o desenvolvimento de habilidades e estratégias que sao
fundamentais na solugéo de problemas.

A figura 7 ilustra um exemplo de organizacao dos grupos, sendo necesséria a
participacdo de no minimo dois grupos. Cada grupo tera a interacao entre 0s seus
participantes, embora também seja possivel que os participantes de um grupo venham

a interagir com os componentes de outros grupos.
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Figura 7 - Exemplo de participagdo em grupo.

PROFESSOR

§ 8 ¢ 8 ¢4&
% &/ &

Gruro A Gruro B Gruro C

Fonte: Os autores.

Neste sentido, foi desenvolvido um produto educacional (PE) para o docente
denominado “Guia para o Docente” e, a partir deste PE, também foi criado um
subproduto denominado “Caderno de Atividades do Estudante” para os participantes.

Foi utilizado um software de diagramacgao CorelDRAW 20208 para criar o layout
e design dos produtos e posteriormente exportado para o formato PDF. No Guia do
Docente foi criado um documento PDF no padrdao de apresentacao de slides.
Acreditamos que esse formato ja proporciona ao professor uma utilizagao imediata do
PE. O docente também pode adaptar esse guia conforme sua necessidade, aplicando
todas ou algumas atividades que sejam mais pertinentes a sua pratica.

Neste Guia estdo contidas as atividades, as orientacdes para a realizacao de
cada atividade, a resolugao de cada atividade e as informagdes sobre os componentes
Arduino, resistores, LED, potencidmetro e LDR. Ja no Caderno de Atividades do
Estudante foi criado um documento no tamanho A4 onde estdo contidas as atividades
propostas, além de uma revisdo dos conceitos basicos sobre corrente elétrica,
resistores e dos componentes ja citados no Guia do Docente.

Foram desenvolvidos um conjunto de nove atividades utilizando o ambiente

virtual Tinkercad. Essas atividades podem ser realizadas pelo docente apds a

8 CorelDRAW 2020 - Software de design gréafico para criar designs graficos e layouts de paginas, edigio
de fotos e/ou desenvolvimento sites.
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abordagem dos conteudos tedricos sobre os temas corrente elétrica e resistores,
como no caso da aplicagéo desta pesquisa, ou também podem ser realizadas em
paralelo ao conteudo ministrado.

Cabe ressaltar que, embora este PE tenha sido desenvolvido para aplicacéo
de um docente da area de Fisica que preferencialmente atue no curso técnico
integrado em informatica, também pode ser aplicado por um docente da area de
programacao que tenha afinidade com a area de Fisica, ou vice-versa, bem como ser
aplicado por dois ou mais docentes que atuem nessas areas ou areas afins,
proporcionando a integragao curricular. Para o docente de Fisica que ndo tenha
conhecimentos basicos sobre programacgao, mas que tenha interesse em utilizar esse
PE, sugerimos o estudo do APENDICE H e/ou capacitacdo em cursos de curta
duracgao disponiveis na Internet.

Esta pesquisa traz sugestdes de atividades que integram alguns topicos de
eletrodinamica da unidade curricular Fisica 5 com Linguagens de Programacao e
Robética Educacional visando promover uma abordagem mais contextualizada com o
curso dos participantes deste projeto. Algumas destas atividades estao disponiveis na
internet ou na propria plataforma da IDE do Arduino, tais como a Atividade Pisca LED,
Potencidmetro e LDR, mas ndo de maneira sistematizada e voltada para aplicagao na
unidade curricular de Fisica.

O Quadro 38 apresenta uma visdo geral das atividades propostas nesta

pesquisa.
Quadro 38 - Sintese das atividades praticas.
Atividade Tema Objetivo
1 Associacao de resistores | Calcular a resisténcia equivalente da associagéo
(sincrona/assincrona) em série de resistores em série.
2 Associacao de resistores | Calcular a resisténcia equivalente da associagao
(sincrona/assincrona) em paralelo de resistores em paralelo.
3 Calculando o valor do .
(assincrona) resistor para ligar o LED Ligaro LED.
) 4 Pisca LED com Arduino Acender o LED por um segundo e depois apagar
(sincrona) por um segundo, repetidamente.
,5 Semaforo Simular o funcionamento de um semaforo.
(assincrona)
6 Lendo o valor de um Realizar a leitura do potenciémetro por meio da
(sincrona) potenciémetro — POT porta analdgica do Arduino.
7 Regulando o brilho do LED | Realizar o controle de brilho do LED por meio da
(assincrona) por meio do POT variagdo do potencidémetro.
8 Realizar a leitura do LDR por meio da porta
(sincrona) FEICDENEFCE U ERIR analdgica do Arduino.
9 Regulando o brilho do LED | Ligar / desligar o LED conforme a intensidade
(assincrona) por meio do LDR luminosa do ambiente.

Fonte: Os autores.
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As atividades que foram sincronas, destacadas no Quadro 38, sdo as
atividades de orientacdo realizadas pelo professor. Essas atividades realizadas
fornecerao a base para o participante desenvolver a atividade posterior. A Atividade 4,
por exemplo, servira de base para o desenvolvimento da Atividade 5.

No APENDICE H s&o apresentadas as atividades diagramadas no Guia
Docente, que foram pensadas em uma sequéncia coerente com a evolug¢ao conceitual

ao longo dos encontros.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O propésito da realizagado desta pesquisa foi investigar a aprendizagem dos
estudantes do quinto semestre das Turmas “A” e B” do Curso Técnico Integrado em
Informatica do IFMS, Campus Coxim, por meio da aplicacdo de atividades praticas
on-line baseadas na Teoria de Vygotsky, integrando conceitos de Eletrodinamica e
Arduino.

A proposta baseada no desenvolvimento de um conjunto de atividades praticas
on-line constitui-se em um suporte ao docente para o ensino de Fisica e possivel
melhoria na relagdo de ensino e aprendizagem. O produto educacional desenvolvido
pode também ser utilizado em disciplinas técnicas para a apresentacao de conceitos
introdutérios em eletronica, programacgéao e Arduino.

Buscamos evidenciar uma proposta metodolégica na organizagao do trabalho
pedagogico, tendo por objetivo estimular a atividade e a iniciativa do professor,
favorecer o didlogo dos alunos entre si e com o professor, considerando os ritmos de
aprendizagem e o desenvolvimento psicoldgico, sem perder de vista a sistematizagao
I6gica dos conhecimentos, sua ordenacgdo e gradacao para efeitos do processo de
transmissao-assimilacdo dos conteudos cognitivos

No transcorrer da aplicagdo do produto educacional idealizamos que o
pesquisador poderia auxiliar os participantes caso apresentassem dificuldades para
resolver uma determinada atividade, identificando os conceitos espontaneos e
cientificos ja consolidados pelos estudantes a apresentar novos conceitos cientificos
dentro da suas ZDP.

Acreditamos que o uso do Arduino e demais componentes, aliados a dinamica
de aplicacdo do trabalho proposto promoveram processos colaborativos de
aprendizagem entre os participantes. Consideramos que as TICs sdo importantes
elementos mediadores da aprendizagem e a sua utilizacgdo com a metodologia
proposta promoveu interagdes colaborativas. A linguagem de programacao utilizada
no Arduino constitui-se em signos importantes para o desenvolvimento do raciocinio
da légica de programacgao e na capacidade de solugao de problemas.

Os participantes puderam vivenciar, por meio de praticas experimentais, a
integracdo da Unidade Curricular Fisica 5 com as disciplinas técnicas da area de

desenvolvimento. Observaram a agao que uma instru¢ao desenvolvida na IDE do
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Arduino pode provocar nos componentes fisicos utilizados em cada atividade,
associando a teoria a pratica e relacionando ao contexto de sua formacgéo.

O desenvolvimento da pesquisa se deu no contexto da pandemia da Covid-19.
Um periodo desafiador pelos diversos problemas enfrentados durante o Ensino
Remoto Emergencial. Todo o projeto teve que ser adaptado visando atender, da
melhor maneira possivel, essa nova realidade. Aplicar a pesquisa em uma aula regular,
na modalidade virtual e sincrona, impés varias limitagcdes ao desenvolvimento da
pesquisa, em especial a limitacao de tempo que tinhamos para desenvolver essa aula
e a pouca frequéncia de participantes as aulas sincronas. Nesse sentido todo o
material e a gravacdao das aulas foram disponibilizadas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (Moodle) da unidade curricular Fisica 5 para que todos os demais
participantes pudessem assistir em um outro horario.

Nesse sentido enfrentamos dificuldades pelo fato de a participacdo na pesquisa
nao ser obrigatéria para os estudantes. Enfrentamos concorréncia com a demanda de
outras atividades realizadas pelas outras unidades curriculares, além do estagio,
trabalhos de conclusao de curso, entre outras, que ocasionaram a desisténcia 75%
dos participantes.

Ainteracdo ficou aquém do esperado entre os participantes no chat dos grupos,
onde, uma vez realizada a orientagdo para o desenvolvimento das atividades, os
mesmos pudessem utilizar o espaco para troca de conhecimento, sanar duvidas,
realizar questionamentos. No entanto, notamos que a todo 0 momento o pesquisador
necessitou provocar essa interagao.

Apesar dos percalgos relatados, realizamos a aplicagéo da pesquisa de forma
satisfatéria. Todo o processo foi uma experiencia enriquecedora do ponto de vista
didatico e metodoldgico. A participagao e colaboragao da professora regente antes da
aplicacdo do projeto favoreceu o desenvolvimento das atividades de modo que
pudesse atender as necessidades da sua pratica.

Cabe destacar a aplicabilidade deste produto educacional. Acreditamos que
seja um material flexivel e que possa ser aplicado tanto em uma aula regular, como
na forma de uma oficina ou minicurso no contraturno, por docentes da area de Fisica
ou da area técnica de Informatica/Desenvolvimento. Poderiamos sugerir, inclusive, a
aplicacao pelos docentes das duas areas de forma integrada.

Acreditamos que a trajetoria percorrida no desenvolvimento desta pesquisa
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atendeu aos objetivos previstos. Investigamos o0s conteudos da area de
Eletrodinamica e Arduino que enfatizamos no projeto, sendo eles resistores e corrente
elétrica e componentes como potencidmetro, LDR e LED.

Por meio da aplicagdo da Avaliagdo Diagnostica levantamos os conceitos
espontaneos e cientificos que os participantes possuiam sobre os conteudos
abordados. Relatamos a dificuldade encontrada nessa etapa, uma vez que muitos
realizaram essa avaliacdo de modo assincrono, utilizando recursos externos para o
seu desenvolvimento. Nao foi possivel identificar com clareza se os conceitos estavam
realmente internalizados ou se foi uma mera agao de copiar e colar as respostas da
Internet. Esta € uma das atividades importantes que, em regime de ensino presencial,
pode proporcionar resultados mais precisos do NDR dos estudantes, de modo a
melhor guiar a pratica docente orientada para a atuagao na ZDP dos discentes.

Elaboramos um Guia para o Docente destinado a aplicagdo do produto
educacional, com aporte teodrico-metodoldégico sob a perspectiva da Teoria de
Vygotsky. Este guia foi elaborado na forma de apresentagao de slides, no formato PDF,
de modo a facilitar a aplicacdo para as turmas, ndo demandando um valioso tempo
de preparacéo e planejamento pelo docente. A partir deste produto educacional foi
elaborado um subproduto denominado Caderno de Atividades do Estudantes. No ato
da aplicacdo o docente pode encaminhar esse material ao discente para
acompanhamento.

A ferramenta analitica para analise do discurso em aulas de ciéncias proposta
por Mortimer e Scott (2002) identificou indicios de aprendizagem por meio das classes
comunicativas e dos padrdes de interacdo. A partir das abordagens comunicativas
interativas dialogicas e interativas de autoridade observamos diversos padroes de
interacdo nos discursos onde houveram indicios de aprendizagem. Em especial,
observamos que os processos de maior aprendizagem colaborativa acontecerem em
sequéncias interativas mais longas, com processos dialdgicos de diversas idas e
vindas (sequéncias de turnos nao triadicos).

Sugerimos para trabalhos futuros o desenvolvimento de uma proposta de
formacdo para docentes das areas envolvidas nesta pesquisa visando capacita-los
para o uso do Ambiente Virtual Tinkercad, bem como promover a integragcédo para o
desenvolvimento de agdes interdisciplinares e planejadas entre esses docentes,

inclusive, agregando outras areas de conhecimento. Outra sugestao é proporcionar
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formacao aos docentes de outras redes de ensino para que possam desenvolver e
aplicar projetos utilizando este ambiente virtual uma vez que essas unidades
escolares possuem laboratérios de informatica, mesmo que minimamente
estruturados, mas possuem caréncia em laboratérios para o Ensino de Ciéncias.
Pretendemos dar continuidade e avancar no desenvolvimento desta pesquisa,
analisando sua aplicagao nas turmas presenciais. Além de auxiliar na identificacéo
dos conceitos, espontaneos e cientificos, dos estudantes (Nivel de Desenvolvimento
Real), acreditamos que este Guia Didatico é uma ferramenta com potencial para o
docente trabalhar os conceitos cientificos de eletrodinamica e Arduino na Zona de

Desenvolvimento Préoximo dos estudantes.
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APENDICE A - PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional desenvolvido nesta pesquisa esta disponivel na
Plataforma Educapes por meio do link a seguir para ser livremente replicado em outros
contextos:

https://leducapes.capes.qov.br/handle/capes/717785

Apresentamos, a seguir, uma sintese das atividades do produto educacional e
uma seérie de explicacdes e sugestdes de aplicagado aos docentes. Juntamente com o
produto educacional (manual do docente) disponivel no link anterior encontra-se o

caderno do estudante.

Atividades 1 e 2 — Associagao de resistores em série e em paralelo

As Atividades 1 e 2 envolvem o calculo de associagao de resistores em série

e em paralelo, conforme figuras 8 e 9, respectivamente.

Figura 8 - Atividade 1.
ATIVIDADE 01

Associagdo de resistores em série

UTILIZANDO SIMULADOR VIRTUAL TINKERCAD, CALCULE:

Ri R2
1. A= 1 — Ill PP=B =b Rsq=F1+R2=3300 + 2200 = 5500 8
300 200
A=l = = s ¢ s s s 0o s e
R1 R2 - s o 4 EEEEE - Ill j== = ® s s v s
2. 4= — -8 W= Ly eeeevee = (11 | =Bs =
............. T
Ri R aeeee R e EE e e e e e
3. A= — A —p = A= -
-
R [i¥] R “« s s s s s s s sesesles
4 4 -QID—UNMD—PUP-2 = Ra= | e e e c— 1~ » ~
ev e s e eIl = e
Ri R2 R3 _ o= =0 ¢ % % v ¥ % v ¥ v »
5 »—I—@N—@M)—: = fx= 000 | St ecs st ssee e
Ri R2 R3
6. o=l i—Ii—Ilj=8 = Ra- A~B:___
Utilizando o recurso, B~C
Ri ]
R & o —
- 15}
EmR: = Fog= — o A~C
RS M9 caleule: B~D
s—qup—ag- A~D:
RESOLUCAO 30

Fonte: Os autores.
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Figura 9 - Atividade 2.

ATIVIDADE 02

Associagdo de resistores em paralelo

UTILIZANDO SIMULADOR VIRTUAL TINKERCAD, CALCULE:

RESOLUCAO 31

Fonte: Os autores.

Sao atividades introdutérias no ambiente virtual Tinkercad para que o0s
participantes possam se familiarizar com a ferramenta. O docente inicia a atividade
explorando o ambiente junto com os participantes e a partir do terceiro exercicio o
deve permitir que os mesmos tentem resolver sozinhos, podendo solicitar o auxilio do
professor quando necessario.

Nestas atividades os participantes terdao o primeiro contato com ferramentas
como o multimetro digital e o protoboard °. O docente deve realizar a explicagao sobre
o funcionamento dessas ferramentas.

Os participantes deverao identificar o valor de cada resistor utilizando a tabela
de cbdigo de cores ou a calculadora para codigo de cores e realizar o calculo da
associacao correspondente. Foi inserido um J/ink no “Caderno de Atividades do
Estudante” onde, ao clicar, sera direcionado a uma calculadora para cddigo de cores
de resistores'?. Ao inserir as cores das faixas de um determinado resistor, sera
informado o valor do mesmo. Na figura 10 simulamos um resistor de 4 faixas com as

cores: Faixa 1 — Laranja, Faixa 2 — Laranja, Faixa 3 (Fator multiplicador) — Marrom e

¥ Também é conhecida como matriz de contatos ou placa de ensaio. Nela que podemos montar circuitos
eletrdnicos para testes.

10 Disponivel em https://br.mouser.com/technical-resources/conversion-calculators/resistor-color-code-
calculator.
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Faixa 4 (Tolerancia) — Ouro, resultando no valor de resistor de: 330 Ohms com 5% de

tolerancia.

Figura 10 - Exemplo da calculadora para cédigo de cores de resistores.

Numero de faixas Faixa 1

| 4 VH Laranja (3) V‘
Faixa 2 Multiplicador (faixa 3)

|. Laranja (3) VH Marrom (10 Q) v.‘
;Folen"mcia (Faixa 4) ;u’ﬁlur de resistor .
| Ouro (+ 5%) v| 330 Ohms 5%

Fonte: Os autores.

Atividade 3 — Calculando o valor do resistor para ligar o LED

A Atividade 3, mostrada na figura 11, consiste em ligar o LED. Para que isso
aconteca os estudantes precisam calcular o valor do resistor corretamente. Os
participantes trabalhardo com os seguintes componentes virtuais: bateria 9V, LED e
resistor. Esta atividade deve ser realizada em grupo sob a mediagéo do professor,
guando necessario.

Figura 11 - Atividade 3.
ATIVIDADE 03

Calculando o valor do resistor para ligar o LED

O OBJETIVO DESTA ATIVIDADE E LIGAR O LED.

PARA QUE ISTO ACONTECA VOCE DEVE DETERMINAR O VALOR DO RESISTOR E INTERLIGAR OS COMPONENTES.

A.QUAL O VALOR DO RESISTOR? l:l
—— . =

B. A SIMULACAO ACONTECEU CORRETAMENTE NA PRIMEIRA TENTATIVA? CASO A
RESPOSTA SEJA NEGATIVA, DESCREVER O QUE FOI FEITO PARA CORRIGIR O
PROBLEMA.

[-Ic1o)

C.CcoM 0 AUXILIO DO MULTIMETRO DIGITAL, INFORME O
VALOR DA TENSAO NOS TERMINAIS DO RESISTOR.

<] Ic)

vy
D. INFORME TAMBEM O VALOR DA TENSAO NOS l:]
v

TERMINAIS DO LED.

(el IC]

E.TESTE COM RESISTORES DE 10 Q, 220 Q e 10 MQ. DESCREVA O QUE ACONTECE.

RESOLUGAO 35

Fonte: Os autores.

Para o determinar o valor do resistor deve-se observar a equagao 1 a seguir:
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R = (VALIMENTA(%AO _VLED) (1)
|

A maioria dos LEDs podem suportar uma corrente maxima de 20 mA antes de
serem danificados. No Quadro 39 sdo apresentadas as especificacbes elétricas dos

LED de algumas cores. No entanto é importante consultar o datasheet '* do

componente para identificar as especificacées do fabricante.

Quadro 39 - Especificagdes elétricas do LED.

Cor do LED Faixa de tensdo | Corrente maxima
Vermelho 18v-20V 20 mA
Amarelo 1,8v-20V 20 mA
Laranja 1.8v-20V 20 mA
Verde 20V-25V 20 mA
Azul 25V-30V 20 mA
Branco 25V-30V 20 mA

Fonte: https://www.mundodaeletrica.com.br/aprenda-como-calcular-resistor-para-led/.

Como uma bateria sera utilizada para alimentacdo, que € de 9V, e
considerando que esteja utilizando um LED vermelho, podemos calcular e resisténcia

conforme equagao 2:

r_ (9.0-20)

— 3500 )

Para proteger o LED devemos utilizar um resistor de 350 Q ou um pouco maior.
Como néao existe um resistor com o valor de 350 Q, entdo devemos utilizar o resistor
com valor mais proximo do calculado, sendo 360 Q (resposta ao item A). Um resistor
com valor muito baixo pode reduzir a vida util do LED ou mesmo queima-lo e um
resistor com valor muito alto interfere na intensidade da luz produzida pelo LED.

Apés o célculo o docente pode solicitar aos participantes quais sao as cores
do resistor utilizado por meio da consulta da tabela de cédigo de cores.

Durante a simulacdo pode acontecer do LED né&o ligar. Neste caso os
estudantes deverdo identificar o problema observando se ndo inverteram a
polaridade ou se interligaram os componentes de forma errada. Deverédo relatar o

erro conforme solicitado no item B.

11 Datasheet: documento contendo os dados e ou especificagbes de determinado componente.
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No Item C da atividade os participantes devem informar o valor da tenséo antes
da resisténcia utilizando o multimetro digital. Nesse caso o valor deve ser préximo ao
valor nominal da bateria, ou seja, 8,97V, conforme a figura 12. Ha uma pequena

reducao da d.d.p. devido aos elementos presentes no circuito.

Figura 12 - Item C da Atividade 3.

g
[oorv

_t_.ﬁj

FJ

Fonte: Os autores.

Também é solicitado aos participantes, no item D, o valor da tenséo no trecho
de circuito apds a resisténcia elétrica. O resultado aproximado deste valor deve ser
2V (figura 13), que equivale a d.d.p. aplicada ao LED.

Figura 13 - Item D da Atividade 3.

Fonte: Os autores.

No Item E é solicitado que testem o circuito com alguns resistores diferentes,
descrevendo os resultados.

10Q: O multimetro digital apresenta uma tenséo de 4,46 V. “A corrente no LED
atual € de 395 mA, enquanto o maximo absoluto € de 20 mA”.

7

220 Q: A corrente no LED atual é de 30,9 mA, enquanto o méaximo
recomendado é de 20 mA. A vida util do LED pode ser reduzida”.
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10 MQ: O multimetro digital apresenta uma tensdo no LED de 1,48 Volts,
reduzindo o brilho do LED.

Atividade 4 — Pisca LED com Arduino

Esta atividade pratica deve ser realizada pelo docente para que os participantes
tenham compreensédo dos conceitos sobre o Arduino, pois possivelmente este é o
primeiro contato dos mesmos com este componente. Esta atividade também serve de
preparacao para realizar a Atividade 5.

As instrucdes para realizacédo da atividade estéo dispostas nas figuras 14 e 15.

Figura 14 - Atividade 4 (a).
ATIVIDADE 04

Pisca LED com Arduino i ORI} ENTAD] A

Objetivo: Acender um LED por um sequndo e depois apagar por um segundo, repetidamente.

UTILIZANDO SIMULADOR VIRTUAL TINKERCAD

1° Figura 1: Componentes
PASSO
b iniciarsimulecio  Exportar  Compart ADICIONAR 0S COMPONENTES
Compunenies CLIQUE NOS COMPONENTES E ARRASTE PARA AREA DE TRABALHO
EBasico
* ARDUINO
e LED

- -= ¢ RESISTOR

¢ e \ & s . ¥ i b
. 1 e . - ]
5 = y ! ' SABENDO QUE A TENSAO DE SAIDA NO PINO 13 DO
. A g ARDUINO E DE 5V, DETERMINE O VALOR DO RESISTOR.

"

.
E
00®

Fonte: Elaborado pelo autor. 52

Fonte: Os autores.

No diagrama esquematico da Atividade 04, mostrado na figura 15, o pino
digital D13 do Arduino conecta-se com um LED. Um resistor limitador de corrente &
conectado ao LED. O catodo, normalmente a perna mais curta do LED, € conectado
ao GND (Terra) do Arduino. A energia necesséria para alimentar o circuito € fornecida

pela conexdo USB do computador.
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Figura 15 - Atividade 4 (b).
ATIVIDADE 04

Pisca LED com Arduino

Objetivo: Acender um LED por um segundo e depois apagar por um sequndo, repetidamente.

207
pASSOJ INTERLIGAR OS COMPONENTES

Figura 2: Layout. Figura 3: Esquematico.

?

L&
_M,'__u
I O O

Arduino

) TTTTTT

Fonte: https://www.arduino.cc/en/Tutorial/BuiltinExamples/Blink

53

Fonte: Os autores.

Como os participantes ja tiveram a experiéncia, por meio da Atividade 3
realizada anteriormente, de como calcular o valor de um resistor, o docente pode
guestionar os estudantes sobre valor correto da resisténcia elétrica. Este valor pode

ser calculado utilizando a equagéo 3.

R= (VALIMENTA(;AO _VLED) 3)

Considerando que a conexao USB que sera utilizada para alimentacéo fornece
uma tensdo de 5V e que o estudante esteja utilizando um LED vermelho, podemos

calcular e resisténcia conforme a equacéao 4:

R _ (510_2’0)
0,02

=150Q 4)

Para proteger o LED devemos utilizar um resistor de 150 Q ou um pouco maior.
Um resistor com valor muito baixo pode reduzir a vida util do LED ou mesmo queima-
lo e um resistor com valor muito alto interfere na intensidade da luz produzida pelo

LED. Analisaremos o cédigo representado no Quadro 40.
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Quadro 40 - Codigo da Atividade 4.

void setup () {
pinMode (LED BUILTIN, OUTPUT);
}

void loop () {
digitalWrite (LED _BUILTIN, HIGH);
delay (1000) ;
digitalWrite (LED_BUILTIN, LOW);
delay (1000) ;

P O 0 J o b w N

Fonte: Os autores.

= Linha 1. Executa a funcdo setup (). Possui apenas uma instrucao,
pinMode (), que diz ao Arduino que desejamos definir o modo de um de seus
pinos como saida (OUTPUT).

* Linha 2. Inicializando o pino LED_BUILTIN como um pino de saida;

» Linha 3. Término de execugao da fungao setup ().

» Linha 5. Executa a fungdo loop (). Esta é a fungéo principal do programa e
executa continuamente enquanto o Arduino estiver ligado.

= Linha 6. Atribui nivel lo6gico alto para o pino de saida, ou seja, fornece uma
tens&o de 5V no pino 13, ligando o LED.

= Linhas 7 e 9. Essa instrugado diz ao Arduino para esperar 1.000 milissegundos,
ou seja, 1 segundo.

= Linha 8. Atribui nivel l6gico baixo para o pino de saida, ou seja, fornece uma
tensao de OV no pino 13, desligando o LED.

» Linha 10. Término de execugao da fungdo 1oop () . Reinicia desde o principio
e assim infinitamente até que o Arduino seja desligado ou o botdo Reset

pressionado.

Na figura 16 podemos observar um icone com um link no canto inferior direito
do slide que, ao ser clicado, direciona para o Youtube, como se vé na figura 17, que

mostra um diagrama indicando o comportamento da tensdo em relagao ao tempo.



Figura 16 - Atividade 4 (c).
ATIVIDADE 04

Pisca LED com Arduino

Objetivo: Acender um LED por um sequndo e depois apagar por um segundo, repetidamente.

30 2
passo| €ODIGO

cédoc de configuracdo é

liga a placa *
void setup () {

inicializa o pino digit

CLICAR wup- > P

ED BUILTII ma saida.

pinMode (LED BUILTIN, OUTPUT)

}
(e icd
void loop

£) 1

digitalWrite (LED BUILTIN,

delay(1000); - Sspere um

digitalWrite (LED_BUILTIN

delay(1000); / asper 1
}

“ | INIcIAR siMuLAGAO

PASSO

HIGH) ; // iga @ LED (ALTO ¢ o niv

J
AT

- L(‘)W); / desligue LED tcrnand 1 btens:é BAIXA

DIAGRAMA DE

AUMENTE/DIMINUA O DELAY E OBSERVE O QUE ACONTECE! TEMPO

void setup()

{

54
Fonte: Os autores.

Figura 17 - Atividade 4 (d).

//Define a porta do LED como saida

pinMode(13, OUTPUT);
}

void loop()

{
//Acende o LED
digitalWrite(13, HIGH);

delay(1000);

//Apaga o LED
digitalWrite(13, LOW);
delay(1000);

Atividade 5 — Semaforo

Fonte: Os autores.
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Na Atividade 5 os grupos devem simular o funcionamento de um seméforo

conforme a temporizacdo definida. Também devem dimensionar o valor dos

resistores, desenhar o diagrama esquematico do projeto, elaborar o diagrama da

tensao(V) x tempo(s) e desenvolver a codificacéo, de acordo com as figuras 18 a 21.
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Figura 18 - Atividade 5(a) — primeiro passo (adicionar os componentes).
ATIVIDADE 05

Seméforo

Objetivo: Simular o fucionamento de um seméforo.

UTILIZANDO SIMULADOR VIRTUAL TINKERCAD

1° Figura 1: Componentes.
PAS!
= b ncarsimiscie Eqots compet ADICIONAR OS COMPONENTES
oo B | CLIQUE NOS COMPONENTES E ARRASTE PARA AREA DE TRABALHO
asico
Pesquisar * 1ARDUINO
* 3LED's
Simmia o * 3 RESISTORES
. \ S e h
= . ’ 2
. & W ! . SABENDO QUE A TENSAG DE SAIDA NOS PINGS DO
' "\ " ARDUINO E DE 5V, DETERMINE O VALOR DE CADA RESISTOR.
. ~RA: ’.!-: o - = -—l‘- -
@ @ (0]
I3 | Is | 3
s ’ ° ° o
@ v v vy
=
Bolso Polencadmelio
RESOLUCAQ Fonte: Elaborado pelo autor. 55

Fonte: Os autores.

Figura 19 - Atividade 5 (b) — segundo passo (interligar os componentes).
ATIVIDADE 05

Seméforo

Objetivo: Simular o fucionamento de um seméforo.

UTILIZANDO SIMULADOR VIRTUAL TINKERCAD

20
PAssa INTERLIGAR OS COMPONENTES

Figura 2: Layout.

—aup-
—ra-
-an-

' DESENVOLVA O
: ESQUEMATICO

Enviar no formato de imagem
no Google Chat

RESOLUGAO Fonte: Elaborado pelo autor. 56

Fonte: Os autores.

Como mencionado anteriormente na secéo 4.2.3, a sequéncia de acionamento
dos LEDs foi repassada de forma equivocada. Ao instruir os participantes no
desenvolvimento desta atividade, foi informado que a sequéncia de acionamento seria
vermelho / amarelo / verde. A sequéncia correta foi corrigida no Produto Educacional

do Guia Docente e no Caderno do Estudante.
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Figura 20 - Atividade 5 (c) — terceiro passo (codificar).
ATIVIDADE 05

Seméforo

Objetivo: Simular o fucionamento de um seméforo.
PAssoso CODIFICAR CLICAR mup>- P inciar seudagdo || Bxportar | Compant
Para desenvolver o cdgigo, considere os seguintes pardmetros:
Semaforc Vermelho: 2 segundos

Semaforc Amarelo: 1 segundo . .
s

Semdforo Verde: 2 segundos

4
PASSJ INICIAR SIMUI.A(}AO

Observar o acionamento dos LEDs e os respectivos intervalos de
tempo.

p:;so DESENVOLVA O DIAGRAMA DE TEMPO DA TENSAO (V) x TEMPO (s)

RESOLUGAO 57

Fonte: Os autores.

O diagrama de tempo da tensé&o deve ser desenvolvido em um arquivo modelo
disponibilizado na ferramenta Google Planilhas, como pode ser visto na figura 21.
Para isso cada grupo recebeu um link do arquivo para o desenvolvimento deste
diagrama.

Figura 21 - Atividade 5 (d) — diagrama da tenséo versus tempo. .
ATIVIDADE 05 PATLVIDADE!

Semaiforo {.EM _GRUPOQ :

Objetivo: Simular o fucionamento de um semaforo.

Diagrama de Tempe - Semafore Vermelho Diagrama de Tempo - Seméforo Verde
4 4
2 =
£ § ¢
£ £,
i 3 i 9 1 i f 1 1
Tempa () Tempa{s)
Diagrama de Tempo - Semafora Amarelo
Grupo 01 Grupo 02
https://bit.ly/2Zemu https://bit.ly/34sJZIT
=
£, Grupo 03
https://bit.ly/2Z8TwTH
1 2 3 4 3 ] 7 " 1
- Tempo s}
RESOLUCAO 58

Fonte: Os autores.
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Sabemos, por meio da resolucéo da atividade 4 realizada anteriormente, que o
valor de cada resistor corresponde a 150Q, uma vez que cada uma das portas digitais
do Arduino pode fornecer uma tenséo de 5V e uma corrente elétrica de 40mA. Nesse
sentido, os participantes precisam conectar cada resistor a uma porta digital do
Arduino, conforme layout e esquemaético apresentados nas figuras 22 e 23.

Figura 22 - Layout do circuito da Atividade 5.
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Fonte: Os autores.
Figura 23 - Esquematico da Atividade 5.
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Fonte: Os autores.
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Podemos observar, no exemplo representado nas figuras 22 e 23, que um
terminal de cada resistor foi conectado nos pinos digitais 13, 12 e 11 do Arduino. O
outro terminal do resistor foi conectado ao terminal anodo (positivo) de cada LED.
Sendo assim, o anodo do LED Vermelho foi conectado ao resistor ligado ao pino 13,
o LED Amarelo ligado ao resistor conectado ao pino 12 e o LED Verde no resistor que
esta conectado no pino 11. O terminal catodo (negativo) de cada LED foi conectado
ao pino GND do Arduino.

Na figura 24 observamos como deve se comportar a tensdo em relagédo ao
tempo em cada porta digital utilizada nesta atividade. No intervalo de tempo entre 1 e
3 segundos o LED vermelho deve estar ligado enquanto o amarelo e verde devem
estar desligados, ou seja, o pino digital 13 esta fornecendo uma tenséo de 5V neste
periodo enquanto os pinos 12 e 11 estdo com uma tensao de OV. No intervalo entre 3
e 4 segundos o LED Amarelo é acionado enquanto o vermelho e verde estdo
desligados. No proximo estado o LED Verde esta ligado nos intervalos de tempo entre
4 e 6 segundos enquanto os demais estdo desligados. Esse processo se repete

indefinidamente até que o Arduino seja desligado ou resetado.

Figura 24 — Diagrama de tempo.
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Fonte: Os autores.
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Os participantes podem sentir dificuldade no desenvolvimento desta atividade,

uma vez que precisam definir o layout e esquematico do circuito, bem como

desenvolver o codigo para o seu funcionamento. O Quadro 41 apresenta o

detalhamento do cédigo.

Quadro 41 - Cadigo da Atividade 5.

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

int vmPin = 13; //LED vermelho conectado ao pino 13
int amPin = 12; //LED amarelo conectado ao pino 12
int vdPin = 11; //LED verde conectado ao pino 11

void setup

)

(
pinMode (vmPin, OUTPUT) ;
pinMode (amPin, OUTPUT) ;
pinMode (vdPin, OUTPUT) ;

void loop () |
digitalWrite (vmPin,
digitalWrite (amPin,
digitalWrite (vdPin,
delay (2000) ;
digitalWrite (vmPin,
digitalWrite (amPin,
digitalWrite (vdPin,
delay (1000) ;
digitalWrite (vmPin,
digitalWrite (amPin,
digitalWrite (vdPin,
delay (2000);

HIGH) ;
LOW) ;
LOW) ;

LOW) ;
HIGH) ;
LOW) ;

LOW) ;
LOW) ;
HIGH) ;

//Define o vmPin como saida
//Define o amPin como saida
//Define o vdPin como saida

//LIGA o LED vermelho
//DESLIGA o LED amarelo
//DESLIGA o LED verde
//Aguarda 2 segundos
//DESLIGA o LED vermelho
//LIGA o LED amarelo
//DESLIGA o LED verde
//Aguarda 1 segundo
//DESLIGA o LED vermelho
//DESLIGA o LED amarelo
//LIGA o LED verde
//Aguarda 2 segundos

Fonte: Os autores.

Podemos resumir o desenvolvimento da codificacdo em trés estados. O

primeiro estado liga o LED vermelho e apaga o amarelo e verde durante dois

segundos. O segundo estado apaga os LEDs vermelho e verde e liga o amarelo por

1 segundo. O terceiro estado apaga os LEDs vermelho e amarelo e liga o verde por 2

segundos. Apoés terminar 0 tempo 0 programa retorna para o primeiro estado e o

processo se repete em um loop infinito até que o Arduino seja desligado ou resetado.

Atividade 6 — Potenciometro

Na atividade 6 os participantes terdo contato com novos conceitos, tais como

potenciémetro, funcdo analogRead( ), valores analdgicos, entre outros, como mostram
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as figuras 25 e 26. Portanto, as mediagcbes do docente tendem a ser ainda mais
importantes.

Figura 25 - Atividade 6 (a).

ATIVIDADE 06
Potencidmetro

Objetivo: Realizar a leitura do potencidmetro por meio da por analégica do Arduino.

UTILIZANDO SIMULADOR VIRTUAL TINKERCAD
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Fonte: Elaborado pelo autor. 67

Fonte: Os autores.

Figura 26 - Atividade 6 (b).
ATIVIDADE 06

Potencidmetro

Objetivo: Realizar a leitura do potenciémetro por meio da por analégica do Arduino.
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Fonte: https://www.arduino.cc/en/Tutorial/BuiltinExamples/AnalogRead Serial

68

Fonte: Os autores.

O layout e 0 esquematico indicam que os terminais externos do potenciémetro
estdo conectados na alimentag&o. O pino do meio esta conectado na porta analogica
A0 do Arduino. Os participantes devem observar que, conforme varia a posi¢cao do

potencidmetro, o valor lido pelo pino analégico do Arduino também varia. Essa
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mudanca nos valores pode ser observada utilizando a interface serial monitor do
Arduino (figura 27). Também € possivel converter esse valor analdgico, que varia de

0 — 1023, para um valor de tens&o correspondente.

Figura 27 — Valores lidos pela entrada analdgica.
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Fonte: Os autores.

Observamos que o valor lido pela entrada analdgica varia conforme alteramos
a posicao do potencidbmetro. Para saber qual o valor da tenséo correspondente ao
valor analégico bastaria inserir uma linha de cadigo:

float voltage = sensorValue * (5.0 / 1023);

Por exemplo, o valor 511 lido pelo pino analdégico equivale a uma tensao de
2.5V (figura 28). Para exibir no monitor serial € utilizado o comando:

Serial.println(voltage);

Figura 28 — Valor de tensao correspondente a entrada analégica.
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Fonte: Os autores.

Detalharemos a estrutura do o cédigo (Quadro 42) a seguir:

Quadro 42 - Codigo da Atividade 6.

1 | void setup() {
2 Serial.begin (9600) ;
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}

void loop () |
int sensorValue = analogRead (AQ);
Serial.println (sensorValue);
delay(1l);

O 0 J o U b W

Fonte: Os autores.

= Linha 1. Executa a fungdo setup ().

= Linha 2. Inicia a comunicagao serial entre a placa do Arduino e o computador
a 9600 bits por segundo;

» Linha 3. Término de execugao da fungao setup ().

= Linha5. Executa afuncdo loop (). E a fungéo principal do programa e executa
continuamente enquanto o Arduino estiver ligado.

= Linha 6. Determina uma variavel, sensorvValue, do tipo inteira para
armazenar o valor lido do potencidmetro (valor entre 0 a 1023), que esta
conectado no pino A0.

= Linha 7. Essa instrugdo imprime as informagdes na janela do serial monitor.

= Linha 8. Aguarda 1 milissegundo.

= Linha9. Término de execugao da funcéo 1oop () . Reinicia desde o principio e
assim infinitamente até que o Arduino seja desligado ou o botdo Reset

pressionado.

Atividade 7 — Regulando o brilho do LED por meio do Potenciometro

A Atividade 7 deve ser realizada em grupo e tem como objetivo regular o brilho
do LED por meio de um potencidometro (figuras 29 e 30). O brilho do LED deve mudar
conforme a variacao do potencidmetro. Os participantes também devem desenvolver
o layout e o esquematico do circuito. O docente deve mediar a resolu¢ao do problema
explicando os funcionamentos da funcdo map( ) e Modulacao por Largura de Pulso

(PWM), pois tratam-se de conceitos novos para 0s participantes.
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Figura 29 - Atividade 7 (a).

ATIVIDADE 07
Regulando o brilho do LED por meio do Potencidmetro

Objetivo: Realizar o controle de britho do LED por meio da variagde do potencidmetro.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
Fonte: Os autores.

Figura 30 - Atividade 7 (b).

ATIVIDADE 07 i
Regulando o brilho do LED por meio do Potenciémetro LM, GRYPO

Objetivo: Realizar o controle de brilho do LED por meio da variagao do potenciémetro.
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RESOLUGAO

76

Fonte: Os autores.

Os participantes poderao encontrar dificuldades no desenvolvimento desta

atividade, pois somente alguns pinos do Arduino permitem utilizar o PWM. Poderao

ocorrer também dificuldades na implementac&o do cédigo.
Observamos no layout (figura 31) e no esquematico (figura 32) que o LED esta

conectado no pino digital 10 do Arduino. Os terminais externos do potencidmetro estao



conectados a alimentagéo do Arduino e o terminal central esta ligado no pino A0.

Figura 31 - Layout do circuito da Atividade 7.

Fonte: Os autores.

Figura 32 - Diagrama esquematico da Atividade 7.
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Fonte: Os autores.

O detalhamento do cddigo pode ser analisado no Quadro 43.

Quadro 43 - Cédigo da Atividade 7.
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01
02
03
04
05
06
07

//Pino de entrada analdgica ao qual o potencidmetro estd conectado
int POT = AOQ;

//Pino de saida analdgica ao qual o LED estd conectado

int LED = 10;

int valorPOT = O; //Valor lido do potencidmetro
int valorLED = 0; //Valor de saida para o PWM (saida analdgica)
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08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

void setup () {

Serial.begin(9600); //Inicializa a comunicacdo serial a 9600 bps

void loop () |

valorPOT = analogRead (POT); //L& o valor analdgico
//Mapeia para o intervalo da saida analdgica
valorLED = map(valorPOT, 0, 1023, 0, 255);
//Muda o valor de saida analdbgica

analogWrite (LED, valorLED);

//Imprime os resultados no monitor serial
Serial.print ("Valor do potenciometro = ");
Serial.print (valorPOT) ;

Serial.print ("\t Valor do LED = ");
Serial.println(valorLED) ;

//Aguarda 2 milissegundos antes do préximo loop
delay (2);

Fonte: Os autores.

Linha 2. Pino de entrada analdgica ao qual o potencidmetro esta conectado.
Linha 4. Pino de saida analdgica ao qual o LED esta conectado

Linha 6. Armazena na variavel valorPOT o valor lido do potenciémetro.
Linha 7. Armazena na variavel valorLED o valor de saida para o PWM (saida
analdgica).

Linha 9. Executa a fungdo setup ().

Linha 10. Inicia a comunicacao serial entre a placa do Arduino e o computador
a 9600 bits por segundo;

Linha 11. Término de execucéo da fungdo setup ().

Linha 13. Executa a fungdo loop (). E a fungdo principal do programa e
executa continuamente enquanto o Arduino estiver ligado.

Linha 14. Armazena o valor lido no pino analdégico e armazena na variavel
valorPOT.

Linha 16. O cddigo utiliza a fungdo chamada map(), que converte o valor lido
da entrada analdgica, entre 0 e 1023, para um valor entre 0 e 255 (8 bits), que

sera utilizado para ajustar o brilho do LED. A sintaxe dessa fungéo € a seguinte:
map (valor, de menor valor, de maior valor, para _menor valor,
para maior valor). E representado no cbdbdigo: outputValue =

map (sensorValue, 0, 1023, 0, 255);

O valorPOT élido do potencidmetro e sera um valor entre 0 e 1023. Este valor
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sera convertido entre 0 e 255, sendo atribuido a variavel valorLED. A funcéo
PWM é similar a uma saida analdgica através de uma saida digital. O estado
da porta varia do nivel légico 0 para 1, ou OV para 5V, muito rapidamente,
simulando uma tenséo entre 0 e 5 volts.

= Linha 18. Muda o valor de saida analdgica.

= Linhas 20, 21, 22 e 23. Imprime os valores no serial monitor.

= Linha 25. Aguarda 2 milissegundos antes do proximo loop.

= Linha 26. Término de execuc¢ao da fungdo loop (). Reinicia desde o principio
e assim infinitamente até que o Arduino seja desligado ou o botdo Reset

pressionado.

Atividade 8 — Lendo o valor de um LDR

A Atividade 8 (figuras 33 e 34) é similar a Atividade 6 e deve ser realizada
juntamente com o professor, pois participantes terdo contato com novos conceitos. A
diferenca entre os codigos esta somente na forma de declarar as variaveis e na forma
de exibir os dados no serial monitor, mostrando aos participantes que existem formas

diferentes de desenvolver o codigo para executarem a mesma agao.

Figura 33 - Atividade 8 (a).

ATIVIDADE 08 : i
Lendo o valor de um LDR

Objetivo: Realizar a leitura do LDR por meio da porta analégica do Arduino.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

72
Fonte: Os autores.
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Figura 34 - Atividade 8 (b).
ATIVIDADE 08

Lendo o valor de um LDR {ORIENTADA

Objetivo: Realizar a leitura do LDR por meio da porta analdgica do Arduino.
UTILIZANDO SIMULADOR VIRTUAL TINKERCAD

2°
pASsoj INTERLIGAR OS COMPONENTES

Figura 2: Layout

Figura 3: Esquemético.

Fonte: Fonte: https://www.luisllamas.es/medir-nivel-
https://create.arduino.cc/projecthub/krivanja/working- luz-con-arduino-y-fotoresistencia-ldr/
with-light-dependent-resistor-ldr-1ded4f 73

Fonte: Os autores.

Nesta atividade os participantes devem observar que, conforme varia a
intensidade luminosa sobre 0 LDR, o valor lido pelo pino analégico do Arduino também
varia. Essa variacdo pode ser observada utilizando a interface serial monitor do
Arduino. O LDR possui 2 terminais, sendo que um deles esta conectado em 5V e o
outro esta conectado na entrada A0 junto com um resistor. O terminal do outro resistor
esta conectado ao GND do Arduino.

Conforme a incidéncia de luz aumenta sobre o LDR, a resisténcia deste
componente diminui e, com a diminuicdo da intensidade de luz sobre o LDR, a
resisténcia aumenta. O professor também pode abordar nesta atividade o conceito de
divisor de tensdo. O cddigo para o funcionamento desta atividade esta disposto no

Quadro 44.
Quadro 44 - Codigo da Atividade 8.

01 | int LDR = AO0;

02 | int valueLDR = 0;

03

04 | void setup() {

05 Serial.begin(9600) ;

06 |}

07

08 | void loop () {

09 valuelLDR = analogRead (LDR) ;
10 Serial.print (“LDR Value is: “);
11 Serial.println(valuelDR) ;
12 delay (1000) ;

13|}

Fonte: Os autores.
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= Linha 1. Pino de entrada analdgica ao qual o LDR esta conectado.

= Linha 2. Determina uma variavel, valueLDR, do tipo inteira para armazenar o
valor lido do LDR (valor entre 0 a 1023), que esta conectado no pino AOQ.
Inicialmente é atribuido o valor zero.

» Linha 4. Executa a fungdo setup (). Possui apenas uma instrugéo,
Serial.begin(9600).

= Linha 5. Inicia a comunicagéao serial entre a placa do Arduino e o computador
a 9600 bits por segundo.

= Linha 6. Término de execucdo da funcéo setup ().

= Linha 8. Executa a fungdo loop () . E afungao principal do programa e executa
continuamente enquanto o Arduino estiver ligado.

* Linha 9. Avariavel valueLDR recebe o valor lido do LDR.

= Linhas 10 e 11. Essas instru¢des imprimem as informagdes na janela do serial
monitor.

= Linha 12. Aguarda 1 segundo.

= Linha 13. Término de execuc¢ao da fungdo loop (). Reinicia desde o principio
e assim infinitamente até que o Arduino seja desligado ou o botdo Reset

pressionado.

Atividade 9 — Acionando um LED por meio do LDR

O objetivo da Atividade 9 (figuras 35 e 36) € ligar ou desligar o LED conforme a
intensidade luminosa do ambiente. Esta atividade foi planejada para ser desenvolvida
em grupo. Se houver pouca luz no ambiente o LED devera ser ligado. Caso contrario,
se houver bastante luz no ambiente, o LED sera desligado.

Os participantes desenvolverdo conceitos sobre a estrutura condicional (if/else).
Se houver dificuldades o professor realiza a mediagdo. Também deverao desenvolver

o layout, o esquematico e o cédigo da atividade.
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Figura 35 - Layout do circuito da Atividade 9.

ATIVIDADE 09 (IR IR
Acionando um LED por meio do LDR 1.EM _GRUFPO :
Objetivo: Ligar / Desligar o LED conforme a intensidade luminosa do ambiente.
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Fonte: Os autores.

Figura 36 - Componentes do circuito da Atividade 9.

ATIVIDADE 09
Acionando um LED por meio do LDR

Objetivo: Ligar / Desligar o LED conforme a intensidade luminosa do ambiente.
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RESOLUCAO 78
Fonte: Os autores.

Conforme layout e esquematico, o LED foi ligado junto ao resistor que esta

conectado no pino 10 do Arduino (figuras 37 e 38).
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Figura 37 - Layout do circuito da Atividade 9.

Fonte: Os autores.

Figura 38 - Diagrama esquematico da Atividade 9.
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Fonte: Os autores.

No Quadro 45 apresentaremos o detalhamento do codigo.

Quadro 45 - Cédigo da Atividade 9.

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12

int pinLed = 10;
int LDR = AQ;
int valueLDR = 0;

void setup() {
pinMode (pinLed, OUTPUT) ;
}
void loop() {
valuelDR = analogRead (LDR) ;
if (valueLDR<750) {
digitalWrite (pinLed, HIGH) ;
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13
14
15
16
17

else {

digitalWrite (pinLed, LOW) ;
}
delay (10);

Fonte: Os autores.

Linha 1. Armazena o valor do pino na variavel pinLED.

Linha 2. Pino de entrada analdgica ao qual o LDR esta conectado, ou seja, A0.
Linha 3. Determina uma variavel, valueLDR, do tipo inteira para armazenar o
valor lido do LDR (valor entre 0 a 1023), que esta conectado no pino AO0.
Inicialmente é atribuido o valor zero.

Linha 5. Executa a fungcdo setup (). Possui apenas uma instrucéo,
pinMode (), que diz ao Arduino que desejamos definir o modo de um de seus
pinos como saida (OUTPUT).

Linha 6. Inicializando o pino da variavel pinLED como saida;

Linha 7. Término de execugédo da fungéo setup ().

Linha 8. Executa a fungdo loop (). Esta é a fungdo principal do programa e
executa continuamente enquanto o Arduino estiver ligado.

Linha 09. Armazena o valor lido no pino LDR na variavel valueLDR.

Linha 10. Compara se (if) o valor da variavel valueLDR com o valor 750. Se
for menor, liga o LED, caso contrario mantém o LED desligado.

Linha 11. Atribui nivel I6gico alto para o pino de saida, ou seja, fornece uma
tens&o de 5V no pino 10, ligando o LED.

Linha 12. Finaliza a estrutura condicional “se”. “Pula” para a instrugao delay.
Linha 13. Executa a instrugdo senéo (else) se valor da variavel valueLDR for
maior que 750.

Linha 14. Atribui nivel Iégico baixo para o pino de saida, ou seja, fornece uma
tens&o de OV no pino 10, desligando o LED.

Linha 15. Finaliza a estrutura condicional “sen&o”.

Linha 16. Essa instrugao diz ao Arduino para esperar 10 milissegundos.
Linha 17. Término de execugéo da fungédo loop (). Reinicia desde o principio
e assim infinitamente até que o Arduino seja desligado ou o botdo Reset

pressionado.
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APENDICE B - CARTA DE ANUENCIA - CAMPUS COXIM IFMS

A Senhora Diretora-Geral do Campus Coxim do Instituto Federal de Mato Grosso do
Sul
Angela Kwiatkowski

Solicitamos gentilmente carta de anuéncia institucional para realizagdo da
pesquisa intitulada: “Proposta de aplicacao de atividades praticas on-line
integrando eletrodindmica e Arduino”, de autoria do pesquisador Hugo Eduardo
Pimentel Motta Siscar, discente do Mestrado em Educacéao Profissional e Tecnoldgica
da rede PROFEPT, no Campus Campo Grande do IFMS.

Esse estudo seguira sob a orientacéo do Prof. Dr. Dante Alighieri Alves de Mello
e tem o objetivo de investigar a aprendizagem dos estudantes do Curso Técnico
Integrado em Informatica do IFMS Campus Coxim por meio da aplicagcao de atividades
praticas on-line baseadas na Teoria de Vygotsky, integrando conceitos de
eletrodinamica e Arduino. As atividades relativas a pesquisa serao realizadas no
ambito do Campus Coxim.

O publico alvo desta pesquisa sao estudantes do sexto semestre do Curso
Técnico Integrado em Informatica. A coleta de dados ocorrera mediante a realizacao
de uma avaliacdo diagnostica, em sala de aula, para fins de levantamento do
conhecimento prévio em relagéo aos contetdos sobre eletrodindmica. De acordo com
o resultado da avaliacdo, havera, ou ndo, necessidade de realizar aulas preparatérias
abordando conteudos sobre eletrodindmica antes da aplicacédo das atividades praticas
on-line.

Durante a aplicagdo do Produto Educacional (PE), os participantes serao
divididos em pequenos grupos para realizagao das atividades praticas. Apds esta
etapa, os participantes responderédo dois questionarios por meio do Google Forms,
onde o primeiro serd a avaliacdo da aprendizagem e o segundo sobre as percepcdes
sobre a aplicagéo do PE.

Salienta-se que a coleta de dados iniciar-se-a somente apos aprovacao do
Projeto de Pesquisa pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos.

Esta autorizacdo esta condicionada ao cumprimento do pesquisador aos
requisitos das Resolu¢des 196/96, 466/2012 e 512/2016 do Conselho Nacional de
Saude e suas complementares, comprometendo-se a utilizar os dados pessoais dos
participantes da pesquisa exclusivamente para os fins cientificos, mantendo o sigilo e
garantindo: 1) o ndo uso das informagdes em prejuizo das pessoas e/ou das
comunidades; 2) ao anuente solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e
depois do desenvolvimento da pesquisa; 3) que ndo havera nenhuma despesa para
esta instituicdo a qual seja decorrente da participacéo dessa pesquisa; e 4) a liberdade
do anuente de retirar a anuéncia a qualquer momento da pesquisa, sem penalizagdo
alguma, caso nao sejam cumpridos os compromissos dispostos nesta Carta de
Anuéncia.

Coxim, 14 de abril de 2021.

Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar
Pesquisador responsavel
e-mail: hugo.siscar@ifms.edu.br
Tel.: (67) 99135-9898
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Para responsaveis dos estudantes menores de 18 anos)

Como responsavel pelo(a)
estudante , autorizamos
gue ele(a) participe de uma pesquisa que fara parte da dissertacdo de Mestrado
“‘Proposta de aplicagao de atividades praticas on-line integrando eletrodinamica
e Arduino”, desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em Educacao
Profissional e Tecnoldgica - PROFEPT, do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia de Mato Grosso do Sul — IFMS, Campus Campo Grande, sob a
coordenacgao do mestrando Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar e orientag&o do Prof.
Dr. Dante Alighieri Alves de Mello.

Esta pesquisa tem o objetivo de investigar a aprendizagem dos estudantes do
Curso Técnico Integrado em Informatica do IFMS Campus Coxim por meio da
aplicacao de atividades praticas on-line baseadas na Teoria de Vygotsky, integrando
conceitos de eletrodinamica e Arduino. As atividades relativas a pesquisa serao
realizadas no Instituto Federal de Mato Grosso do Sul, Campus Coxim.

Dessa forma, tal pesquisa justifica-se pelo fato de disponibilizar ao docente um
Produto Educacional (PE) no formato digital (PDF interativo) para apoio pedagdgico
as suas aulas, com vistas a proporcionar uma melhor interacdo entre professor/aluno
e/ou aluno/aluno e potencializar a relag&do ensino-aprendizagem.

Caso vocé concorde com a participacdo do (a) menor, sera realizado uma
avaliagdo diagnostica on-line, para fins de levantamento do conhecimento prévio dos
participantes em relacdo aos contetdos de eletrodinamica. De acordo com o resultado
da avaliacao, havera ou ndo a necessidade de realizar aulas preparatérias abordando
conteudos sobre eletrodindmica e sobre Arduino antes da aplicagcao das atividades
praticas on-line. Durante a aplicacdo do PE, os participantes serdo divididos em
pequenos grupos para realizagao das atividades. Apos esta etapa, os participantes
responderdo dois questionarios por meio do Google Forms, onde o primeiro sera a
avaliacdo da aprendizagem e o segundo sobre as percepcdes sobre a aplicacdo do
Produto Educacional.

As respostas serdo utilizadas exclusivamente para analise e compor
observacbes dentro do campo pesquisado. Os dados gerais coletados poderao
constar de apresentacéao visual do trabalho ou de impressao, sempre resguardando a
identificacdo dos participantes.

Todas as atividades serdo gravadas e/ou filmadas para analise posterior.
Considera-se que essa pesquisa possui alguns riscos minimos concernentes a
possibilidade remota de vazamento de dados pessoais, mas para que iSso hao ocorra
apenas o pesquisador responsavel pelo estudo ficara em posse de todos os dados
coletados, arquivando-os com maxima seguranga e guardando-os em anonimato.

Também ha o risco de um eventual constrangimento de alguns participantes
por conta da filmagem das aulas, o que costuma ser minimizado devido a dindmica
das atividades, além do esclarecimento por parte do pesquisador que as filmagens
nao serdo divulgadas e que serdo utilizadas apenas para analise dos dados da
pesquisa.

Para participar desta pesquisa, o(a) menor sob sua responsabilidade e vocé
nao terdo nenhum custo, nem receberdo qualquer vantagem financeira.

Todas as informacdes que desejar sobre esta pesquisa poderdo ser
respondidas pelo pesquisador e vocés estardo livres para participarem ou para
recusarem a participar. Vocé, como responsavel pelo(a) menor, podera retirar seu
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consentimento ou interromper a participagcao dele(a) a qualguer momento. A
participacdo dele(a) € voluntaria e o fato de ndo deixa-lo(a) participar ndo trara
penalidades ou mudancas na forma com que ele(a) sera atendido(a). Os resultados
da pesquisa estardo a sua disposicao quando finalizada. O nome ou o material que
indique a participacdo do(a) menor ndo sera liberado sem a sua permissdo. O(A)
menor nao sera identificado(a) em nenhuma publicacéo.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias originais,
sendo que uma sera arquivada pelo pesquisador responsavel e a outra sera fornecida
a vocé. Os dados coletados na pesquisa ficardao arquivados com o pesquisador
responsavel por um periodo de 5 (cinco) anos. Decorrido este tempo, o pesquisador
avaliarda os documentos para a sua destinagdo final, de acordo com a legislagédo
vigente. O pesquisador compromete-se a conduzir a pesquisa de acordo com o que
preconiza a Resolugcdo 466/12 de 12/06/2012, que trata dos preceitos éticos e da
protecdo aos participantes da pesquisa, e a Resolucdo 510/2016, que trata de
pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais que envolvem a utilizacdo de dados
obtidos com os participantes ou de informacdes identificaveis.

Além disso, em caso de duvidas a respeito dos aspectos éticos deste estudo,
vocé podera consultar o pesquisador pelo e-mail: hugo.siscar@ifms.edu.br e/ou pelo
telefone (67) 99135-9898 ou pelo CEP UNIDERP pelo telefone (67) 3309-6504 e/ou
no endereco: Rua Alexandre Herculano, 1.400 (Anexo a Secretaria de Pesquisa e
Po6s-Graduagao Stricto Sensu — Bloco E2), Bairro Jardim Veraneio, Campo Grande —
MS, CEP: 79.037-280, e-mail: cep.uniderp@uniderp.br.

Assim sendo, Eu, ,

portador(a) do CPF , hascido(a) em / / ,
residente no endereco , na
cidade de , Estado , podendo ser
contatado(a) pelo nimero telefénico () fui informado(a) dos objetivos

desta pesquisa, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duavidas. Concordo
gue os materiais e as informacdes obtidas relacionadas a(o) estudante sob minha
responsabilidade poderdo ser utilizados em atividades de natureza académico-
cientifica, desde que assegurada a preservacao de sua identidade. Sei que a qualquer
momento poderei solicitar novas informac¢6es e modificar minha deciséo de autorizar
a participacao, se assim o desejar, de modo que declaro que autorizo a participagcao
do(a) estudante neste estudo,
desde que ele(a) expresse sua vontade em participar por meio do Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido. Declaro que recebi uma via deste Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido.

Coxim-MS, de de 2021.

Assinatura do(a) Responsavel Assinatura do Pesquisador

Pesquisador responsavel: Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar

Bacharel em Engenharia da Computacao — Especialista em Educacao Profissional e Tecnoldgica
Mestrando em Educacao Profissional Techoldgica

Orientador: Prof. Dr. Dante Alighieri Alves de Mello

Instituto Federal de Mato Grosso do Sul

Rua SalimeTanure, s/n° Santa Tereza. Coxim — MS

Contato do pesquisador: (67) 99135-9898 / E-mail: hugo.siscar@ifms.edu.br
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APENDICE D - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Para estudantes maiores de 18 anos)

Vocé esta sendo convidado(a) a participar como voluntario(a) de uma pesquisa
que fara parte da dissertacido de Mestrado “Proposta de aplicagcao de atividades
praticas on-line integrando eletrodinamica e Arduino”, desenvolvida no Programa
de Mestrado Profissional em Educacéo Profissional e Tecnolégica - PROFEPT, do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul — IFMS,
Campus Campo Grande, sob a coordenacdo do mestrando Hugo Eduardo Pimentel
Motta Siscar e orientacdo do Prof. Dr. Dante Alighieri Alves de Mello.

Esta pesquisa tem o objetivo de investigar a aprendizagem dos estudantes do
Curso Técnico Integrado em Informatica do IFMS Campus Coxim por meio da
aplicacao de atividades praticas on-line baseadas na Teoria de Vygotsky, integrando
conceitos de eletrodinamica e Arduino. As atividades relativas a pesquisa serao
realizadas no Instituto Federal de Mato Grosso do Sul, Campus Coxim.

Dessa forma, tal pesquisa justifica-se pelo fato de disponibilizar ao docente um
Produto Educacional (PE) no formato digital (PDF interativo) para apoio pedagdgico
as suas aulas, com vistas a proporcionar uma melhor interacéo entre professor/aluno
e/ou aluno/aluno e potencializar a relagéo ensino-aprendizagem.

Caso vocé concorde com essa pesquisa, sua participacdo se dara mediante a
realizacdo de uma avaliacdo diagnéstica on-line, para fins de levantamento do
conhecimento prévio dos participantes em relacdo aos conteudos de eletrodinamica.
De acordo com o resultado da avaliagdo, havera ou ndo a necessidade de realizar
aulas preparatoérias abordando conteudos sobre eletrodindmica e sobre Arduino antes
da aplicacdo das atividades praticas on-line. Durante a aplicagdo do PE, os
participantes serdo divididos em pequenos grupos para realizagao das atividades.
Apds esta etapa, os participantes responderao dois questionarios por meio do Google
Forms, onde o primeiro serd a avaliacdo da aprendizagem e o segundo sobre as
percepcdes sobre a aplicagéo do produto educacional.

As respostas serdo utilizadas exclusivamente para analise e compor
observacbes dentro do campo pesquisado. Os dados gerais coletados poderao
constar de apresentacgéo visual do trabalho ou de impressao, sempre resguardando a
identificacdo dos participantes.

Todas as atividades serdo gravadas e/ou filmadas para analise posterior.
Considera-se que essa pesquisa possui alguns riscos minimos concernentes a
possibilidade remota de vazamento de dados pessoais, mas para que iSso ndo ocorra
apenas o pesquisador responsavel pelo estudo ficara em posse de todos os dados
coletados, arquivando-os com maxima seguranga e guardando-os em anonimato.

Também ha o risco de um eventual constrangimento de alguns participantes
por conta da filmagem das aulas, o que costuma ser minimizado devido a dinamica
das atividades, além do esclarecimento por parte do pesquisador que as filmagens
nao serdo divulgadas e que serdo utilizadas apenas para analise dos dados da
pesquisa.

Para participar vocé ndo terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem
financeira. Vocé podera ser esclarecido (a) sobre o estudo em qualquer aspecto que
desejar, sendo livre para participar ou recusar-se a participar. Vocé podera retirar seu
consentimento ou interromper sua participacdo a qualquer momento. A sua
participacdo € voluntéria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade
ou modificacdo na forma em que é atendido (a) pelo pesquisador. Os resultados da
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pesquisa estardo a sua disposi¢cdo quando finalizada. Seu home ou o material que
indique sua participacdo néo sera liberado sem sua a permissao.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias originais,
sendo que uma sera arquivada pelo pesquisador responsavel e a outra lhe sera
fornecida. Os dados coletados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador
responsavel por um periodo de 5 (cinco) anos. Decorrido este tempo, o pesquisador
avaliarda os documentos para a sua destinagdo final, de acordo com a legislagédo
vigente. O pesquisador compromete-se a conduzir a pesquisa de acordo com o que
preconiza a Resolugcdo 466/12 de 12/06/2012, que trata dos preceitos éticos e da
protecdo aos participantes da pesquisa, e a Resolucdo 510/2016, que trata de
pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais que envolvem a utilizacdo de dados
obtidos com os participantes ou de informacdes identificaveis. Para quaisquer
esclarecimentos a respeito da pesquisa vocé podera consultar o pesquisador por meio
dos contatos que seguem no final deste termo.

Além disso, em caso de duvidas a respeito dos aspectos éticos deste estudo,
vocé podera consultar o pesquisador pelo e-mail: hugo.siscar@ifms.edu.br e/ou pelo
telefone (67) 99135-9898 ou pelo CEP UNIDERP pelo telefone (67) 3309-6504 e/ou
no endereco: Rua Alexandre Herculano, 1.400 (Anexo a Secretaria de Pesquisa e
Po6s-Graduagao Stricto Sensu — Bloco E2), Bairro Jardim Veraneio, Campo Grande —
MS, CEP: 79.037-280, e-mail: cep.uniderp@uniderp.br.

Sendo assim, Eu, ,

portador(a) do CPF , hascido(a) em / / ,
residente no endereco ,
na cidade de , Estado , podendo ser
contatado(a) pelo numero telefénico ( ) fui informado(a) dos objetivos

desta pesquisa, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a
gualquer momento poderei solicitar novas informacdes e modificar minha deciséo de
participar, se assim o desejar. Tendo o termo de consentimento do(a) meu(minha)
responsavel ja sido assinado, declaro que concordo em participar desse estudo e que
recebi uma via deste Termo de Assentimento Livre e Esclarecido.

Coxim-MS, de de 2021.

Assinatura do(a) estudante Assinatura do pesquisador

Pesquisador responséavel: Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar

Orientador: Prof. Dr. Dante Alighieri Alves de Mello

Endereco profissional: Rua SalimeTanure, s/n°, Santa Tereza. Coxim — MS
Contato do pesquisador: (67) 99135-9898 / E-mail: hugo.siscar@ifms.edu.br
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APENDICE E - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Para menores de idade)

Vocé esta sendo convidado(a) a participar como voluntario(a) de uma pesquisa
que fara parte da dissertacido de Mestrado “Proposta de aplicagao de atividades
praticas on-line integrando eletrodinamica e Arduino”, desenvolvida no Programa
de Mestrado Profissional em Educacéo Profissional e Tecnolégica - PROFEPT, do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul — IFMS,
Campus Campo Grande, sob a coordenacdao do mestrando Hugo Eduardo Pimentel
Motta Siscar e orientacdo do Prof. Dr. Dante Alighieri Alves de Mello.

Esta pesquisa tem o objetivo de investigar a aprendizagem dos estudantes do
Curso Técnico Integrado em Informatica do IFMS Campus Coxim por meio da
aplicacao de atividades praticas on-line baseadas na Teoria de Vygotsky, integrando
conceitos de eletrodinamica e Arduino. As atividades relativas a pesquisa seréao
realizadas no Instituto Federal de Mato Grosso do Sul, Campus Coxim.

Dessa forma, tal pesquisa justifica-se pelo fato de disponibilizar ao docente um
Produto Educacional (PE) no formato digital (PDF interativo) para apoio pedagdgico
as suas aulas, com vistas a proporcionar uma melhor interacéo entre professor/aluno
e/ou aluno/aluno e potencializar a relag&do ensino-aprendizagem.

Caso vocé concorde com essa pesquisa, sua participacdo se dara mediante a
realizacdo de uma avaliacdo diagnéstica on-line, para fins de levantamento do
conhecimento prévio dos participantes em relacdo aos conteudos de eletrodinamica.
De acordo com o resultado da avaliagdo, havera ou ndo a necessidade de realizar
aulas preparatoérias abordando conteudos sobre eletrodindmica e sobre Arduino antes
da aplicacdo das atividades praticas on-line. Durante a aplicacdo do PE, os
participantes serdo divididos em pequenos grupos para realizacdo das atividades.
Apds esta etapa, os participantes responderao dois questionarios por meio do Google
Forms, onde o primeiro serd a avaliacdo da aprendizagem e o segundo sobre as
percepcdes sobre a aplicagcéo do produto educacional.

As respostas serdo utilizadas exclusivamente para analise e compor
observacbes dentro do campo pesquisado. Os dados gerais coletados poderao
constar de apresentacé&o visual do trabalho ou de impresséao, sempre resguardando a
identificacdo dos participantes.

Todas as atividades serdo gravadas e/ou filmadas para analise posterior.
Considera-se que essa pesquisa possui alguns riscos minimos concernentes a
possibilidade remota de vazamento de dados pessoais, mas para que iSso hao ocorra
apenas o pesquisador responsavel pelo estudo ficara em posse de todos os dados
coletados, arquivando-os com maxima seguranc¢a e guardando-os em anonimato.

Também ha o risco de um eventual constrangimento de alguns participantes
por conta da filmagem das aulas, o que costuma ser minimizado devido a dinamica
das atividades, além do esclarecimento por parte do pesquisador que as filmagens
nao serdo divulgadas e que serdo utilizadas apenas para analise dos dados da
pesquisa.

Para participar o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um termo de
consentimento e vocé nao terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem
financeira. Vocé podera ser esclarecido (a) sobre o estudo em qualquer aspecto que
desejar, sendo livre para participar ou recusar-se a participar. O (A) responsavel por
vOocé poderd retirar seu consentimento ou interromper sua participagdo a qualquer
momento. A sua participacdo é voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara
gualquer penalidade ou modificacdo na forma em que é atendido (a) pelo pesquisador.
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Os resultados da pesquisa estaréo a sua disposi¢cdo quando finalizada. Seu nome ou
o material que indique sua participacdo nao sera liberado sem a permisséao do (a)
responsavel por vocé.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias originais,
sendo que uma sera arquivada pelo pesquisador responsavel e a outra lhe sera
fornecida. Os dados coletados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador
responsavel por um periodo de 5 (cinco) anos. Decorrido este tempo, o pesquisador
avaliara os documentos para a sua destinacao final, de acordo com a legislacao
vigente. O pesquisador compromete-se a conduzir a pesquisa de acordo com o que
preconiza a Resolucdo 466/12 de 12/06/2012, que trata dos preceitos éticos e da
protecdo aos participantes da pesquisa, e a Resolugdo 510/2016, que trata de
pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais que envolvem a utilizacdo de dados
obtidos com os participantes ou de informacdes identificaveis. Para quaisquer
esclarecimentos a respeito da pesquisa vocé podera consultar o pesquisador por meio
dos contatos que seguem no final deste termo.

Além disso, em caso de duvidas a respeito dos aspectos éticos deste estudo,
vocé poderéa consultar o pesquisador pelo e-mail: hugo.siscar@ifms.edu.br e/ou pelo
telefone (67) 99135-9898 ou pelo CEP UNIDERP pelo telefone (67) 3309-6504 e/ou
no enderego: Rua Alexandre Herculano, 1.400 (Anexo a Secretaria de Pesquisa e
Po6s-Graduagao Stricto Sensu — Bloco E2), Bairro Jardim Veraneio, Campo Grande —
MS, CEP: 79.037-280, e-mail: cep.uniderp@uniderp.br.

Sendo assim, Eu, :

portador(a) do CPF , hascido(a) em / / ,
residente no endereco ,
na cidade de , Estado , podendo ser
contatado(a) pelo numero telefénico () fui informado(a) dos objetivos

desta pesquisa, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas dividas. Sei que a
gualquer momento poderei solicitar novas informac8es e modificar minha deciséo de
participar, se assim o desejar. Tendo o termo de consentimento do (a) meu (minha)
responsavel ja sido assinado, declaro que concordo em patrticipar desse estudo e que
recebi uma via deste Termo de Assentimento Livre e Esclarecido.

Coxim-MS, de de 2021.

Assinatura do(a) responsavel Nome do(a) menor Assinatura do pesquisador

Pesquisador responsavel: Hugo Eduardo Pimentel Motta Siscar

Orientador: Prof. Dr. Dante Alighieri Alves de Mello

Endereco profissional: Rua SalimeTanure, s/n°, Santa Tereza. Coxim — MS
Contato do pesquisador: (67) 99135-9898 / E-mail: hugo.siscar@ifms.edu.br
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APENDICE F - QUESTIONARIO 01: AVALIAGAO DIAGNOSTICA

Este questionario sera realizado para fins de levantamento prévios sobre corrente
elétrica e resistores.

PARTE 1 — INFORMAGCOES PESSOAIS
IFMS Campus Coxim

Curso:

Semestre: ldade:

PARTE 2 — CONCEITOS

Considerando seus conhecimentos sobre os assuntos citados, responda as questdes
a sequir:

Questao 1. A corrente elétrica esta presente no dia-a-dia das pessoas, seja no celular,
aparelhos eletrdnicos, no uso da eletricidade em casa, dentre outros. Assim, conceitue

corrente elétrica.

Questao 2. Alguns componentes elétricos estdo presentes no nosso dia-a-dia mas
nem sempre o0s percebemos. Um exemplo disso sdo os resistores. O que sao

resistores? Onde eles séo frequentemente utilizados?

Questao 3. Frequentemente, em determinados tipos de “pisca-pisca” de Natal,
diversas lampadas sdo associadas em série. Em condi¢des especificas as lampadas
podem ser consideradas resistores 6hmicos. Com o objetivo de estudar estes circuitos
um estudante associou em série por um condutor ideal dois resistores 6hmicos, de
valores 4Q) e 6Q. Uma bateria ideal fornece aos extremos da associacdo uma

diferenca de potencial (ddp) de 12V, como mostra a figura abaixo.
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‘ 12v >| '( 12v >|

Calcule:
a) a resisténcia equivalente da associacao;
b) a intensidade da corrente elétrica de cada resistor;

Questao 4. O circuito abaixo possui uma fonte de alimentagcédo de 9V, um resistor R1
e um LED (light-emitting diode ou diodo emissor de luz). Considerando que o LED
necessite de uma tensao de 2V e uma corrente de 20mA para funcionar corretamente,
calcule o valor do resistor para acionar esse LED.

Y

??

A
R1 LED

GND i = 20mA
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APENDICE G - QUESTIONARIO 02: AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

Este questionario sera realizado para fins de avaliagdo da aprendizagem.

Nome completo:

Questao 1. A porta digital 13 do Arduino fornece uma alimentagéo de 5V para o circuito.
Considerando que o LED necessite de uma tensédo de 2V e uma corrente de 20mA

para funcionar corretamente, calcule o valor do resistor R1 para acionar esse LED.

SCLI—
SDA |—
AREF f—
GND[—  Ri1
:\' [0 g e —
RESERVED 012
—IOREF - Z: D11fb—
— I RESET = D10|—
—3v g = D% |—
— 5V 5 -] 08—
—{GND2 [ X LE0
GND1 < 07— B
—{VIN 06—
D5 p—
—1AD 04—
A1 D3 —
A2 e
—1A3 DlpP—
— A4SDA DO |—
— A5SCL —

Questao 2. Considerando que as portas digitais do Arduino podem assumir dois
estados, LOW e HIGH (nivel baixo ou alto, ligado ou desligado), qual a tensao

correspondente em cada estado?

Questado 3. Frequentemente, em determinados tipos de “pisca-pisca” de Natal,
diversas lampadas sao associadas em série. Em condi¢des especificas as lampadas
podem ser consideradas resistores 6hmicos. Com o objetivo de estudar estes
circuitos um estudante associou em série por um condutor ideal dois resistores
6hmicos, de valores R1 = 330Q e R2 = 220Q. Uma bateria ideal fornece aos
extremos da associagao uma diferenca de potencial (ddp) de 9V, como mostra a
figura abaixo. Com base nessas informacgdes, calcule: (a) a resisténcia equivalente

da associagdo. (b) a intensidade de corrente elétrica. (c) a tensdo em cada resistor:

R1 R2 REQ

I 1 | —
L | S

avs 3300 2200 oy ?
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Questao 4. Quatro resistores idénticos de R = 40Q estdo ligados em paralelo com

uma bateria de 12V. Pode-se afirmar que a resisténcia equivalente do circuito é de:

Questao 5. O potencidbmetro pode assumir diversas fungdes dentro de um circuito,
dentre elas pode funcionar como um divisor de tensdo. Observe o esquematico

abaixo e informe a tensao de saida em R2 (Vout).

Questao 6. Observe o0 esquematico e a forma de onda do grafico abaixo. Desenvolva

um algoritmo (ou codigo em Linguagem C++) que representa o funcionamento deste

circuito.

ARDUINO

T T

— Do p—

Tensho [V)

Tempao (s)
Questao 07. Existem dois tipos de corrente elétrica. Quais sédo as caracteristicas

de cada tipo de corrente?

Questao 8. Qual o Arduino de corrente utilizada pelo Arduino?
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APENDICE H - SOBRE O CONTEUDO: ELETRODINAMICA E ARDUINO

Os livros didaticos do Ensino Médio discorrem sobre Eletrodindmica como
sendo uma parte da Fisica que se ocupa com circuitos elétricos, sistemas fechados
em que valem os principios de Conservacao de Carga e de Conservagao da Energia
(YAMAMOTO e KAZUHITO, 2017, p. 96). Esta secao relaciona os conceitos dos

conteudos abordados neste projeto sob a ética dos livros didaticos.

CORRENTE ELETRICA

A corrente elétrica é definida como movimento ordenado de elétrons livres no
interior de um condutor. Em um condutor metalico em forma de fio, inicialmente em
equilibrio eletrostatico: o campo elétrico no seu interior € nulo (E =0), porque ndo ha

diferenca de potencial elétrico entre suas extremidades (V, =V, ). Os elétrons livres

estdo em um movimento desordenado.

Figura 39 - Elétrons livres em movimento desordenado.
Condutor em equilibrio: E =0;V, =V, = constante.

A B
V)

Fonte: YAMAMOTO e KAZUHITO, 2016, p. 97.

Ao estabelecer-se uma diferenca de potencial elétrico entre as extremidades

A e B, surge em seu interior um campo elétrico E = 0. Devido a isso, cada particula
eletrizada com carga elétrica q fica sujeita a uma forca elétrica de intensidade F = q.E .

Essa forga € o que causa o movimento ordenado dos elétrons, em sentido contrario

ao do vetor E, originando a corrente elétrica.
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Figura 40 - Elétrons livres em movimento ordenado.
Condutor sob diferenca de potencial: E =0 ;VA —VB =constante=0.

A E B
Va) — (Vp)

Fonte: YAMAMOTO e KAZUHITO, 2016, p. 97.

Os elétrons livres movimentam-se no interior de um condutor sempre no
sentido de aumento do potencial elétrico, ou seja, do potencial elétrico menor para o

maior.
Aintensidade média de corrente elétrica i, pode ser obtida pelo quociente

entre a quantidade de carga elétrica q que atravessa uma sec¢ao reta do condutor e 0

respectivo intervalo de tempo Atgasto para percorré-lo, como mostra a equagéao 5.

. Ag
= — 5
' At ®)

Figura 41 — Fluxo ordenado de elétrons.

SeCan

reta

& (menor
potencial)

(maior
potencial)

movimenta
real dos elétrons

Marcos Aurélio Neves Gomes

Fonte: YAMAMOTO e KAZUHITO, 2016, p. 99.

Sendo n o numero de elétrons que passam pela se¢ao reta do condutor em um
intervalo de tempo ate o valor absoluto da carga de um elétron (carga elementar

e=1,6x10"°C), podemos escrever q=ne assim, a expressdo que calcula a corrente
se converte em:
. ne
i, =— (6)
At

A unidade de medida da intensidade da corrente elétrica € o Ampeére (A).

Como a unidade de medida da quantidade de carga elétrica no Sistema Internacional
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de medidas (Sl) € o Coulomb (C) e o tempo é medido em segundos, temos:

1c

1A=—
1s

(7)

Corrente continua

A corrente elétrica continua (CC) possui sempre uma intensidade constante ao

longo do tempo.

Figura 42 — Corrente elétrica continua (CC).

4 Corrente (A)

®

Tempa ()

Fonte: https://blog.bluesol.com.br/corrente-alternada-e-continua-diferencas/

Corrente alternada

A corrente alternada (CA) varia a sua intensidade em fungao do tempo de forma

senoidal. No Brasil a alternancia tem frequéncia de 60 Hz (60 ciclos por segundo).

Figura 43 — Corrente alternada.

Corrente (A)
| \/ vm y

llustragao: Lucas S. Santana

Fonte: https://blog.bluesol.com.br/corrente-alternada-e-continua-diferencas

RESISTORES

Resisténcia elétrica é a capacidade de um objeto de opor-se a passagem de
corrente elétrica quando submetido a uma diferenca de potencial. A figura 44

apresenta a simbologia elétrica do resistor no padrdo europeu e americano,
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respectivamente.

Figura 44 — Simbologia elétrica do Resistor.

o e NN

Fonte: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Upor_simbol1.png

Primeira Lei de Ohm: aplicando uma ddp U nos terminais de um resistor
sabemos que ele é percorrido por uma corrente elétrica i. George Simon Ohm (1789
— 1854) demonstrou experimentalmente que, se a temperatura do resistor permanecer
constante, a intensidade de corrente i mantém-se diretamente proporcional a ddp U
empregada:

U =Rxi (8)

No Sistema Internacional (SI) a unidade de medida da resisténcia elétrica é o
ohm (Q).

i\
Sendo: U =1 (volt) e R :UT’ temos R :ﬁ =1Q (ohm). (9)

i =1A(ampére)

Segunda Lei de Ohm (Resistividade): resistividade €é uma grandeza
caracteristica do material e depende da temperatura alcangada por ele.

Tendo um resistor em forma de fio, Ohm verificou experimentalmente que sua
resisténcia elétrica é diretamente proporcional ao seu comprimento [ e inversamente

proporcional a area A de uma sec¢ao transversal dele:

R=p% (10)

Essa expressao representa a Segunda Lei de Ohm, em que p (letra grega ro)
€ a constante de proporcionalidade denominada resistividade, grandeza que depende

do material e da temperatura alcangada pelo resistor.
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Figura 45 — Fatores que afetam a resisténcia de um condutor.

Fonte: BOYLESTAD, 2012, p. 52.

2

No SI, p= =1Q.m (ohm.metro) . (11)

Associacao de resistores

Os resistores podem ser associados em série, em paralelo ou de forma mista.
Qualquer que seja o tipo de associagdo existe sempre um resistor “unico”, de
resisténcia equivalente (Re ), que tem o valor correspondente a todos os resistores
componentes da associacdo. Esse resistor € chamado resistor equivalente e o seu
valor € a resisténcia que, substituindo todos os resistores do conjunto, deixa passar a
mesma corrente.

Na associagao em série todos os resistores sao percorridos pela mesma
intensidade de corrente. Entretanto, as d.d.p’s entre os extremos de cada um serao
diferentes se os resistores associados forem diferentes. A figura 46 mostra n resistores

de resisténcias iguais a R,R,,...R,, associados em série:

Figura 46 — Associacdo em série de n resistores entre os pontos A e B.
1 I Ry
‘4. | l | | [ |
| | | | |
Fonte: https://noic.com.br/materiais-fisica/cursos/aula-5-6-associacoes-de-resistores

Ry =R +R,+..+R (12)

Ja na associagao em paralelo todos os resistores devem estar sob a mesma
diferenga de potencial. Entretanto as intensidades de corrente que atravessam cada

resistor sdo diferentes se os resistores associados n&o sdo iguais.
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Figura 47 - Associagao em paralelo de n resistores entre os pontos A e B.
Ry

Fonte: https://noic.com.br/materiais-fisica/cursos/aula-5-6-associacoes-de-resistores

L :i+i+...+i (13)
R, R R, R

€q

n

Para o calculo com dois resistores, temos:

" (R+R,)
Potenciometro

Potencibmetros, ou pots, permitem que vocé ajuste a resisténcia
continuamente. Pots sdo dispositivos de trés terminais, o que significa que
proporcionam trés locais para se conectar ao mundo externo (PLATT, 2016). Entre os
terminais externos existe uma resisténcia fixa — o valor maximo do pot. A figura 48
apresenta a simbologia do potencibmetro no padrdo americano e europeu,

respectivamente.

Figura 48 — Simbolo do potencidémetro.

Fonte: https.//commons.wikimedia.org/wiki/File:Potenciometre _simbol.jpg

Entre o terminal central e a extremidade de qualquer terminal final a quantidade
de resisténcia varia dependendo da posigao de um eixo rotativo ou outro mecanismo
de controle na parte externa do potenciémetro.

Dentro do potencidmetro ha uma trilha de resisténcia com conexdes em ambas
as pontas e um cursor que se move ao longo da trilha. Cada ponta da trilha de

resisténcia esta eletronicamente conectada a um dos dois terminais finais no lado
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externo do potenciémetro, motivo pelo qual a resisténcia entre os dois terminais finais
é fixa e igual ao valor maximo do potenciémetro.

O cursor dentro do potencidémetro é eletricamente conectado ao terminal central
e mecanicamente conectado a um eixo ou parafuso, dependendo do tipo de
potencidmetro. Ao mover o cursor, a resisténcia entre o terminal central e um dos
terminais fixos varia de 0 (zero) até o valor maximo, enquanto a resisténcia entre o
terminal central e o outro terminal fixo varia do valor maximo até 0 (zero). Nao é
surpresa que a soma das duas resisténcias variaveis sempre seja igual a resisténcia

maxima fixa (ou seja, a resisténcia entre os dois terminais finais).
LDR - Light Dependent Resistor

Platt (2016) conceitua LDR como sendo dispositivos cuja resisténcia varia com
a intensidade da luz que incide sobre eles. A resisténcia diminui com o aumento da
intensidade da luz. Conforme a incidéncia de luz diminui sob o LDR, a resisténcia
aumenta. A figura 49 apresenta um LDR e a figura 50 mostra sua simbologia utilizada
em circuitos.

Figura 49 — LDR 5mm.

x

Fonte: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:LDR-gs-2012.jpg

Figura 50 — Simbolo do LDR.

OERE

Fonte:https://www.usinainfo.com.br/resistor/ldr-sensor-de-luminosidade-5mm-
2982.html?search_query=Idr&results=19

Na sec¢éo seguinte apresentaremos o Arduino, as especifica¢gdes do hardware,
o ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) e linguagem de programacao utilizada

para desenvolver as atividades deste projeto de pesquisa.
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CONHECENDO O ARDUINO

Arduino é o que chamamos de uma plataforma de computacdo fisica
embarcada, ou seja, um sistema que pode interagir com seu ambiente por meio de
hardware e software (MCROBERTS, 2011). Para fazer isso utiliza-se a linguagem de
programacdo Arduino (baseada em Wiring) e o Software Arduino (IDE*?), baseado em
Processing, que envia um conjunto de instru¢cdes para o microcontrolador da placa
(ARDUINO, 2021).

Para McRoberts (2011) a maior vantagem do Arduino sobre outras plataformas
de desenvolvimento de microcontroladores € a sua facilidade de utilizacdo. As
pessoas podem aprender o basico e criar projetos em um tempo relativamente curto,
mesmo nao tendo conhecimentos técnicos sobre hardware ou programacgao.

O Arduino possui hardware e software de fonte aberta, ou seja, qualquer
pessoa pode utiliza-lo livremente para qualquer finalidade. Neste sentido existem
varias placas “clone” disponiveis no mercado. Como o nome “Arduino” € uma marca
registrada, ndo pode ser utilizado sem a permissao da equipe do Arduino. Neste

projeto de pesquisa utilizaremos o Arduino Uno que é:

[...] uma placa microcontrolada baseada no ATmega328P, possuindo 14 pinos
de entrada / saida digital (dos quais 6 podem ser usados como saidas PWM),
6 entradas analdégicas, um ressonador de ceramica de 16 MHz
(CSTCE16MO0V53-R0), uma conexdo USB, um conector de alimentagao, um
conector ICSP e um bot&o de reinicializagdo (ARDUINOb, 2021).

A seguir serdo apresentadas as caracteristicas do hardware do Arduino Uno,

as formas de alimentagao e fungdes de alguns pinos de Entrada/Saida.

Hardware do Arduino Uno

Evans, Noble e Hochenbaum (2013) destacam que a maior diferenga entre o
Uno e seus antecessores € a inclusdo de um microcontrolador programado
ATmega8U2 como um conversor USB / Serial, substituindo o chipset FTDI. No Quadro

46 observamos o detalhamento das especificagdes técnicas do Arduino Uno.

Quadro 46 - Especificagdes técnicas do Arduino Uno.

Especificagoes técnicas
Microcontrolador ATmega328P

12 Integrated Development Environment (IDE) — “Ambiente de Desenvolvimento Integrado”.
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Tensao operacional

Tensao de entrada (recomendado)
Tenséo de entrada (limite)
Pinos de E / S digitais

Pinos de E / S digital PWM
Pinos de entrada analdgica
Corrente DC por pinode |/ O
Corrente DC para pino de 3,3 V
Memodria flash

SRAM

EEPROM

Velocidade do reldgio

LED BUILTIN

Comprimento

Largura

Peso

5V

7-12V

6-20V

14 (dos quais 6 fornecem saida PWM)
6

6

20 mA

50 mA

32 KB (ATmega328P) dos quais 0,5 KB usados pelo bootloader
2 KB (ATmega328P)

1 KB (ATmega328P)

16 MHz

13

68,6 mm

53,4 mm

25¢g

Fonte: https://datasheet.octopart.com/A000066-Arduino-datasheet-38879526.pdf.

De acordo com o datasheet® do Arduino Uno podemos utilizar a conexdo USB

ou uma fonte de alimentacéo externa para fornecer a energia necessaria alimentar o

Arduino Uno. A fonte de alimentacdo externa pode ser um adaptador de corrente

alternada (CA) para corrente continua (CC) ou uma bateria. A tenséo da fonte externa

pode variar de 6 a 20 volts, porém recomenda-se alimenta-lo com uma tensao na faixa

de 7 a 12 volts para melhor estabilidade. O Quadro 47 relaciona os pinos de

alimentacao.

Quadro 47 - Pinos de alimentagdo do Arduino Uno.

Pinos

Fungées

Aentrada de alimentagéo para a placa Arduino quando se esta utilizando uma fonte
de alimentagdo externa (em oposicdao a conexdo USB ou outra fonte de
VIN alimentacao regulada). Vocé pode fornecer alimentagéo através deste pino, ou se
estiver fornecendo tensao por meio do conector de alimentagéo acesse-o por meio

deste pino.
A fonte de alimentacdo regulada usada para o microcontrolador e para outros
5V componentes na placa. Pode vir tanto do VIN através do regulador embarcado ou
da conexédo USB ou outra fonte regulada em 5V.
3v3 Uma fonte de 3,3V gerada pelo regulador embarcado. A corrente maxima

suportada é de 50mA.

GND Pinos terra.

Fonte: https://datasheet.octopart.com/A000066-Arduino-datasheet-38879526.pdf

Cada um dos 14 pinos digitais podem ser utilizados como uma entrada ou uma

13 Datasheet, ou folha de dados, € um termo técnico usando para identificar um documento relativo a
um determinado produto, contento suas especificagbes técnicas (Fonte: Wikipédia). Datasheet do
Arduino pode ser acessado pelo link: https://datasheet.octopart.com/A000066-Arduino-datasheet-

38879526.pdf
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saida utilizando-se as fungbes pinMode(), digitalWrite(), e digitalRead(). Eles operam

a 5V. Cada pino pode fornecer ou receber um maximo de 40mA e tem um resistor pull-
up interno (desconectado por padrao) de 20-50kQ). O Quadro 48 descreve as fungdes

especializadas de alguns pinos do Arduino Uno, a seguir:

Quadro 48 - Funcbes especializadas de alguns pinos do Arduino Uno.

Pinos Funcgoes
Usados para receber (RX) e transmitir (TX) dados seriais TTL. Estes
Serial: 0 (RX) e 1 (TX) pinos sdo conectados aos pinos correspondentes do chip serial USB-
para-TL ATmega8U2.
Interruptores Externos: Estes pinos podem ser cqnﬁ:qurados para dlsparar uma mt_errupgao Ele
acordo com alguma variacdo sensivel pelo circuito. Veja a funcao
2e3 .
attachinterrupt() para mais detalhes.
SPI: 10 (SS), 11 (MOSI), | Estes pinos dao suporte a comunicagdo SPI utilizando a biblioteca SPI.
12 (MISO), 13 (SCK)

Ha um LED integrado ao pino digital 13. Quando este pino esta no valor
LED: 13 HIGH este LED esta aceso, quando o pino esta em LOW o LED esta
apagado.

Fornecem suporte a comunicagdo 12C (TWI) utilizando a biblioteca
Wire.

Voltagem de referéncia para as entradas analdgicas. Utilizado com a
fungéo analogReference().

Envio o valor LOW para esta linha para resetar o microcontrolador.
Reset Tipicamente usado para adicionar um botdo de reset para Shields
montados sobre a placa original.

Fonte: https://datasheet.octopart.com/A000066-Arduino-datasheet-38879526.pdf

12C: 4 (SDA) and 5 (SCL)

AREF

A figura 51 apresenta o diagrama de pinagem do Arduino Uno, os pinos de

alimentacao, analdgicos e digitais (PWM).
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Figura 51 - Diagrama de pinagem do Arduino UNO.
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Fonte: https://www.circuito.io/blog/arduino-uno-pinout/

Software para o Arduino

O IDE do Arduino!* fornece tudo o que é necessario para programa-lo, incluindo
varios exemplos de programas ou sketchs (blocos de cédigos), que demonstram como
conecta-lo e comunica-lo com alguns dispositivos, tais como LEDs, LCDs e alguns
sensores (EVANS, NOBLE e HOCHENBAUM, 2013). Também podemos programa-lo
por meio da interface Arduino Web Editor, que possui todas as funcionalidades da
versdo off-line e pode ser utilizado gratuitamente em por meio do link
https://create.arduino.cc, bastando criar uma conta na plataforma.

Apos instalar o Arduino IDE Desktop podemos explorar suas funcionalidades.
A figura 52 exibe a tela inicial da IDE preenchida com as duas fungdes basicas do
Arduino: setup() e loop(). McRoberts (2011) aponta que a fungao setup() é executada

somente uma vez no inicio do programa e € nela que serdo emitidas as instrugoes

14 Disponivel em: https://www.arduino.cc/en/software
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gerais para preparar o programa antes que o loop principal seja executado, como a
definicdo dos modos dos pinos, das taxas de transmissao serial, etc. A fungao loop()
€ a fungao principal do programa e executa continuamente enquanto o Arduino estiver

ligado.
Figura 52 — Tela inicial da IDE Desktop.

sketch_dec27b | Arduino 1.8.1
Sketch Tools Help

Fonte: https://create.arduino.cc/projecthub/Arduino_Genuino/getting-started-with-the-arduino-
desktop-ide-623be4

A figura 53 mostra o passos para abrir o exemplo do sketch “Blink”, por meio

do caminho: File > Examples > 01.Basics > Blink.

Figura 53 — Abrindo um exemplo.

@s Blink | Arduina 1.80

File Edit Sketch Tools Help

New Cul+N
Open.. Cul+0O
Open Recent >

Sketchbook >

Examples 3

Close Clrl oW Built in Exampies

Save Cul+S OiBasics | AnalogReadSerial

SaveAs.  CtleShiftsS 02Dngital > BareMinimum
03Analog b Blink

Page Setup  Ctrl+Shaft+P 04/l Unication: Y DigitalRe al

Print Coi+p 05 Control {  fade

Preferences Ctl+Comma

06.Sensors 3 ReadAnalogVoltage
07 Disolav > il

Fonte: https://www.arduino.cc/en/Guide/ArduinoUno

Considerando que o Arduino esteja conectado via cabo USB no computador,
devemos selecionar a placa correspondente ao modelo do Arduino que o usuario

possui, N0 Nosso caso, o Arduino/Genuino Uno, conforme demonstrado na figura 54.
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Figura 54 — Selecionando a placa.

= Blink | Arduino 1.6.10

|File Edit Sketch Tools Help

Auto Format CerlsT
o Archive Sketch
e Fix Encoding & Reload

Senal Monitor Crri+Maiusc+M
Serial Plotter Cerl e Maiuscr L
WIHI01 Firmware Updater

Board: “Arduino/Genino Uno™ = A

e 181 Asduino/Genuino Uno

Get Board Info Arduine Duemilanove or Diecimila
Arduino Nanc

Programmer: “Atmel EDEG® 1 Arduinc/Genuino Mega or Mega 2560

Burn Bootioader Arduing Meaa ADK

Fonte: https://www.arduino.cc/en/Guide/ArduinoUno.

Para que o Arduino possa comunicar-se corretamente com o computador é
necessario configurar a porta correta na qual ele esta conectado. Essa etapa pode ser
visualizada na figura 55. Normalmente as portas COM1 e COM2 sao reservadas para
as portas seriais de hardware, entado é provavel que a porta correta seja a COMS3 ou

superior.
Figura 55 — Configurando a porta.

oo Blink | Arduino 1,6.10

[Fite Edit Sketch Tools Help

Auto Format Ctrl+T
Archive Sketch

Hiink
Fix Enceding & Reload

Senal Monitor Ctri+Maiusc+M
Senial Plotter Ctrl+Maiusc+L

WiFi101 Firmware Updater

Board: "Arduinc/Genuino Uno" ’

Part 3 Serial parts

Get Board Info | COMG {Arduino/Genuino Uno)

Programmer: “Atmel EDBG" >
Burn Bootloader

Fonte: https://www.arduino.cc/en/Guide/ArduinoUno

ApOs realizar essas configuragdes e inserir o programa de exemplo podemos
clicar no botdo “Upload”, identificado na figura 56. O botdo “Upload” serve para

verificar se ndo houve nenhum erro de sintaxe e enviar o codigo fonte para o Arduino.
Figura 56 — Botao “Upload”.

File Edit Sketch Tools Help

Fonte: https://www.arduino.cc/en/Guide/ArduinoUno

Logo os LEDs RX e TX piscardo na placa Arduino. Apds o Upload concluido,

devemos observar o LED do pino 13 piscar na placa.
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Os conhecimentos basicos necessarios para programar o Arduino utilizando o

Linguagem de Programacgao C++ serdo apresentados no proximo tépico.

Noc¢oes basicas de programagao em C++

Este topico apresenta os principais conceitos de programagado que serao
necessarios para compreensao das atividades propostas neste projeto de pesquisa.
Salienta-se que sdo conceitos introdutdrios visando estimular a aproximacgao do
docente que nao tem familiaridade com o mundo do Arduino.

A linguagem do Arduino é baseada em C/C++. Conforme a Documentacao de
Referéncia da Linguagem Arduino (ARDUINO.CC, 2021), a linguagem de
programacgao do Arduino pode ser dividida em trés partes principais: estruturas,
valores (variaveis e constantes) e fungbdes. Veremos um pouco mais sobre elas a

seguir.

Alguns elementos de sintaxe

Ponto e virgula —;

Esse simbolo informa ao compilador que a instrugao esta completa. Esquecer
de finalizar uma linha com ponto e virgula causa erro de compilagédo (ARDUINO.CC,
2021).

Chaves-{ }

Todo o cdédigo dentro da fungéo esta contido entre chaves. Um simbolo { inicia
o bloco de cédigo, e um simbolo } termina o bloco. Tudo que existir entre esses dois
simbolos, no cédigo, fara parte da fungdo (MCROBERTS, 2011, p.43).

Comentario - //

Qualquer texto que inicie dessa forma € ignorado pelo compilador. Comentarios

sdo essenciais em seu codigo; eles ajudam a compreender como seu cédigo funciona
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(MCROBERTS, 2011).

Comentario em bloco -/* */

O comeco de um comentario em bloco ou comentario de multiplas
linhas € marcado pelo simbolo /* e o simbolo */ marca o seu final. Esse tipo de
comentario € chamado assim pois pode se estender por mais de uma linha; uma vez
que o compilador encontre o simbolo /* ele ignora o texto seguinte até encontrar

um =/ (ARDUINO.CC, 2021). Observe o exemplo a seguir:
Exemplo: * Todo o texto dentro das

barras e dos asteriscos
€ um comentario, e sera

ignorado pelo compilador */

Operadores

Operadores aritméticos sao usados para desenvolver operacdes matematicas.

No Quadro 49 apresentamos uma lista resumida de operacgdes aritméticas do C/C++.

Quadro 49 - Operadores aritméticos.

Operagéo Descricgédo
+ adicéo
- subtracéo
% multiplicacdo
/ diviséo
% resto da diviséao

Fonte: Os autores.

Operadores relacionais ou de comparagao (Quadro 50) realizam comparacdes

entre as variaveis. Ha também as operacdes de booleanas, listadas no Quadro 51.

Quadro 50 - Operadores de comparagéao.

Operacgéo Descrigao
== igual
= diferente
< menor
> maior
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<= menor igual

>= maior igual

Fonte: Os autores

Quadro 51 - Operadores booleanos
Operacgéao Descrigéao

&& e
[ ou

! nao

Fonte: Os autores.

Estruturas de controle

As instrugdes de controle, ou condicionais, controlam o fluxo do seu codigo. A
instrucao if (se) € um exemplo de uma estrutura de controle, cujo proposito é verificar
se determinada condi¢cao foi ou ndo atingida. Caso a condi¢gédo seja verdadeira, a
instrugdo executa o cédigo dentro de seu bloco de cdédigo (MCROBERTS, 2011).

Se utilizarmos a instrugao if junto com else (senao), no caso da sentenca if for

falsa, serao executados os comandos entre as chaves do else. Observe a sintaxe:

if (condicédol) {
comando a;

}

else if (condicdo2) {
comando b;

}

else {
comando c;

W oo Jo U d W

}

Podemos analisar o codigo acima da seguinte forma: se (if) a determinada
condicaol for satisfeita, execute os comandos entre chaves (comando a), caso
contrario se (else 1if), ou seja, se a condicdol nado for satisfeita, verifica a
condicdo?2. Se a condicdo? for satisfeita, executa o comando b, caso contrario
sera executado 0 comando c.

A estrutura de repeticao permite que uma sequéncia de instrugdes seja repetida
quantas vezes o programador desejar. A funcao loop() ja faz algo semelhante. Os
principais comandos de repeti¢cdo sdo o for() e o while().

A sintaxe do comando for é:
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for (inicializacdo; condicdo; incremento) {
//comando (s) ;

}

A inicializagao ocorre primeiro e apenas uma vez. A cada repeticao do loop,
a condicao ¢ testada; se é verdadeira, o bloco de comandos, e o incremento séo
executados. Quando a condigao se torna falsa, o loop termina. (ARDUINO.CC,
2022).

Ja a sintaxe do comando while é:

while (condicédo) {
//cdbdigo a ser executado repetidamente

}
A condicao é uma expressao booleana que resulta em verdadeiro (true) ou

falso(false). (ARDUINO.CC, 2022)

Variaveis

McRoberts (2011) define uma variavel como um local que podemos armazenar
dados. Na linguagem C++ o nome da variavel deve iniciar com uma letra e o restante
pode ser formado por letras, numeros e underscores (underline). Uma variavel possui
esse nome porque pode ser modificada. Existe uma diversidade de variaveis. A
variavel e o seu tipo devem ser declaradas antes de utiliza-las no cdodigo.

Evans, Noble e Hochenbaum (2013) afirmam que ndo é necessaria a atribui¢éo
de um valor a variavel, no entanto é considerada uma boa pratica pois ajuda na

localizacdo de erros no cddigo. Assim sendo, as duas instrugbes a seguir estao

corretas:
1 int media; //cria a variavel “media” do tipo inteiro (int).
2 int media = 0; //atribui o valor “0” & varidvel “media”.

O Quadro 52 relaciona e descreve alguns tipos de variaveis. A Referéncia

completa por ser consultada no em https://www.arduino.cc/reference/pt/.

Quadro 52 - Tipos de variaveis
Tipo de variavel Descrigao Exemplo de cédigo

Um numero inteiro de 8 bits com um
intervalo de 0 a 255.

byte byte myVariable = 215;
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int

Abreviacdo de numero inteiro; um
numero inteiro de 16 bits com um
intervalo 32.767 a -32.768.

int myVariable = 32.000;

long

Um numero inteiro longo armazenado
como um valor de 32 bits com um
intervalo de 2.147.483.647 a -
2.147.483.648.

long myVariable = 320.000

float

Um namero que tem um ponto decimal,
armazenado como um valor de 32 bits
com um intervalo de 3,4028325E+38 a
-3,4028325E+38

float myVariable = 3,14;

unsigned int

Um ndmero inteiro sem quaisquer
valores negativos, armazenado como um
valor de 16 bits com um intervalo de 0 a
65.545.

unsigned int myVariable =
45.000;

unsigned long

Um numero inteiro sem quaisquer
valores negativos, armazenado como um
valor de 32 bits com um intervalo de 0 a
4.294.967.296.

unsigned long myVariable =
569.124;

word

Um ndmero sem sinal, armazenado
como um valor de 16 bits com um
intervalo de 0 a 65.545 (0 mesmo que um
numero inteiro sem sinal).

word myVariable = 53.000;

boolean

Uma variavel booleana que detém um
dos dois valores: verdadeiro ou falso.

boolean myVariable = true;

char

Um dnico caractere ASCII, armazenado
como um numero de 8 bits, ou byte. Isso
permite que os caracteres possuam
fungdes aritméticas executadas neles. O
caractere ‘cC € armazenado como O
numero 99, entdo vocé pode adicionar 2
a ele e obter ‘e’.

char myVariable = ‘c’;

char myVariable = 99;

Fonte: EVANS, NOBLE e HOCHENBAUM, 2013, p. 398 — 399.

Funcodes

Em linguagens de programacao, fungdes sdo um conjunto de instrugdes que
podem ser chamadas em qualquer parte do programa. Com esses conjuntos de
instrucdes, a funcao pode retornar um valor ou executar uma determinada tarefa.

O Arduino possui algumas fungdes predefinidas: pinMode(), digitalWrite(),
delay(), entre outras. As fungdes também podem ser criadas pelo programador,

geralmente antes da fungao setup().

1 type funcionName (parameters) {
2 //instrucdes de cdéddigo;
3 }
Fonte: Evans, Noble e Hochenbaum (2013, pg. 412)
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E obrigatério que seja determinado o tipo de retorno quando a funcéo retornar

um valor. O tipo das variaveis de entrada (“variaveis dentro dos parénteses”) também

deve ser informado. O trecho de codigo abaixo mostra uma fungdo que converte a

temperatura de Fahrenheit para Celsius e retorna o valor em Celsius.

o s w N

float calcTemp (float fahrenheit) ({
float celsius;
celsius = (fahrenheit-32)*5/9;

return celsius;

Fonte: Evans, Noble e Hochenbaum (2013, pg. 412)

Afuncao é declarada como tipo f1oat e € passado um valor para fahrenheit.

Subtraindo 32 de fahrenheit e entdo dividindo por 1,8 tem-se o valor em celsius.
Aiinstrucdo return retorna o valorde celcius (EVANS, NOBLE E HOCHENBAUM,
2013, pg. 412).

Analisando o cédigo da Atividade 04 — Pisca LED

A maioria das placas Arduino possuem um pino conectado a um LED on-board

através de um resistor. A constante LED_BUILTIN € o numero do pino ao qual o LED

on-board esta conectado. Na maioria das placas, esse LED é conectado ao pino
digital 13 (ARDUINO.CC, 2021).

// A funcdo setup é executada uma vez quando vocé pressiona “reset” ou
// liga a placa.
void setup () {
// Inicializa o pino digital LED BUILTIN como uma saida.
pinMode (LED BUILTIN, OUTPUT);
}

// A funcdo loop é executada repetidamente para sempre.
void loop () |
digitalWrite (LED BUILTIN, HIGH); // Liga o LED (HIGH é o nivel de
// tenséo;
delay(1000); // Aguarda por um Segundo (1000 milissegundos)
digitalWrite (LED BUILTIN, LOW); // Desliga o LED tornando a tenséo
// baixa.
delay (1000); // Aguarda por um segundo (1000 milissegundos)
}

Linhas 1, 2, 4, 8, 11, 14. Comentarios gerais.
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Linha 3. Executa a fungdo setup(). Possui apenas uma instrucio,
pinMode (), que diz ao Arduino desejamos definir o modo de um de seus pinos
como saida (OUTPUT).

Linha 5. Inicializando o pino LED_BUILTIN como um pino de saida;

Linha 6. Término de execugao da fungao setup ().

Linha 9. Executa a fungéo 1oop (). A fungao principal do programa e executa
continuamente enquanto o Arduino estiver ligado.

Linha 10. Atribui nivel légico alto para o pino de saida, ou seja, fornece uma
tensao de 5V no pino 13, ligando o LED.

Linha 12 e 15. Essa instrugao diz ao Arduino para esperar 1.000 milissegundos,
ou seja, 1 segundo.

Linha 13. Atribui nivel Iégico baixo para o pino de saida, ou seja, fornece uma
tensdo de OV no pino 13, desligando o LED.

Linha 16. Término de execugao da fungédo 1oop (). Reinicia desde o principio
e assim infinitamente até que o Arduino seja desligado ou o botdo Reset

pressionado.

SOBRE O LED - Light Emitter Diode

Ligh Emitter Diode (LED), em portugués Diodo Emissor de Luz, ‘¢ um

componente eletrénico semicondutor, mesma tecnologia utilizada nos chips dos

computadores, que tem a propriedade de transformar energia elétrica em luz’
(SCOPACASA, 2004, p. 5). A fungado do diodo nos circuitos eletrénicos € permitir a
passagem da corrente elétrica em apenas uma direcdo. Caso a corrente tente retornar
o diodo impede que ela o faga (MCROBERTS, 2011). A figura 57 mostra a

representacao elétrica do LED.

Figura 57 — Simbologia do LED.

>

Fonte: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Diodo_LED.png

Scopacasa (2004) aponta que o LED € um componente do tipo bipolar, ou seja,

tem um terminal chamado &nodo e outro chamado catodo. Dependendo de como for
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polarizado permite ou ndo a passagem da corrente elétrica e, consequentemente, a
geragcao ou nao de luz. Os componentes que compdem a estrutura do LED sao

relacionados na figura 58.

Figura 58 — Componentes de um LED.
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Borda plana

Fonte: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:LED,_5mm,_green_(int).svg

Ao observar um LED percebemos que os terminais tem comprimentos
diferentes e um lado chanfrado (borda plana). Sdo indicadores de qual terminal € o
anodo (positivo “+”), que possui 0 maior comprimento e deve ser conectado na
alimentagdo de energia positiva, e o catodo (negativo “-”), onde seu terminal tem
menor comprimento e o lado chanfrado, devendo ser conectado ao terra.

Em se tratando de circuitos de baixa corrente elétrica o LED nao sera danificado
se as polaridades forem conectadas da forma invertida. No entanto, McRoberts (2011)
afirma que é essencial ligar o LED em série com um resistor limitador de corrente para
nao danificar permanentemente esse componente.

O dimensionamento errado do valor do resistor pode fazer com que a vida util
do LED seja reduzida ou n&o funcione adequadamente, podendo até mesmo queima-
lo. A maioria dos LEDs podem suportar uma corrente maxima de 20 mA antes de
serem danificados. Estao disponiveis em diversas cores: vermelho, amarelo, laranja,
verde, azul e branco. A Tabela 1 relaciona a faixa de tensdo de acordo com a cor do
LED.
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Tabela 1 — Relagdo: cor x tenséo x corrente do LED.

Cor do LED Faixa de tensdo Corrente maxima

Vermelho 1,8 Vv -2,0V 20 mA
Amarelo 1,8 v-2,0V 20 mA
Laranja 1,8v-2,0V 20 mA
Verde 2,0Vv-2,5V 20 mA
Azul 2,5v-3,0vV 20 mA
Branco 2,5VvVv-3,0V 20 mA

Fonte: os autores.

A cor da luz emitida pelo LED é determinada pelo material semicondutor e nédo
pela cor do encapsulamento. Os materiais que compdéem o LED vermelho sao:
Fosforeto de Galio (GaP); Fosforeto de Galio e Arsénico (GaAsP); O LED amarelo e
verde: Fosforeto de Galio (GaP); Fosforeto de indio, Galio e Aluminio (INGaAIP) e o
LED infra-vermelho: Arseneto de Galio (GaAs); Arseneto de Fosforeto de Aluminio e
Galio (GaAlAs).

Os LEDs estédo disponiveis nos mais diversos modelos, sendo alguns deles:
difusos, de alto brilho, fitas de LED, bicolores, RGB ou tricolores, SMD, matriz de
LEDs, entre outros. Também atendem a uma ampla gama de aplicacbes estando
presente nos reldgios, televisdes, iluminacdo automotiva, residencial e publica,
dispositivos méveis. Estudos revelam a utilizacdo do LED no tratamento de saude®®.

Na préxima secdo discorreremos sobre um equipamento essencial para

montagem e testes de circuitos eletrénicos, o protoboard.

ENTENDENDO O PROTOBOARD

Protoboard, placa de ensaio, bredboard, matriz de contato, placa de
prototipagem sao algumas denominagdes que encontraremos para 0 mesmo objeto.
Platt (2016) caracteriza o protoboard como sendo uma pequena placa de plastico com
furos separados por intervalos de 0,25 cm, conforme mostra na figura 59. Nela

encaixamos o0s componentes e os fios (‘jumpers”) nos furos de uma forma mais

15 Disponiveis em: https://jornal.usp.br/ciencias/ciencias-da-saude/tratamento-com-leds-reduz-dor-em-
pacientes-com-osteoartrite-no-joelho/ e
https://rcfba.fcfar.unesp.br/index.php/ojs/article/download/81/79/
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organizada. Os condutores que fazem as conexdes ao longo das fileiras estao ocultos

sob o material isolante.
Figura 59 — Visao do protoboard.
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Fonte: Os autores.

Note, na figura 60, que o barramento vertical da coluna 30, entre os pontos A e
E, ndo é o mesmo barramento da coluna 30 entre os pontos F e J, existindo um espaco
isolando-o0s. No entanto, devemos ter cuidado ao conectar os componentes para evitar

curto-circuito. A figura 60a mostra a todos os componentes conectados corretamente.

Figura 60 — Exemplo de circuito.

Fonte: Os autores.

Como se vé na figura 60a, a bateria de 9V alimenta os barramentos horizontais.
Destes barramentos sédo “puxados” os fios que conectam no resistor e LED,
energizando todo o circuito. Observamos que o terminal do resistor conectado no
ponto G9 e o terminal do LED conectado no ponto F9 estdo no mesmo barramento
vertical proporcionando um caminho para passagem de corrente elétrica. No caso da
figura 60b observamos que os terminais do resistor e LED estdo em barramentos
verticais diferentes, portanto ndo estdo conectados entre si, impedindo o fluxo

ordenado de elétrons pelo circuito.



